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Primeiros passos
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Novo no Django? Ou em desenvolvimento em geral? Bem, vocé veio ao lugar certo: leia este material para
entender e comecar o quanto antes.
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cHAPTER 1

Django num relance

Como o Django foi desenvolvido no ambiente movimentado de uma redacio, ele foi desenhado para tornar as
tarefas comuns do desenvolvimento Web rapidas e faceis. Aqui estd uma visao informal sobre como escrever uma
aplicacdo Web dirigida a banco de dados com Django.

O objetivo deste documento € dar a vocé as especificacdes técnicas necessdrias para entender como o Django
funciona, mas este texto nao pretende ser um tutorial ou uma referéncia — mas possuimos os dois! Quando vocé
estiver pronto para iniciar um projeto, vocé€ pode iniciar com o tutorial ou mergulhar direto em uma documenta¢do
mais detalhada.

Projete seu model

Embora vocé possa usar o Django sem um banco de dados, ele vem com um mapeador objeto-relacional no qual
vocé descreve o layout da sua base de dados em c6digo Python.

A sintaxe do modelo de dados oferece muitas formas ricas de representar seus models — portanto, ela estd resol-
vendo cerca de dois anos de problemas de esquemas de base de dados. Aqui estd um exemplo rdpido:

class Reporter (models.Model) :
full_name = models.CharField(max_length=70)

def _ unicode_ ( ) :
return .full_name

class Article (models.Model) :
pub_date = models.DateTimeField()
headline = models.CharField (max_length=200)
content = models.TextField()
reporter = models.ForeignKey (Reporter)

def _ unicode_ ( ) :
return .headline
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Instale-o

Em seguida, rode o utilitdrio de linha de comando do Django para criar as tabelas da base de dados automatica-
mente:

’manage.py syncdb

O comando syncdb procura por todos os seus modelos disponiveis e cria as tabelas na sua base de dados caso as
tabelas ainda ndo existam.

Aproveite a APl livre

Com ela voceé ird ter uma API Python livre e rica para acessar seus dados. A API € criada em tempo de execucio,
nenhuma geragio de cédigo € necessdria:

>>> from mysite.models import Reporter, Article
# Nenhum jornalista no sistema ainda.
>>> Reporter.objects.all()

[]

# Crie um novo jornalista.

>>> r = Reporter (full_name='John Smith')

# Salve o objeto na base de dados. Vocé terd que chamar o save()
# explicitamente.

>>> r.save ()

# Agora ele tem um ID.

>>> r.id

1

# Agora o novo Jjornalista estd na base de dados.

>>> Reporter.objects.all()

[<Reporter: John Smith>]

# Campos sdo representados como atributos de objetos Python.
>>> r.full_name

'John Smith'

# O Django fornece uma rica API de pesquisa a base de dados.
>>> Reporter.objects.get (id=1)

<Reporter: John Smith>

>>> Reporter.objects.get (full_name__startswith='John')
<Reporter: John Smith>

>>> Reporter.objects.get (full_name__contains='mith'")
<Reporter: John Smith>

>>> Reporter.objects.get (id=2)

Traceback (most recent call last):

DoesNotExist: Reporter matching query does not exist.

# Crie um artigo.

>>> from datetime import datetime

>>> a = Article (pub_date=datetime.now(), headline='Django is cool',
content='Yeah.', reporter=r)

>>> a.save ()

# Agora o artigo esta na base de dados.

>>> Article.objects.all()

6 Chapter 1. Django num relance
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[<Article: Django 1is cool>]

# Objetos Article tem acesso via API a objetos Reporter relacionados.
>>> r = a.reporter

>>> r.full_name

'John Smith'

# E vice-versa: Objetos Reporter tem acesso via API a objetos Article.
>>> r.article_set.all ()

[<Article: Django is cool>]

namentos da forma que vocé precisar, realizando JOINs

# A API segue relacior
.

# eficientes para vocé por baixo dos panos.

# Isto encontra todos os artigos de um jornalista cujo nome comeca com "John".
>>> Article.objects.filter (reporter_ full name__startswith="John")

[<Article: Django 1is cool>]

# Modifique um objeto alterando seus atributos e chamando save () .
>>> r.full_name = 'Billy
>>> r.save ()

# Delete um objeto com delete().
>>> r.delete()

Uma interface de administracao dinamica: nao é apenas o andaime
— € a casa inteira

Uma vez definido seus models, o Django podera criar automaticamente uma inferface administrativa profissional
pronta para producdo — um Web site que permite aos usudrios autenticados adicionar, alterar e deletar objetos. E
isso € tdo facil como registrar seu modelo no site de administracao:

from django.db import models

class Article (models.Model) :
pub_date = models.DateTimeField()
headline = models.CharField (max_length=200)
content = models.TextField()
reporter = models.ForeignKey (Reporter)

import models
from django.contrib import admin

admin.site.register (models.Article)

A filosofia aqui € que seu site é editado por uma equipe, ou um cliente, ou talvez apenas por vocé — e vocé€ ndo
quer ter que lidar com criacdo de interfaces backend apenas para gerenciar contetdo.

Um workflow tipico na criacdo de aplicagdes Django € criar os models e ter os sites administrativos rodando o
mais rdpido possivel, assim sua equipe (ou cliente) poderd comecar a inserir os dados. Em seguida, desenvolve-se
a forma com que os dados serdo apresentados ao publico.

1.4. Uma interface de administracédo dinamica: nao é apenas o andaime — é a casa inteira 7
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Projete suas URLs

Um esquema limpo e elegante de URLs é um detalhe importante em uma aplicagdo Web de alta qualidade. O
Django encoraja o desenho de belissimas URLs e ndo coloca nenhuma sujeira nelas, como . php ou . asp.

Para desenhar URLs para uma aplicacdo, vocé cria um médulo Python chamado URLconf. Uma tabela de con-
teudos para sua aplicacdo, contendo um mapeamento simples entre padrdes de URL e fungdes Python de retorno
(fungdes de callback). URLconfs também servem para desacoplar as URLs do cédigo Python.

Aqui estd como um URLconf se aparentaria para o exemplo Reporter/Article acima:

from django.conf.urls.defaults import =*
urlpatterns = patterns('',
(r'"articles/ ( {4}) /¢ y
(r'”articles/ (\d{4})/ (\d{2})/$', 'mys
(r'"articles/ ( {41}) } g :

(\d{2}

O cédigo acima mapeia URLs, como simples expressdes regulares, para a localizacdo das fun¢des Python de
retorno (“views”). As expressdes regulares usam parénteses para “capturar” valores das URLs. Quando um
usudrio requisita uma pédgina, o Django percorre cada padrdo, em ordem, e para no primeiro que combina com a
URL requisitada. (Se nenhum deles combinar o Django chama uma view de excecao 404.) Isso € incrivelmente
rapido, porque as expressoes regulares sdo compiladas em tempo de execugdo.

Uma vez que uma das expressdes regulares case, o Django importa e chama a view indicada, que € uma simples
funcdo Python. Cada view recebe um objeto request — que contém os metadados da requisicdo — e os valores
capturados na expressdo regular.

Por exemplo, se um usudrio requisitou a URL “/articles/2005/05/39323/”, o Django deverd chamar a fungdo
mysite.views.article_detail (request, '2005', '05', '39323").

Escreva suas views

Cada view é responsavel por fazer uma entre duas coisas: Retornar um objeto HttpResponse contendo o
contetdo para a pagina requisitada, ou levantar uma exceg¢do como Http404. O resto € com vocé.

Geralmente, uma view recupera dados de acordo com os pardmetros, carrega um template e renderiza o template
com os dados recuperados. Aqui estd uma view para o year_archive do exemplo acima:

def year_archive (request, year):

a_list = Article.objects.filter (pub_date__year=year)

return render_to_response('news/year archive.html', {'vear': year, 'article
—~list': a_list})

Esse exemplo usa o sistema de template do Django, o qual possui diversos recursos poderosos mas prima por
permanecer simples o suficiente para que ndo-programadores possam usé-lo.

Desenhe seus templates

O c6digo acima carrega o template news/year_archive.html.

O Django tem um caminho de pesquisa para templates, o qual permite a vocé minimizar a redundancia entre
templates. Nas configuracdes do Django, vocé especifica uma lista de diretdrios para procurar por templates. Se
um template ndo existir no primeiro diretdrio, ele verifica o segundo e assim por diante.

Vamos dizer que o template news/article_detail.html foi encontrado. Aqui estd como ele deve se
parecer:

8 Chapter 1. Django num relance
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extends
block title Artigos de year endblock

block content
<hl>Artigos de year </hl>

for article in article_list

<p> article.headline </p>

<p>Por article.reporter.full_name </p>

<p>Publicado em article.pub_date|date </p>
endfor
endblock

Varidveis sdo cercadas por chaves duplas. {{ article.headline }} que significa “retorne o valor do
atributo headline do artigo”, mas pontos ndo sdo usados apenas para acessar atributos: eles também podem acessar
chaves de diciondrios, acesar indices e chamar fungdes.

Note que {{ article.pub_date|date:"F Jj, Y" }} usa um “pipe” no estilo Unix (o caractere “I”).
Isso € chamado de filtro de template, e € uma forma de filtrar o valor de uma varidvel. Nesse caso, o filtro “date”
formata um objeto Python datetime para um formato dado (como o encontrado na fun¢do date do PHP; sim, aqui
estd uma boa idéia do PHP).

Vocé pode atrelar tantos filtros quanto vocé quiser. Voc€ pode escrever filtros personalizados. Vocé pode escrever
tags de template personalizadas, que irdo rodar c6édigo Python personalizado por baixo dos panos.

Finalmente, o Django usa o conceito de “heranga de templates™ E isso que o {$ extends "base.html"
%} faz. Isso significa “primeiro carregue o template chamado ‘base’, o qual define uma série de blocos, e preencha
os blocos com os seguintes blocos”. Resumindo, isso permite a vocé reduzir drasticamente a redundancia em seus
templates: cada template tem que definir apenas aquilo que € Gnico para aquele template.

Aqui estd como o template “base.html” deve se parecer:

<html>
<head>

<title> block title endblock </title>
</head>
<body>

<img src= alt= />

block content endblock

</body>
</html>

Simplesmente, ele define a aparencia do site (com o logotipo do site), e fornece “buracos” para templates filhos
preencherem. Isso torna o redesign do site tao facil quanto modificar um tinico arquivo — o template base.

Isso também permite a vocé criar multiplas versdes de um site, com templates base diferentes, enquanto reuti-
liza templates filhos. Os criadores do Django utilizaram essa técnica para criar versdes de sites para celulares
totalmente diferentes — simplesmente criando um novo template base.

Note que vocé€ ndo tem que usar o sistema de templates do Django se vocé preferir outro. Enquanto o sistema
de templates do Django € particularmente bem integrado com a camada de modelos do Django, nada forca vocé
a usd-lo. Da mesma maneira que, voc€ ndo tem que usar a API de banco de dados do Django, também. Vocé
pode usar outras camadas de abstracdo de banco de dados, vocé pode ler arquivos XML, vocé pode ler arquivos
do disco, ou qualquer coisa que desejar. Cada parte do Django — models, views e templates — é desacoplada da
proxima.

Isto é apenas a superficie

Essa foi apenas uma visdo rapida das funcionalidades do Django. Alguns outros recursos tteis:

1.8. Isto é apenas a superficie 9
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* Um framework para caching que se integra com o memcached e outros backends.

* Um syndication framework que torna a cria¢cdo de RSS e Atom uma tarefa tdo facil quanto escrever uma
classe Python.

* Mais recursos sexy da administragdo gerada automaticamente — essa introdug¢@o mal arranhou a superficie.

Os préximos passos dbvios para vocé fazer € baixar o Django, ler o tutorial e juntar-se a comunidade. Obrigado
pelo seu interesse!

10 Chapter 1. Django num relance
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CHAPTER 2

Guia de instalagao rapida

Antes que vocé possa utilizar o Django, vocé precisard instald-lo. N6s temos um guia completo de instalacdo que
abrange todas as possibilidades; este guia ird guiar vocé em uma instalagdo simples e minima que serd suficiente
durante a leitura da introdug@o.

Instalando o Python

Sendo um framework web Python, o Django requer Python. Ele funciona com qualquer versao desde a 2.3 até
a 2.6 (devido a questdes de incompatibilidade retroativa no Python 3.0, o Django atualmente ndo funciona com
o Python 3.0; veja a FAQ do Django para mais informagdes sobre as versdes suportadas do Python e a transi¢ao
para o 3.0), mas nés recomendamos instalar o Python 2.5 ou posterior. Se fizer isso, vocé néo precisara configurar
um servidor de banco de dados: o Python 2.5 ou posterior inclui uma base de dados leve chamada SQLite.

Baixe o Python em http://www.python.org. Se vocé estiver rodando Linux ou Mac OS X, vocé provavelmente ja
possui ele instalado.

Django com Jython

Se vocé usa Jython (Uma implementacéo Python para a plataforma Java), vocé ird precisar seguir alguns passos
adicionais. Veja Rodando Django no Jython para detalhes.

vocé pode verificar se o Python estd instalado digitando python em seu terminal; vocé deve ver algo como:

Python 2.5.1 (r251:54863, Jan 17 2008, 19:35:17)

[GCC 4.0.1 (Apple Inc. build 5465)] on darwin

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

Configurando um banco de dados

Se vocé instalou Python 2.5 ou posterior, vocé pode pular este passo agora.

Se ndo, ou se vocé gostaria de trabalhar com uma engine de banco de dados “grande” como o PostgreSQL,
MySQL, ou Oracle, consulte a informagdo sobre instalacdo de banco de dados.

11
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Remova qualquer versao antiga do Django

Se vocé estd atualizando sua instalacdo do Django, vocé vai precisar desinstalar a versdo antiga do Django antes
de instalar a nova versao.

Instale o Django

Vocé tem tré€s opgdes faceis para instalar Django:

* Instale a versdo do Django provida pelo distribuidor do seu sistema operacional. Esta é a opg¢ao mais rapida
para aqueles que tem sistemas operacionais que distribuem o Django.

e Instale uma release oficial. Esta é a melhor abordagem para usudrios que querem um nidmero de versao
estavel e ndo estdo preocupados em rodar uma versio ligeiramente mais antiga do Django.

e Instalar a versdo de desenvolvimento mais recente. Esta € melhor para usudrios que querem as mais recentes
e melhores funcionalidades e ndo tem medo de executar cdigos novos.

Warning: Se vocé fizer um dos dois primeiro passos, mantenha seus olhos longe das partes da documentacao
marcadas como novo na versao de desenvolvimento. Esta frase marca caracteristicas que estao disponiveis
apenas na versao de desenvolvimento do Django; Se voc€ tentar utilizar elas com uma release oficial elas nao
irdo funcionar.

E isso!

E isso! — Agora vocé pode avancar para o tutorial.

12 Chapter 2. Guia de instalacao rapida



CHAPTER 3

Escrevendo sua primeira aplicacao Django, parte 1

Vamos aprender através de um exemplo.
Ao longo deste tutorial nés iremos guid-lo na criacdo de uma aplicacio basica de enquete.
Ela consistird em duas partes:

* Um site piblico em que as pessoas poderao visualizar e votar em enquetes.

¢ Um site de administra¢do que vocé podera adicionar, alterar e deletar enquetes.

Iremos assumir que vocé ja possui o Django instalado. Vocé€ pode saber se o Django estd instalado rodando
o interpretador interativo do Python e digitando import django. Se esse comando rodar com sucesso, sem
nenhum erro, o Django estd instalado.

Onde conseguir ajuda:

Se vocé estiver tendo problemas no decorrer desse tutorial, por favor envie uma mensagem para a django-brasil ou
para a django-users (em inglés) ou deixe-a em #django-br ou #django no irc. freenode.net para bater-papo
com outros usudrios Django dispostos a ajudar.

Criando um projeto

Se esta € a primeira vez em que vocé estd utilizando o Django, vocé terd que preocupar-se com algumas config-
uracdes iniciais. Isto é, voc€ precisard auto-gerar um c6digo para iniciar um projeto Django — uma colecio de
configuracdes para uma instancia do Django, incluindo configuracdo do banco de dados, opcdes especificas do
Django e configuracdes especificas da aplicacio.

A partir da linha de comando, cd para o diretério onde vocé gostaria de armazenar seu c6digo, entdo execute o
comando django—-admin.py startproject mysite. Isto ird criar o diretério mysite no seu diretério
atual.

Permissoes do Mac OS X

Se vocé estiver usando Mac OS X, vocé podera ver a mensagem “permissdo negada” quando vocé tentar rodar o

django-admin. startproject. Isto porque, em sistemas baseados em Unix como o OS X, um arquivo
jang Py proj

precisa ser marcado como “executdvel” antes que possa ser executado como um programa. Para fazer isso, abra o

13
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Terminal.app e navegue (usando o comando cd) até o diretério onde o django-admin.py estd instalado, entdo rode
o comando chmod +x django-admin.py.

Note: Vocé precisard evitar dar nomes a projetos que remetam a componentes internos do Python ou do Django.
Particularmente, isso significa que vocé deve evitar usar nomes como django (que ird conflitar com o préprio
Django) ou test (que ird conflitar com um pacote interno do Python).

O django-admin.py devera estar no “path” do sistema se vocé instalou o Django via python setup.py. Seele
ndo estiver no path, vocé€ poderd encontra-lo em site-packages/django/bin, onde site-packages é
um diretério dentro da sua instalacdo do Python. Considere a possibilidade de criar um link simbdlico para o
django-admin.py em algum lugar em seu path, como em /usr/local/bin.

Onde esse codigo deve ficar?

Se vocé tem experiéncia prévia em PHP, vocé deve estar acostumado a colocar o cédigo dentro do “document
root” de seu servidor Web (em um lugar como /var/www). Com o Django vocé ndo fard isto. Nao é uma boa
idéia colocar qualquer c6digo Python no document root de seu servidor Web, porque existe o risco de pessoas
conseguirem ver seu codigo através da Web. Isso ndo é bom para a seguranga.

Coloque seu cédigo em algum diretério fora do document root, como em /home /mycode.

Vamos olhar o que o startproject criou:

mysite/
__init__ .py
manage.py
settings.py
urls.py

Estes arquivos sdo:

e __init__ .py: Um arquivo vazio que diz ao Python que esse diretério deve ser considerado como um
pacote Python. (Leia mais sobre pacotes na documentacdo oficial do Python se vocé for iniciante em
Python.)

* manage.py: Um utilitdrio de linha de comando que permite a voc€ interagir com esse projeto Django de
vérias maneiras. Voc€ pode ler todos os detalhes sobre 0o manage . py em django-admin.py e manage.py.

* settings.py: Configuragdes para este projeto Django. Django settings Ira revelar para vocé tudo sobre
como o settings funciona.

* urls.py: As declaragdes de URLs para este projeto Django; um “indice” de seu site movido a Django.
Voceé pode ler mais sobre URLs em URL dispatcher.

O servidor de desenvolvimento

Vamos verificar se ele funciona. V4 para o diretério mysite, se voc€ ainda ndo estiver nele, e rode o comando
python manage.py runserver. Vocé ird ver a seguinte saida na sua linha de comando:

Validating models...
0 errors found.

Django version 1.0, using settings 'mysite.settings'
Development server is running at http://127.0.0.1:8000/
Quit the server with CONTROL-C.

Vocé iniciou o servidor de desenvolvimento do Django, um servidor Web leve escrito puramente em Python.
No6s incluimos ele com o Django, entdo vocé pode desenvolver coisas rapidamente, sem ter que lidar com a
configuracdo de um servidor Web de producio — como o Apache — até que vocé esteja pronto para a producio.

14 Chapter 3. Escrevendo sua primeira aplicacao Django, parte 1
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Agora é uma boa hora para anotar: NAO use esse servidor em nada relacionado a um ambiente de producio. Seu
objetivo € ser utilizado apenas durante o desenvolvimento. (N6s estamos na atividade de criacdo de frameworks
Web, nio de servidores Web.)

Agora que o servidor estd rodando, visite http://127.0.0.1:8000/ com seu navegador Web. Vocg ird ver a pagina
“Welcome to Django”, em agradaveis tons de azul claro pastel. Ele funcionou!

Mudando a porta
Por padrdo, o comando runserver inicia o servidor de desenvolvimento no IP interno na porta 8000.

Se vocé quer mudar a porta do servidor, passe ela como um argumento na linha de comando. Por exemplo, este
comando iniciard o servidor na porta 8080:

’python manage.py runserver 8080

Se vocé quer mudar o IP do servidor, passe-o junto com a porta. Para entdo escutar em todos os IPs publicos (1itil
se vocé quer mostrar seu trabalho em outros computadores), use:

’python manage.py runserver 0.0.0.0:8000

A documentagdo completa para o servidor de desenvolvimento estd na referéncia runserver.

Configuracao do banco de dados

Agora, edite 0 settings.py. Ele ¢ um médulo normal do Python com varidveis representando as configuragoes
do Django. Altere essas configuragdes para que atendam aos pardmetros de conexao do seu banco de dados:

* DATABASE_ENGINE — Um entre ‘postgresql_psycopg2’, ‘mysql’ ou ‘sqlite3’. Outros backends também
estdo disponiveis.

e DATABASE_NAME — O nome do seu banco de dados, se vocé estiver usando SQLite, o banco de dados
serd uma arquivo no seu computador; neste caso, DATABASE_NAME deve ser o caminho completo, in-
cluindo o nome, para este arquivo. Se este arquivo ndo existir, ele sera automaticamente criado quando vocé
sincronizar o banco de dados pela primeira vez (veja abaixo).

Quando estiver especificando o caminho, sempre use a barra normal até mesmo no Windows (e.g. C:/
homes/user/mysite/sqglite3.db).

* DATABASE_USER — Usudrio do seu banco de dados (ndo utilizado para o SQLite).
* DATABASE_PASSWORD — Senha do seu banco de dados (ndo utilizado para o SQLite).

e DATABASE_HOST — O host onde seu banco de dados estd. Deixe isso em branco se o seu servidor de banco
de dados estd na mesma maquina fisica (ndo utilizado para o SQLite).

z

Se vocé é novo em banco de dados, nés recomendamos simplesmente utilizar o SQLite (configurando
DATABASE_ENGINE para 'sglite3'). SQLite € incluido como parte do Python 2.5 e posterior, entdo vocé
ndo precisard instalar qualquer outra coisa.

Nota

Se vocé estiver utilizando PostgreSQL ou MySQL, certifique-se de que ja tenha criado o banco de dados a partir
deste ponto. Facga isso com “CREATE DATABASE database_name;” no prompt interativo do seu banco de
dados.

Se vocé estd utilizando SQLite vocé ndo precisa criar nada de antemao - o arquivo do banco de dados serd criado
automaticamente quando ele for necessario.

3.1. Criando um projeto 15
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Enquanto edita o settings.py, observe a configuracdo do INSTALLED APPS préximo ao final do arquivo.
Ela possui os nomes de todas as aplicagdes Django ativas para essa instancia do Django. Aplica¢des podem ser
usadas em multiplos projetos, e vocé€ pode empacoté-las e distribui-las para uso por outros em seus projetos.

Por padrio, o INSTALLED _APPS contém as seguintes aplicagdes, que vém com o Django:
e django.contrib.auth-Um sistema de autenticacdo.
* django.contrib.contenttypes— Um framework para tipos de contetido.
* django.contrib.sessions— Um framework de sessdo.

e django.contrib.sites— Um framework para gerenciamento de miltiplos sites com uma instalagdo
do Django.

Essas aplicacdes sao incluidas por padrdo como uma conveniéncia para os casos comuns.

Cada uma dessas aplicacdes faz uso de pelo menos uma tabela no banco de dados, assim sendo, nds precisamos
criar as tabelas no banco de dados antes que possamos utiliza-las. Para isso rode o seguinte comando:

python manage.py syncdb

O comando syncdb verifica a configuragdo em TNSTALLED APPS e cria todas as tabelas necessarias de acordo
com a configuracdo do banco de dados em seu arquivo settings.py. Vocé ird ver uma mensagem para cada
tabela do banco de dados que ele criar, e vocg ird receber um prompt perguntando se gostaria de criar uma conta
de super-usudrio para o sistema de autenticacdo. Vi em frente e faca isso.

Se vocé estiver interessado, rode o cliente de linha de comando do seu banco de dados e digite \dt (PostgreSQL),
SHOW TABLES; (MySQL), ou . schema (SQLite) para mostrar as tabelas que o Django criou.

Para os minimalistas

Como dissemos acima, as aplica¢cdes padrio sdo incluidas para casos comuns, mas nem todo mundo precisa
delas. Se vocé ndo precisa de nenhuma delas, sinta-se livre para comentar ou deletar a(s) linha(s) apropriadas do
INSTALLED_APPS antes de rodar o syncdb. O comando syncdb ird criar apenas as tabelas para as aplicagdes
que estiverem no INSTALLED_APPS.

Criando models

Agora que seu ambiente — um “projeto” — estd configurado, vocé estd pronto para comecar o trabalho.

Cada aplicagdo que vocé escreve no Django consiste de um pacote Python, em algum lugar no path do Python,
que seguird uma certa convengdo. O Django vem com um utilitdrio que gera automaticamente a estrutura basica
de diretério de uma aplicagdo, entdo vocé pode se concentrar apenas em escrever codigo em vez de ficar criando
diretdrios.

Projetos vs. aplicacoes

Qual € a diferenca entre um projeto e uma aplicagdo? Uma aplicacdo € uma aplicacdo Web que faz alguma coisa
— ex., um sistema de blog, um banco de dados de registros publicos ou uma simples aplicacdo de enquete. Um
projeto € uma colecdo de configuragdes e aplicagdes para um determinado Web site. Um projeto pode conter
multiplas aplicacdes. Uma aplicacio pode estar em miiltiplos projetos.

Neste tutorial nds iremos criar nossa aplicagdo de enquete no diretério mysite, por simplicidade. Conseqiiente-
mente, a aplicagdo ird ser acoplada ao projeto — no caso, o cédigo Python da aplicagc@o de enquete ird se referir a
mysite.polls. Posteriormente, neste tutorial, nds iremos discutir como desacoplar suas aplica¢des para serem
distribuidas.

Para criar sua aplicagao, certifique-se de que esteja no diretério mysite e digite o seguinte comando:
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python manage.py startapp polls

Que ird criar o diretério polls com a seguinte estrutura:

polls/
__init__ .py
models.py
views.py

Esta estrutura de diretdrio ird abrigar a aplicacdo de enquete.

O primeiro passo ao escrever um banco de dados de uma aplicagdo Web no Django € definir seus models —
essencialmente, o layout do banco de dados, com metadados adicionais.

Filosofia

Um model € a tnica e definitiva fonte de dados sobre seus dados. Ele contém os campos essenciais € os compor-
tamentos para os dados que vocé estiver armazenando. O Django segue o principio DRY. O objetivo € definir seu
modelo de dados em um tnico local e automaticamente derivar coisas a partir dele.

Em nossa simples aplicagdo de enquete, nds iremos criar dois models: polls e choices. Uma enquete (poll)
tem uma pergunta e uma data de publicacdo. Uma escolha (choice) tem dois campos: o texto da escolha e um
totalizador de votos. Cada escolha é associada a uma enquete.

Esses conceitos sdo representados por simples classes Python. Edite o arquivo polls/models.py de modo
que fique assim:

from django.db import models

class Poll (models.Model) :
question = models.CharField (max_length=200)
pub_date = models.DateTimeField('date published")

class Choice (models.Model) :
poll = models.ForeignKey (Poll)
choice = models.CharField(max_length=200)
votes = models.IntegerField()

Erros sobre max_length

Se o Django retornar para vocé€ uma mensagem de erro dizendo que o max_length ndo € um argumento valido,
vocé provavelmente estd usando uma versdo antiga do Django. (Esta versdo do tutorial foi escrita para a dltima
versdo de desenvolvimento do Django.) Se vocé estiver usando um checkout de Subversion da versdo de desen-
volvimento do Django (veja a documentagdo de instalagdo para mais informacdes), vocé ndo deveria estar tendo
nenhum problema.

Se vocé quiser continuar com uma versdo antiga do Django, vocé deverd mudar para o tutorial do Django 0.96,
porque este tutorial cobre varios recursos que s6 existem na versdo de desenvolvimento do Django.

O cédigo é auto-explicativo. Cada model é representado por uma classe derivada da classe django.db.
models.Model. Cada model possui um nimero de atributos de classe, as quais por sua vez representam campos
de banco de dados no model.

Cada campo é representado por uma instancia de uma classe Field —e.g., CharField para campos do tipo
caractere e DateTimeF ield para data/hora. Isto diz ao Django qual tipo de dado cada campo contém.

O nome de cada instincia Field (e.g. question ou pub_date) é o nome do campo, em formato amigavel
para a miquina. Vocé ird usar este valor no seu cédigo Python, e seu banco de dados ird usa-lo como nome de
coluna.
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http://www.djangoproject.com/documentation/0.96/tutorial01/

Django Documentation, Release 1.0

Vocé pode usar um argumento opcional na primeira posicdo de um Field para designar um nome legivel por
seres humanos o qual serd usado em uma série de partes introspectivas do Django, e também servird como docu-
mentacdo. Se esse argumento ndo for fornecido, o Django utilizard o nome legivel pela maquina. Neste exemplo
no6s definimos um nome legivel por humanos apenas para Poll.pub_date. Para todos os outros campos neste
model, o nome legivel pela maquina sera utilizado como nome legivel por humanos.

Algumas classes Field possuem elementos obrigatérios. O CharField, por exemplo, requer que vocé informe
a ele um max_length que é usado ndo apenas no esquema do banco de dados, mas na validacdo, como nés
veremos em breve.

Finalmente, note a definicdo de um relacionamento, usando ForeignKey, que diz ao Django que cada Choice
(Escolha) estd relacionada a uma tnica Poll (Enquete). O Django suporta todos os relacionamentos de banco de
dados comuns: muitos-para-um, muitos-para-muitos € um-para-um.

Ativando os models

Aquela pequena parte do model fornece ao Django muita informagdo. Com ela o Django é capaz de:
* Criar um esquema de banco de dados (instru¢cdes CREATE TABLE) para a aplicacdo.
¢ Criar uma API de acesso a banco de dados para acessar objetos Pol1 e Choice.

Mas primeiro nés precisamos dizer ao nosso projeto que a aplicagdo polls estd instalada.

Filosofia

Aplicacdes Django sdo “plugdveis”: Vocé€ pode usar uma aplicacdo em multiplos projetos, e vocé pode distribuir
aplicacdes, porque elas ndo precisam ser atreladas a uma determinada instalacdo do Django.

Edite o arquivo settings.py novamente e altere o valor de INSTALLED APPS para incluir 'mysite.
polls' de modo que se pareca com isso:

INSTALLED_APPS = (

Agora o Django sabe que o mysite inclui a aplicagdo polls. Vamos rodar outro comando:

python manage.py sgl polls

Voceé devera ver algo similar ao seguinte (as instru¢des SQL CREATE TABLE* para a aplicacdo de enquetes):

BEGIN;
CREATE TABLE (

NOT NULL PRIMARY KEY,

(200) NOT NULL,

timestamp with time zone NOT NULL
)i
CREATE TABLE (

NOT NULL PRIMARY KEY,

NOT NULL REFERENCES ( )y
(200) NOT NULL,
NOT NULL

)i
COMMIT;

Note o seguinte:
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A saida exata ird variar dependendo do banco de dados que vocé estd utilizando.

Os nomes das tabelas sdo gerados automaticamente combinando o nome da aplicacio (polls) e o nome
em mintisculas do model — poll e choice. (Vocé pode alterar esse comportamento.)

Chaves primadrias (id’s) sdo adicionadas automaticamente. (Voc€ também pode modificar isso.)

Por convengdo, o Django adiciona "_id" ao nome do campo de uma chave estrangeira. Sim, vocé pode
alterar isso, como quiser.

O relacionamento da chave estrangeira € feito explicitamente por uma instru¢do REFERENCES.

Isto € atrelado ao banco que vocé estd usando, entdo a utilizagdo de campos especificos do banco de dados
como auto_increment (MySQL), serial (PostgreSQL), ou integer primary key (SQLite) é
feita para vocé€ automaticamente. O mesmo ocorre com as aspas dos nomes de campos — e.g., usando aspas
duplas ou aspas simples. O autor deste tutorial roda PostgreSQL, entdo a saida do exemplo estd na sintaxe
do PostgreSQL.

O comando sgl na realidade ndo roda o SQL no seu banco de dados - ele apenas o exibe na tela para que
vocé saiba qual SQL o Django acha que é necessario. Se vocé quiser, vocé€ pode copiar e colar esse SQL no
prompt do seu banco de dados. Entretanto, como nds iremos ver em breve, o Django fornece uma maneira
mais facil de submeter o SQL ao banco de dados.

Se tiver interesse, rode também os seguintes comandos:

python manage.py validate — Verifica por quaisquer erros na construcao dos seus models.

python manage.py sglcustom polls — Mostra quaisquer instrucoes SQL personalizadas (como
modificacdes em tabelas ou restricoes) que tenham sido definidas para a aplicacao.

python manage.py sglclear polls — Mostra as instrugdes DROP TABLE necessdrias para a
aplicacdo, de acordo com as tabelas que ja existem no seu banco de dados (se houver alguma).

python manage.py sglindexes polls—Mostraasinstrugcdes CREATE INDEX necessdrias para
a aplicagdo.

python manage.py sglall polls — Uma combinacdo de todo SQL dos comandos sql,
sglcustom, e sglindexes.

Olhar para a saida desses comandos ird ajudar a entender o que estd acontecendo por baixo dos panos.

Agora rode o syncdb novamente para criar essas tabelas dos models no seu banco de dados:

python manage.py syncdb

O comando syncdb roda o SQL do ‘sqlall’ em seu banco de dados para todas as aplicagdes presentes no
INSTALLED_APPS que ainda ndo existam em seu banco de dados. Isso criard todas as tabelas, dados inici-
ais e indices para quaisquer aplica¢des que vocé tenha adicionado ao seu projeto desde a tultima vez que vocé
rodou o syncdb. O syncdb pode ser chamado sempre que vocé quiser, e ele ird apenas criar as tabelas que nao
existirem.

Leia a documentacdo do django-admin.py para informag¢des completas sobre o que o utilitirio manage . py pode

fazer.

Brincando com a API

Agora vamos dar uma passada no shell interativo do Python e brincar um pouco com a API livre que o Django da
a vocé. Para invocar o shell do Python, use esse comando:

’python manage.py shell

No6s usaremos isso em vez de simplesmente digitar “python”, porque o manage.py configura o ambiente de
projeto para voc€. A “configuracdo do ambiente” envolve duas coisas:
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* Colocaromysite no sys.path. Buscando flexibilidade, varias partes do Django referem-se aos projetos
usando a notag@o de caminho pontuado (dotted-path) do Python (e.g. 'mysite.polls.models"'). Para
que isso funcione, o pacote mysite precisa estar no sys.path.

Nos ja vimos um exemplo disso: a configuracdo TNSTALLED_APPS € uma lista de pacotes na notagdo de
caminho pontuado.

* Configurar a varidvel de ambiente DJANGO_SETTINGS_MODULE, que fornece ao Django o caminho para
0 seu arquivo settings.py.

Ignorando o manage.py

Se vocé optar por ndo usar o manage.py, ndo hd problemas. Apenas certifique-se de que o mysite estd
no nivel raiz do caminho do Python (i.e., import mysite funciona) e configure a varidvel de ambiente
DJANGO_SETTINGS_MODULE paramysite.settings.

Para mais informagdes sobre isso tudo, veja a documentacdo do django-admin.py.

Assim que vocé estiver no shell, explore a API de banco de dados:

>>> from mysite.polls.models import Poll, Choice

>>> Poll.objects.all()

>>> import datetime
>>> p = Poll(question="What

up?", pub_date=datetime.datetime.now())

>>> p.save ()

>>> p.id

>>> p.question

"What's up?"

>>> p.pub_date

datetime.datetime (2007, 7, 15, 12, 00, 53)

>>> p.pub_date = datetime.datetime (2007, 4, 1, 0, 0)
>>> p.save ()

>>> Poll.objects.all()
[<Poll: Poll >]

Espere um pouco. <Poll: Poll object> € uma representacdo totalmente indtil desse objeto. Va-
mos corrigir isso editando o model da enquete (no arquivo polls/models.py) e adicionando um método
__unicode () aambos Poll e Choice:

class Poll (models.Model) :

def @ unicode_ ( ) e
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return .question
class Choice (models.Model) :

def _ unicode_ ( ).
return .choice

Se __unicode__ () nao parecer funcionar

Se vocé adicionar o0 método ___unicode () aos seus models e ndo observar nenhuma mudanga na forma
com que eles sdo representados, vocé€ deve estar usando uma versao antiga do Django (esta versdo do tutorial foi
escrita para a tltima versdo de desenvolvimento do Django). Se vocé estiver usando um checkout do Subversion
do Django (veja a documentacdo de instalacdo para mais informagdes), vocé ndo deveria estar tendo nenhum
problema.

Se vocé quiser seguir com uma versdo antiga do Django, vocé deverd mudar para o tutorial do Django 0.96, porque
este tutorial cobre varios recursos que existem apenas na versdo de desenvolvimento do Django.

E importante adicionar métodos ___unicode___ () aos seus models, ndo apenas para sua propria sanidade quando
estiver lidando com o prompt interativo, mas também porque representacdes de objetos sdo usadas em toda a
administracio gerada automaticamente pelo Django.

Por que __unicode__ () endo__str_ _()?

Se vocé estd familiarizado com o Python, vocé€ deve ter o hdbito de adicionar métodos ___str__ () as suas
classes, ndo métodos ___unicode__ (). NOs usamos ___unicode__ () aqui porque os models do Django
lidam com Unicode por padrdo. Todos os dados armazenados nos seus bancos de dados sdo convertidos para
Unicode quando sdo retornados.

Os models do Django tém um método padrdo___ str__ () quechamao___ unicode__ () e converte os resulta-
dos para uma bytestring UTF-8. Isso significa que unicode (p) ird retornar uma string Unicode, e que str (p)
ird retornar uma string normal, com caracteres codificados como UTF-8.

Se tudo isso é grego para vocé, apenas lembre-se de adicionar métodos ___unicode__ () aos seus models. Com
alguma sorte, as coisas deverdo simplesmente funcionar para vocé.

Note que esses sdo métodos Python normais. Vamos adicionar um método personalizado, apenas por demon-
stracdo:

import datetime
class Poll (models.Model) :

def was_published_ today ( )t
return .pub_date.date () == datetime.date.today ()

Note a adi¢do de import datetime para referenciar o médulo padrdo do Python datetime.

Salve essas mudancas e vamos iniciar uma nova sessao do shell interativo do Python rodando python manage.
py shell novamente:

>>> from mysite.polls.models import Poll, Choice

# Certifique-se de que a sua adicgdo do __unicode__ () funcionou.

>>> Poll.objects.all()

[<Poll: What's up?>]

# O Django fornece uma rica API de procura em banco de dados inteiramente
# controlada por argumentos formados por palavras-chave.

>>> Poll.objects.filter (id=1l)
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[<Poll: What's up?>]
>>> Poll.objects.filter (question__startswith="What"')
[<Poll: What's up?>]

# Pegue a enquete cujo ano é 2007. Claro que se vocé estiver seguindo este
# tutorial em outro ano, altere como for apropriado.

>>> Poll.objects.get (pub_date__year=2007)

<Poll: What's up?>

>>> Poll.objects.get (id=2)
Traceback (most recent call last):

DoesNotExist: Poll matching query does not exist.

# Buscar por uma chave primdria é o caso mais comum, ent&o o Django fornece
# um atalho para buscas por chaves primarias especificas.

# O que se segue é idéntido a Poll.objects.get (id=1).

>>> Poll.objects.get (pk=1)

<Poll: What's up?>

# Certifique-se de que o método personalizado funcionou.
>>> p = Poll.objects.get (pk=1)

>>> p.was_published_today ()

False

# Dé a Poll algumas Choices. A chamada create constréi um novo objeto
# choice, executa a instrugdo INSERT, adiciona a choice ao conjunto de
# choices disponiveis e retorna o novo objeto choice.

>>> p = Poll.objects.get (pk=1)

>>> p.choice_set.create (choice="Not much', votes=0)

<Choice: Not much>

>>> p.choice_set.create(choice="The sky', votes=0)

<Choice: The sky>

>>> ¢ = p.choice_set.create(choice="Just hacking again', votes=0)

# Objetos Choice possuem acesso via API aos seus objetos Poll relacionados.
>>> c.poll
<Poll: What's up?>

# E vice-versa: Objetos Poll possuem acesso aos objetos Choice.

>>> p.choice_set.all()

[<Choice: Not much>, <Choice: The sky>, <Choice: Just hacking again>]
>>> p.choice_set.count ()

3

# A API segue automaticamente os relacionamentos da forma como vocé precisa.
Use underscores duplos para separar relacionamentos.

Isso funciona a tantos niveis abaixo quanto precisar; ndo ha limite.
Encontre todas as opgdes para uma enquete cuja data de publicacdo for de
2007.

>>> Choice.objects.filter (poll__pub_date__year=2007)

[<Choice: Not much>, <Choice: The sky>, <Choice: Just hacking again>]

H o W

# Vamos apagar uma das escolhas. Use delete() para isso.
>>> ¢ = p.choice_set.filter (choice__startswith='Just hacking')
>>> c.delete ()

Para um detalhamento completo da API de banco de dados, veja nossa referéncia a API de Banco de Dados.

Quando vocg se sentir confortdvel com a API, leia a parte 2 deste tutorial para colocar a administracio automadtica
do Django em funcionamento.
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Escrevendo sua primeira aplicagao Django, parte 2

Este tutorial inicia-se onde o Tutorial 1 terminou. Vamos continuar a aplicagdo web de enquete focando agora no
site de administragdo automadtica do Django.

Filosofia

Gerar sites de administracdo para sua equipe ou clientes adicionarem, editarem ou excluirem contetddo é um
trabalho entediante que nio requer muita criatividade. Por essa razdo, o Django automatiza toda a criagdo da
interface de administragdo para os models.

O Django foi desenvolvido em um ambiente de redac@o, onde havia uma clara separacdo entre “produtores de
contetiido” e o site “publico”. Gerentes de site usam o sistema para adicionar noticias, eventos, resultado de
esportes, etc, e o contetido € exibido no site publico. O Django soluciona o problema de criar uma interface
unificada para os administradores editarem o conteido.

A administracdo ndo foi desenvolvida necessariamente para ser usada pelos visitantes do site, mas sim pelos
gerentes.

Ative o site de administracao do Django

O site de administracdo ndo vem ativado por padrio — ele é opcional. Para ativd-lo para sua instalacdo, siga estes
trés passos:

e Adicione "django.contrib.admin" as suas configuragdes de INSTALLED APPS.

e Execute python manage.py syncdb. JA& que uma nova aplicacio foi adicionada ao
INSTALLED_APPS, as tabelas do banco de dados precisam ser atualizadas.

« Edite seu arquivo meusite/urls.py e retire o comentario das linhas abaixo de “Uncomment the next
two lines...”. Esse arquivo ¢ um URLconf; entraremos em detalhes sobre URLconfs no préximo tutorial.
Por enquanto, tudo o que vocé tem que saber € que ele mapeia as URLs principais para as aplicacdes. No
final vocé deve ter um urls.py parecido com este:

from django.conf.urls.defaults import x
# Uncomment the next two lines to enable the admin:

from django.contrib import admin
admin.autodiscover ()
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urlpatterns = patterns('"',
# Example:
# (r'"mysite/', include('mysite.foo.urls'")),

# Uncomment the admin/doc line below and add 'django.contrib.

—admindocs'
# to INSTALLED_APPS to enable admin documentation:
# (r'”~admin/doc/', include ('django.contrib.admindocs.urls')),

# Uncomment the next line to enable the admin:
(r'~admin/(.*)', admin.site.root),

)

(As linhas em negrito sdo as que precisam ser descomentadas.)

Inicie o servidor de desenvolvimento

Vamos iniciar o servidor de desenvolvimento e explorar o site de administragao.

Lembre-se do Tutorial 1 onde vocé iniciou o servidor com:

python manage.py runserver

Agora, abra o navegador de internet e va para “/admin/” no seu dominio local — e.g., http://127.0.0.1:8000/admin/.
Vocé devera ver a tela de login:

Django administration

Username:

Password:

Log in

Entre no site de administracao

Agora tente acessar o sistema. (Vocé criou uma conta de superusudrio na primeira parte deste tutorial, lembra? Se
vocé ndo criou ou esqueceu a senha vocé pode criar novamente.) Vocé deverd ver a pdgina inicial do admin do

Django:
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Vocé deverd ver alguns outros tipos de conteidos editdveis, incluindo grupos, usudrios e sites. Essas s@o as
funcionalidades centrais que o Django inclui por padrio.

Torne a aplicacao de enquetes editavel no site de administracao

Mas onde estd nossa aplica¢do de enquete? Ela ndo estd visivel na pagina principal do admin.

Apenas uma coisa a ser feita: N6s temos que dizer para o site de administragdo que os objetos “Poll” possuem
uma interface de administrag@o. Para fazer isto, crie um arquivo chamado admin . py em seu diretério polls,e
edite para que se pareca com isto:

from mysite.polls.models import Poll
from django.contrib import admin

admin.site.register (Poll)

Vocé precisard reiniciar o servidor de desenvolvimento para ver suas modificacdes. Normalmente, o servidor
recarrega automaticamente toda a vez que vocé modifica um arquivo, mas a ac¢do de criar um novo arquivo nao
dispara a 16gica de recarga automdtica.

Explore de graca a funcionalidade de administracao

Agora que n0s registramos Po11, o Django sabe que ela deve ser exibida na pigina principal do site de adminis-
tragao:

Django administration Weliome, mirian. Derwnestalin | CRange padiwed | Log ol

Site administration
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Clique em “Polls”. Agora vocé estd na pagina “change list” (lista de edi¢do) para as enquetes. Essa pagina exibe
todas as enquetes do banco de dados e deixa que vocé escolha uma para alterar. Existe a enquete “What’s up?”
criada no primeiro tutorial:
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Clique na enquete “What’s up?” para edita-la:
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Note que:

* O formuldrio é gerado automaticamente para o model Poll.

* Os diferentes tipos de campos (DateTimeField, CharField) correspondem aos respectivos widgets
HTML de inser¢do. Cada tipo de campo sabe como se exibir no site de administracdo do Django.

* Cada DateTimeField ganha um atalho JavaScript de graca. Datas possuem um atalho “Hoje” e um
calenddrio popup, e horas t€ém um atalho “Agora” e um conveniente popup com listas de horas utilizadas
comumente.

A parte inferior da pagina fornece uma série de opgdes:
 Salvar — Salva as alteracdes e retorna a change list para este tipo de objeto.
* Salvar e continuar editando — Salva as alteragdes e retorna a pagina para este objeto.
* Salvar e adicionar outro — Salva as informacdes e abre um formuldrio em branco para este tipo de objeto.
* Deletar — Exibe uma pagina de confirmagao de exclusdo.

Altere a “Publication date” clicando nos atalhos “Hoje” e “Agora”. Em seguida, clique em “Salvar e continuar
editando.” Entdo clique em “Histdérico” no canto superior direito. Vocé verd uma pagina exibindo todas as alter-
acdes feitas neste objeto pelo site de administragdo do Django, com a hora e o nome de usudrio da pessoa que fez
a alteracdo:

Django administration Welinme, ivian, Dol umenanis | CRange Baaiwed § Log oul
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Change history: What's up?
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Personalize o formulario de administracao

Tire alguns minutos para apreciar todo o c6digo que vocé ndo teve que escrever. Ao registrar o model Poll com
admin.site.register (Poll), o Django foi capaz de construir uma representaciio de formulario padrao.
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Frequentemente, vocé desejard controlar como o site de administragdo se parecerd e funcionard. Vocé fard isso
informando ao Django sobre as op¢des que vocé quer quando registra o objeto.

Vamos ver como isso funciona reordenando os campos no formuldrio de edi¢do. Substitua alinha admin.site.
register (Poll) por:

class PollAdmin (admin.ModelAdmin) :
fields = ['pub_date', 'question']

admin.site.register (Poll, PollAdmin)

Vocé seguird este padrdo — crie um objeto “model admin” e entdo o passe como segundo argumento para o
admin.site.register () —sempre que precisar alterar as op¢cdes do admin para um objeto.

Essa mudanca especifica no cédigo acima faz com que a “Publication date” apareca antes do campo “Question”:

Django administration

Home » Polls » What's up?
Change poll

Date Date: |2007-12-01 | Today | [
published:
Time: 13:12:28 | Now (1)

Question: What's up?

# Delete

Isso ndo € impressionante com apenas dois campos, mas para formuldrios com duzias deles, escolher uma ordem
intuitiva é um detalhe importante para a usabilidade.

E por falar em duzias de campos, vocé pode querer dividir o formuldrio em grupos (fieldsets):

class PollAdmin (admin.ModelAdmin) :

fieldsets = [
(None, {'fields': ['question']}),
('Date information', {'fields': ['pub_date']}),

admin.site.register (Poll, PollAdmin)

O primeiro elemento de cada tupla em fieldsets € o titulo do grupo. Aqui estd como o nosso formuldrio se
aparenta agora:
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Vocé pode atribuir classes HTML arbitrdrias para cada grupo. O Django fornece uma classe "collapse" que
exibe um grupo particular inicialmente recolhido. Isso € ttil quando vocé tem um formulério longo que contém
um grupo de campos que nao sdo comumente utilizados:

class PollAdmin (admin.ModelAdmin) :

fieldsets = [
(None, {'fields': ['question'l}),
('Date information', {'fields': ['pub_date'], 'classes': ['collapse'l}l),

Django administration

Home » Polls » What's up?
Change poll

Question: What's up?

Date information { Show )

i Delete

Adicionando objetos relacionados

OK, temos nossa pagina de administragdo de Enquetes. Mas uma Po11 tem multiplas Choices, e a pagina de
administracao ndo exibe as opgdes.

Ainda.

Ha duas formas de solucionar esse problema. A primeira € registrar Choice no site de administragdo, assim
como fizemos com Pol1. Isto é facil:

from mysite.polls.models import Choice

admin.site.register (Choice)

Agora “Choices” € uma opg¢do disponivel no site de administragdo do Django. O formuldrio de “Add choice” se
parece com isto:
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Django administration
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Choice:

Votes:

Nesse formuldrio, o campo “Poll” é uma caixa de sele¢do contendo todas as enquetes no banco de dados. O Django
sabe que uma ForeignKey deve ser representada no site de administracio como um campo <select>. No
nosso caso, s6 existe uma enquete até agora.

Observe também o link “Add Another” ao lado de “Poll”. Todo objeto com um relacionamento de chave es-
trangeira para outro ganha essa op¢do gratuitamente. Quando vocg clica em “Add Another”, vocé terd uma janela
popup com o formuldrio “Add poll”. Se vocé adicionar uma enquete na janela e clicar em “Save”, o Django salvara
a enquete no banco de dados e ird dinamicamente adicionar a opgao ja selecionada ao formuldrio “Add choice”
que voce estd vendo.

Mas, sério, essa ¢ uma maneira ineficiente de adicionar objetos Choice ao sistema. Seria muito melhor se vocé
pudesse adicionar vdrias op¢des diretamente quando criasse um objeto Poll. Vamos fazer isso acontecer.

Remova a chamada register () do model Choice. Entdo edite o cédigo de registro de Pol1l para que fique
assim:

class ChoiceInline (admin.StackedInline) :
model = Choice
extra = 3

class PollAdmin (admin.ModelAdmin) :

fieldsets = [

(None, {'fields': ['question'l}),

('Date information', {'fields': ['pub_date'], 'classes': ['collapse'l}l),
]
inlines = [ChoiceInline]

admin.site.register (Poll, PollAdmin)

Isso informa ao Django: “Objetos Choice sdo editados na mesma pagina de administracdo de Poll. Por padrio,
forneca campos suficientes para 3 Choices.”

Carregue a pagina “Add poll” para ver como esté:
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Funciona assim: ha trés blocos para Choices relacionados — como especificado em ext ra —, mas a cada vez que
vocé retorna a pagina de “Alteracdo” para um objeto ja criado, voc€ ganha outros trés slots extras.

No entanto, hd um pequeno problema. Um monte de espaco na tela é tomado para exibir todos os trés objetos
Choice relacionados a serem inseridos. Por essa razdo, o Django oferece uma maneira alternativa para exibir cada
objeto relacionado em uma tdnica linha; vocé s6 precisa alterar a declaracio ChoiceInline para que seja:

class ChoiceInline (admin.TabularInline) :

Como TabularInline (em vez de StackedInline), os objetos relacionados s@o exibidos de uma maneira
mais compacta, formatada em tabela:
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Add poll

Question:

Date information { Show )

Choice Votes

Personalize a pagina “change list”

Agora que a pagina de administracio de Polls esta bonita, vamos fazer algumas melhorias a pagina “change list”
(lista de edig¢@o) — aquela que exibe todas as enquetes do sistema.

Aqui como ela estd até agora:

Django administration il et ke e, DMBC e s § O hisag puak Sverd | e nal
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Por padrdo, o Django mostra o str () de cada objeto. Mas algumas vezes seria mais 1til se pudéssemos mostrar
campos individuais. Para fazer isso, use a op¢cdo 1ist_display, que é uma tupla de nomes de campos a serem
exibidos, como colunas, na change list dos objetos:

class PollAdmin (admin.ModelAdmin) :
# oo
list_display = ('question', 'pub_date')

Apenas para facilitar, vamos incluir o método personalizado was_published_today do Tutorial 1:

class PollAdmin (admin.ModelAdmin) :
#o...
list_display = ('question', 'pub_date', 'was_published_today")

Agora a pagina de edicdo de enquetes estd assim:
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Vocé pode clicar no cabecalho da coluna para ordend-las por estes valores — exceto no caso do
was_published_today, porque a ordenacdo pelo resultado de um método arbitrdrio ndo € suportada. Tam-
bém note que o cabegalho da coluna para was_published_today é, por padrdo, o nome do método (com
underscores substituidos por espagos). Mas vocé pode alterar isso fornecendo ao método (em models.py) um
atributo short_description:

def was_published today(seclf):
return sclf.pub_date.date() == datetime.date.today ()
was_published_today.short_description = 'Published today?'

Vamos adicionar uma outra melhoria a lista de edi¢@o: Filtros. Adicione a seguinte linha ao Pol11Admin:

list_filter = ['pub_date']

Isso adiciona uma barra lateral “Filter” que permite as pessoas filtrarem a lista de edi¢do pelo campo pub_date:

Django administration Walcome, sdrisn. Docurenission § Changs passeced [ Log o
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O tipo de filtro exibido depende do tipo de campo que vocé estd filtrando. Devido ao pub_date ser um Date-
TimeField, o Django sabe dar as opg¢des de filtro para DateTimeFields: “Any date,” “Today,” “Past 7 days,” “This
month,” “This year.”

Isso estd tomando uma boa forma. Vamos adicionar alguma capacidade de pesquisa:

search_fields = ['guestion']

Isso adiciona um campo de pesquisa ao topo da lista de edicdo. Quando alguém informa termos de pesquisa, o
Django ird pesquisar o campo question. Vocé€ pode usar quantos campos quiser — entretanto, por ele usar um
comando LIKE internamente, seja moderado para manter seu banco de dados feliz.

Finalmente, porque os objetos Poll possuem datas, é conveniente acompanhar por data. Adicione esta linha:

date_hierarchy = 'pub date'

Isso adiciona uma navegacdo hierdrquica, por data, no topo da change list. No nivel mais acima, ele exibe todos
os anos disponiveis. Entdo desce para os meses e, por ultimo, os dias.

Agora é também uma boa hora para observar que a change list fornece uma paginacio gratuitamente. O padrdo
¢ mostrar 50 itens por pagina. A change list, campos de pesquisa, filtros, hierarquia por data, ordenagdo por
cabecalho de coluna, todos trabalham em sincronia como deveriam.
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Personalize a aparéncia do site de administracao

Obviamente, ter “Django administration” no topo de cada pigina de admin € ridiculo. Isso é s6 um texto de
exemplo.

E ficil de editar, no entanto, usando o sistema de templates do Django. O Django admin é feito com o préprio
Django e conseqiientemente sua interface usa o sistema de templates nativo do Django. (How meta!)

Abra seu arquivo de configuragdes (mysite/settings.py, lembre-se) e veja a configuragdo
TEMPLATE_DIRS. TEMPLATE_DIRS é uma tupla de diretérios de arquivos que serdo checados quando car-
regar os templates do Django, ou seja, caminhos de busca.

Por padriao, TEMPLATE_DIRS vem vazio. Portanto, vamos adicionar uma linha para dizer onde nossos templates
Django estao:

TEMPLATE_DIRS = (

"/home/my_username/mytemplates",

Agora copie o template admin/base_site.html de dentro do diretério padrio do Django admin
(django/contrib/admin/templates) em um subdiretério admin onde quer que esteja o diretdrio
que vocé estd usando em TEMPLATE DIRS. Por exemplo, se seu TEMPLATE DIRS inclui "/home/
my_username/mytemplates", como acima, entdo copie django/contrib/admin/templates/
admin/base_site.html” “para ' /home/my_username/mytemplates/admin/base_site.
html. Nio se esqueca do subdiretério admin.

Entdo simplesmente edite o arquivo e substitua o texto genérico do Django com o nome do seu préprio site como
desejar.

Note que qualquer template padrdo do admin pode ser sobrescrito. Para sobrescrever um template, apenas faga a
mesma coisa que vocé fez com base_site.html — copie ele do diretério padrdo para o seu préprio diretdrio,
e faca as mudancas.

Leitores astutos irdo se perguntar: Mas se TEMPLATE_DIRS estava vazio por padrdo, como o Django pdde
encontrar o diretério padrdo dos templates do admin? A resposta &, por padrdo, o Django ird automaticamente
procurar por um subdiretdrio templates/ dentro de cada pacote de aplicagdo, para usar como fallback. Veja a
documentagdo do template loader - para a informag@o completa.

Personalize a pagina inicial de administracao

De maneira similar, vocé€ pode querer personalizar a aparéncia da pagina inicial do admin do Django.

Por padrao, ele exibe todas as aplicagdes em INSTALLED_APPS, que estdo registrados na aplicagdo admin, em
ordem alfabética. E vocé pode querer fazer alteragdes significativas no layout. Além do que, a pdgina inicial é
provavelmente a pagina mais importante da pagina de administraco, e deve ser facil de usar.

O template a ser personalizado é o admin/index.html (fagca o mesmo que foi feito com o admin/
base_site.html na secio anterior — copie ele do diretdrio padriao para o seu préprio diretério de templates).
Edite o arquivo, e vocé verd que ele usa uma variavel de template chamada app_1list. Esta varidvel contém
todas as aplicacdes instaladas no Django. Em vez de uséa-la, vocé pode explicitamente criar os links para os objetos
especificos na pagina de administracdo da maneira que vocé achar mais apropriado.

Quando vocé se sentir confortdvel com o site de administragdo, leia a parte 3 deste tutorial para comegar a
trabalhar com parte piblica da enquete.
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CHAPTER B

Escrevendo sua primeira aplicacao Django, parte 3

Este tutorial inicia-se onde o Tutorial 2 terminou. Vamos continuar a aplicacdo web de enquete e focaremos na
criagdo da interface publica — “views”.

Filosofia

Uma view é um “tipo” de pagina em sua aplicacdo Django que em geral serve uma funcio especifica e tem um
template especifico. Por exemplo, em uma aplicacdo de blog, vocé deve ter as seguintes views:

» Pdgina inicial do blog - exibe os artigos mais recentes;
* P4gina de “detalhes” - pdgina de detalhamento de um tnico artigo;
 Pégina de arquivo por ano - exibe todos os meses com artigos de um determinado ano;
» Pégina de arquivo por més - exibe todos os dias com artigos de um determinado més;
» Pégina de arquivo por dia - exibe todos os artigos de um determinado dia;
¢ Acdo de comentadrios - controla o envio de comentarios para um artigo.
Em nossa aplicac¢@o de enquetes, nds teremos as seguintes views:
» Pégina de “arquivo” de enquetes - exibe as enquetes mais recentes;

» P4gina de “detalhes” da enquete - exibe questdes para a enquete, sem os resultados mas com um formulério
para votar;

» Pégina de “resultados” de enquetes - exibe os resultados de uma enquete em particular;
* Acdo de voto - permite a votacdo para uma escolha particular em uma enquete em particular.

No Django, cada view € representada por uma fun¢do simples em Python.

Monte suas URLs

O primeiro passo para escrever views ¢ montar sua estrutura de URLs. Vocé faz isso criando um médulo em
Python, chamado de URLconf. URLconfs sdo como o Django associa uma URL a um c6digo em Python.

35



Django Documentation, Release 1.0

Quando um usudrio requisita uma pédgina construida em Django, o sistema verifica a varidvel ROOT_URLCONF,
que contém uma string do caminho de um moédulo Python. O Django carrega esse mddulo e verifica se 0 mesmo
possui uma varidvel chamada urlpatterns, que € uma sequéncia de tuplas no seguinte formato:

(expressao regular, fungdo Python de resposta [, diciondrio opcionall)

O Django comeca pela primeira expressdo regular e percorre até o final da lista, comparando a URL requisitada
contra cada expressao regular até encontrar uma que combine.

Quando encontra uma que combine, o Django chama a fun¢@o Python de resposta, com um objeto Ht t pRequest
como seu primeiro argumento, quaisquer valores “capturados” da expressdo regular como argumentos chave e
opcionalmente, os elementos chaves do diciondrio informado na URL (um terceiro item opcional da tupla).

Para saber mais sobre objetos Ht t pRequest, veja a documentagdo sobre Objetos de requisicdo e resposta. Para
maiores detalhes sobre a URLconf, veja URL dispatcher.

Quando vocé executou django—admin.py startproject mysite noinicio do Tutorial 1, ele criou uma
URLconf padrao em mysite/urls.py. E também fixou automaticamente a varidvel ROOT_URLCONF (em
settings.py) para apontar para este arquivo:

ROOT_URLCONF =

Pausa para um exemplo. Edite mysite/urls.py e deixe como abaixo:

from django.conf.urls.defaults import =*

from django.contrib import admin
admin.autodiscover ()

urlpatterns = patterns('',
( ’ ),
(
(
( ’ ),
(

, admin.site.root),

Aqui vale uma revis@o. Quando alguém solicita uma pagina do seu web site — diz, “/polls/23/”, o Django carregara
este médulo em Python, porque ele foi apontado pela varidvel ROOT_URLCONEF. Ele acha a varidvel chamada
urlpatterns e percorre as expressoes regulares na ordem. Quando ele encontra uma expressdo regular que
combine — r ' *polls/ (?P<poll_id>\d+) /$"' — ele carrega a fungdo detail () de mysite.polls.
views.detail. Que corresponde a fungdo detail () em mysite/polls/views.py. Finalmente, ele
chama a funcdo detail () como a seguir:

detail (request=<HttpRequest >, poll_id= )

A parte poll_id=‘23"* vem de (?P<poll_id>\d+). Usando parénteses em torno de um padrdo “captura” o
texto casado por este padrdo e envia-o como um argumento da fungdo; a ?P<poll_id> define o nome que serd
usado para identificar o padrio casado; e \d+ € a expressdo regular para casar uma sequéncia de digitos (ex., um
nimero).

Como os padrdes de URL sdo expressdes regulares, realmente ndo ha limites para o que vocé possa fazer com
elas. E também ndo é necessdrio adicionar extensdo na URL como .php - a menos que vocé tenha um sinistro
senso de humor, neste caso vocé pode fazer algo como:

( ’ ) 14

Mas, ndo o faga isso, Isto € idiota.

Note que aquelas expressdes regulares ndao procuram por parametros de GET e POST ou nome de dominios.
Por exemplo, em uma requisicdo para http://www.example.com/myapp/, a URLconf ird procurar por /
myapp/. Numa requisicdo para * “http://www.example.com/myapp/?page=3, a URLconf ird procu-
rar por /myapp/.
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Se voce precisar de ajuda com expressdes regulares, veja nesta pagina da Wikipedia e na documentacao do Python.
Também o livro da “O’Reilly “Mastering Regular Expressions”, de Jeffrey Friedl que é fantastico.

Finalmente, uma nota de performance: essas expressdes regulares sdo compiladas na primeira vez que o médulo
URLconf é carregado. Elas sdo super rdpidas.

Escreva sua primeira view

Bem, nés ndo criamos nenhuma view ainda — nds sé temos a URLconf. Mas vamos ter certeza de que o Django
estd seguindo a URLconf apropriadamente.

Rode o servidor web de desenvolvimento do Django:

python manage.py runserver

Agora va para “http://localhost:8000/polls/” no seu dominio em seu navegador web. Voc€ deverd ver uma ami-
gavelmente colorida pagina de erro com a seguinte mensagem:

ViewDoesNotExist at /polls/

Tried index in module mysite.polls.views. Error was: 'module’
has no attribute 'index'

Este erro ocorreu porque voc€ nio escreveu uma fun¢do index () no médulomysite/polls/views.py.

Tente “/polls/23/”, “/polls/23/results/” e “/polls/23/vote/”. As mensagens de erro dirdo a vocé qual view o Django
tentou (e ndo conseguiu encontrar, porque voc€ ndo a escreveu nenhuma view ainda).

Hora de criar a primeira view. Abra o arquivo mysite/polls/views.py e ponha o seguinte c6digo em
Python dentro dele:

from django.http import HttpResponse

def index (request) :
return HttpResponse ("Hello, world. You're at the poll index.")

Esta € a view mais simples possivel. Vd para /polls/ em seu navegador, e voc€ ird ver seu texto.

Agora adicione a seguinte view. Esta ¢ ligeiramente diferente, porque ela recebe um argumento (que, lembre-se,
¢ passado com o que foi capturado pela expressdo regular na URLconf):

def detail (request, poll_id):
return HttpResponse ("You're looking at pc $s." % poll_id)

D& uma olhada no seu navegador, em /polls/34/. Ele vai mostrar o ID que vocé informou na URL.

Escreva views que facam algo

Cada view € responsavel por fazer uma das duas coisas: retornar um objeto Ht t pResponse’ contendo o con-
tetido para a pdgina requisitada, ou levantar uma excecdo como Http404. O resto € com voce.

Sua view pode ler registros do banco de dados, ou ndo. Ela pode usar um sistema de templates como o do Django
- ou outro sistema de templates Python de terceiros - ou ndo. Ele pode gerar um arquivo PDF, saida em um XML,
criar um arquivo ZIP sob demanda, qualquer coisa que vocé quiser,usando qualquer biblioteca Python vocé quiser.

Tudo que o Django espera é que a view retorne um Ht t pResponse. Ou uma excecao.

Por conveniéncia, vamos usar a prépria API de banco de dados do Django, que nés vimos no Tutorial 1. Aqui
estd uma tentativa para a view index (), que mostra as dltimas 5 enquetes no sistema, separadas por virgulas, de
acordo com a data de publicagdo:
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from mysite.polls.models import Poll
from django.http import HttpResponse

def index (request):
latest_poll_list = Poll.objects.all() .order_by( Y [:5]
output = .jJoin([p.question for p in latest_poll_list])
return HttpResponse (output)

H4 um problema aqui, todavia: o design da pdgina esta codificado na view. Se vocé€ quiser mudar a forma de
apresentacdo de sua pdgina, vocé terd de editar este codigo diretamente em Python. Entdo vamos usar o sistema
de templates do Django para separar o design do codigo Python:

from django.template import Context, loader
from mysite.polls.models import Poll
from django.http import HttpResponse

def index (request):
latest_poll_list = Poll.objects.all().order_by( Y [:5]
t = loader.get_template ( )
c = Context ({
latest_poll_list,
})

return HttpResponse (t.render(c))

Este cédigo carrega o template chamado polls/index.html e passa para ele um contexto. O contexto € um
diciondrio mapeando nomes de varidveis do template para objetos Python.

Recarregue a pigina. Agora vocé verd um erro:

TemplateDoesNotExist at /polls/
polls/index.html

Ah. Nao ha template ainda. Primeiro, crie um diretério, em algum lugar de seu sistema de arquivos, Cujo o
conteudo o Django possa acessar. (O Django roda com qualquer usudrio que seu servidor rodar.) Portanto ndo o
crie dentro da raiz de documentos do seu servidor. Vocé provavelmente nao gostaria torna-lo publico, apenas por
questdes de seguranca. Agora edite a varidvel TEMPLATE DIRS em seu settings.py para dizer ao Django
onde ele pode encontrar os templates - exatamente como vocé fez na secdo “Customize a aparéncia do site de
administracao” do Tutorial 2.

Quando vocé tiver feito isto, crie um diretério polls em seu diretério de templates. Dentro, crie um arquivo
chamado index.html. Note que nosso cédigo loader.get_template ('polls/index.html")
acima direciona para “[template_directory]/polls/index.html” no sistema de arquivos.

Ponha o seguinte cédigo no arquivo do template:

if latest_poll_ list

<ul>
for poll in latest_poll_list
<li> poll.question </1li>
endfor
</ul>
else
<p>No polls are available.</p>
endif

Carregue a pigina em seu navegador, e vocé verd uma lista contendo a enquete “What’s up” do Tutorial 1.

Um atalho: render_to_response()

E um estilo muito comum carregar um template, preenché-lo com um contexto e retornar um objeto
HttpResponse com o resultado do template renderizado. O Django fornece este atalho. Aqui esta toda a
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view index () reescrita:

from django.shortcuts import render_to_response
from mysite.polls.models import Poll

def index (request):

latest_poll_list = Poll.objects.all().order_by('-pub date') [:5]
return render_to_response('polls/index.html', {'latest_poll list': latest_poll_
—list})

Note que uma vez que vocé tiver feito isto em todas as views, nds ndo vamos mais precisar importar loader,
Context e HttpResponse.

A fungdo render_to_response () recebe o nome do template como primeiro argumento e um diciondrio
opcional como segundo argumento. Ele retorna um objeto HttpResponse do template informado renderizado
com o contexto determinado.

Levantando excecao 404

Agora, vamos atacar a view de detalhe da enquete - a pagina que mostra as questdes para uma enquete lancada.
Aqui esta a view:

from django.http import Http404

def detail (request, poll_id):
try:
p = Poll.objects.get (pk=poll_id)
except Poll.DoesNotExist:
raise Http404
return render_to_response('polls/detail . html', {'poll': p})

O novo conceito aqui: a view levanta a exce¢o Ht t p404 se a enquete com ID requisitado ndo existir.

Nos iremos discutir o que vocé poderia colocar no template polls/detail.html mais tarde, mas se vocé
gostaria de rapidamente ter o exemplo acima funcionando, € s6:

{{ poll }}

ird ajudar por agora.

Um atalho: get_object_or_404()

E um estilo muito comum usar get () e levantar uma excecio Http404 se o objeto ndo existi. O Django
fornece um atalho para isso. Aqui esta a view detail (), reescrita:

from django.shortcuts import render_to_response, get_object_or_ 404

def detail (request, poll_id):
p = get_object_or_404 (Poll, pk=poll_id)
return render_to_response('polls/detail. html', {'poll': p})

A fungdo get_object_or_404 () recebe um model do Django como primeiro argumento € um nimero arbi-
trario de argumentos chave, que ele passa para a funcdo do médulo get (). E levanta uma excecdo Http4 04 se
0 objeto ndo existir.

Filosofia
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Porqué usamos uma fungdo auxiliar get_object_or_404 () ao invés de automaticamente capturar as ex-
cecdes ObjectDoesNotExist em alto nivel ou fazer a API do model levantar Http404 ao invés de
ObjectDoesNotExist?

Porque isso seria acoplar a camada de modelo com a camada de visdo. Um dos principais objetivo do design do
Django é manter o baixo acoplamento.

Haé também a funcdo get_list_or_404 (), que trabalhada da mesma forma que get_object_or_404 ()
—com a diferenca de que elausa filter () aoinvés de get (). Elalevanta Http404 se a lista estiver vazia.

Escreva uma view do codigo 404 (pagina nao encontrada)

Quando vocé levanta Ht tp4 04 de dentro de uma view, o Django carregard uma view especial devotada para
manipulagdo de erros 404. Ela € encontrada procurando pela varidvel handler404, que é uma string em Python
com o caminho da view separada por pontos - 0 mesmo formato que a fun¢ao de chamada das URLconf usa. Uma
view 404 por si s6 ndo tem nada de especial: € apenas uma view normal.

Vocé normalmente ndo terd de se incomodar em escrever views de 404. Por padrdo, as URLconfs t€ém a seguinte
linha no comego do arquivo:

from django.conf.urls.defaults import =*

Que se encarrega de definir handler404 no médulo corrente. Como vocé pode ver em django/conf/
urls/defaults.py, handler404 € definido para d jango.views.defaults.page_not_found ()
por padrio.

Mais quatro coisas a se notar sobre views 404:

* Se o DEBUG for definido como True (no seu médulo settings) sua view 404 nunca serd usada (e assim o
seu template 404 . html nunca serd renderizado) porque o traceback serd exibido em seu lugar.

e A view 404 também ¢é chamada se o Django ndo conseguir encontrar uma combinacdo depois de checar
todas as expressdes regulares da URLconf;

* Se vocé nao definir sua prépria view 404 e simplesmente usar a padrio, que é recomendadavel — voc€ terd
uma obrigac¢do: criar um template 404 . html na raiz de seu diretério de templates. A view padrdo de 404
ird usar este template para todos os erros 404;

* Se 0 DEBUG for definido como False (no seu mddulo settings) e se vocé ndo criou um arquivo 404 . html,
um Http500 serd levantado em seu lugar. Entdo lembre-se de criar um 404 . html.

Escreva uma view do codigo 500 (erro no servidor)

Similarmente, URLconfs pode definir uma handler500, que aponta para uma view a ser chamada em caso de
erro no servidor. Erros de servidor acontecem quando vocé tem erros de tempo de execug@o no cédigo da view.

Use o sistema de templates

De volta para a view detail () da nossa aplicacdo de enquentes. Dada a varidvel de contexto pol1l, aqui estd
como o template polls/detail.htm deve ser:

<hl> poll.question </hl>

<ul>
for choice in poll.choice_set.all
<li> choice.choice </1li>
endfor
</ul>
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O sistema de templates usa uma sintaxe separada por pontos para acessar os atributos da varidvel. No exemplo de
{{ poll.question }}, primeiro o Django procura por diciondrio no objeto poll. Se isto falhar, ele tenta
procurar por um atributo — que funciona, neste caso. Se a procura do atributo também falhar, ele ird tentar chamar
o método question () no objeto poll.

A chamada do método acontece no laco {$ for %}: poll.choice_set.all ¢ interpretado como codigo
Python poll.choice_set.all (), que retorna objetos Choice iterdveis que sdo suportado para ser usado
natag {$ for %}.

Veja o guia de templates para maiores detalhes sobre templates.

Simplificando as URLconfs

Vamos tomar um tempo para brincar em torno das views e o sistema de templates. A medida que vocé edita a
URLconf, vocé podera notar uma leve redundancia nela:

urlpatterns = patterns('',
(1"
(r'"polls/ (?P<poll_id>\d+)/S', 'mysite.polls.views.de
(r'"polls/ (?P<poll_id>\d+) /results/$', 'mysite.po
(

r'*polls/ (?P<pol 1d>\d+) ote/$', 'mysite.po

polls/$', 'mysite.polls.views.index'),

Isto é, mysite.polls.views estd em todas as chamadas.

Porque este ¢ um caso comum, o framework de URLconf prové um atalho para prefixos comuns. Vocé pode de-
compor em fatores os prefixos comuns e adiciond-los como primeiro argumento de patterns (), como abaixo:

urlpatterns = patterns('mysite.polls.views',
(7""""" fj', "‘"\j@}"),

poll_id>\d+)

Isto é funcionalmente idéntico a formatago anterior. Somente um pouco mais arrumado.

Desacoplando as URLconfs

Ja que nés estamos aqui, nds devemos tomar um tempo para desacoplar as URLs da aplicagdo poll da configuracio
do nosso projeto Django. As aplicacdes no Django devem ser escritas para serem plugdveis — que, cada aplicacdo
em particular deve ser transferivel para qualquer outra instalagdo Django com o minimo de esforco.

Nossa aplicacdo poll é agradavelmente desacoplada neste ponto, gracas a estrita estrutura de diretérios que o co-
mando python manage.py startapp criou, mas uma parte dela estd acoplada as configuracoes do Django:
A URLconf.

Nos vinhamos editando as URLs emmysite/urls.py, mas o projeto de URLs de uma aplicagdo € especificas
para ela, ndo para a instalacao do Django — vamos entdo mover as URLs para dentro do diretério da aplicacdo.

Copie o arquivo mysite/urls.py paramysite/polls/urls.py. Entdo, modifique o mysite/urls.
py para remover as URLs especificas da aplicagdo poll e insira um include ():

L]

urlpatterns = patterns(
(r""polls/', include('mysite.polls.urls")),

O include () simplesmente referencia outra URLconf. Observe que a expressao regular ndo tem um $ (car-
acter que combina com o fim da string) mas possui uma barra. Em qualquer momento o Django encontra o
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include (), ele decepa fora qualquer parte da URL que tiver combinado ate este ponto e envia a string restante
para a URLconf incluida para um tratamento posterior.

Aqui o que acontece se um usudrio vai para " /polls/34/" neste sistema:
* O Django ird encontrar uma combinacao em ' “polls/"'

* Ele ird separar o texto combinado ("polls/") e enviar o restante do texto — "34/" — para a URLconf
‘mysite.polls.urls’ para um tratamento posterior.

Agora que nds desacoplamos isto, nds precisamos desacoplar a URLconf ‘mysite.polls.urls’ removendo o trecho
"polls/" inicial de cada linha, e removendo as linhas registrando o site administrativo:

urlpatterns = patterns/( ,
( ’ )I

(
( 4 ) 4
(

A idéia por trds do include () e o desacoplamento da URLconf € criar facilmente URLs plug-and-play. Agora
que as polls possuem sua prépria URLconf, elas podem ser colocadas abaixo de "/polls/", ou abaixo de
"/fun_polls/", ou abaixo de "/content_polls/", ou qualquer outra raiz de URL, que a aplicacdo ird
continuar funcionando.

Toda a aplicacdo poll preocupa-se com URLSs relativas, e ndo com URLs absolutas.

Quando vocé estiver confortdvel em escrever views, leia a a parte 4 deste tutorial para aprender sobre processa-
mento de formulérios simples e sobre as views genéricas.
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Escrevendo sua primeira aplicacdo Django, parte 4

Este tutorial inicia-se onde o Tutorial 3 terminou. Estamos continuando a aplicagdo web de enquete e concen-
traremos em uma forma simples de processamento de formulario e a redugdo de nosso cédigo.

Escreva um simples formulario

Vamos atualizar nosso template de detalhamento da enquete (“polls/detail.html”) do dltimo tutorial, para que ele
contenha um elemento HTML <form>:

<hl> poll.question </h1l>

if error_message <p><strong> error_message </strong></p> endif
<form action="/polls poll.id /vote/" method="post">
for choice in poll.choice_set.all
<input type="radio" name="choice" id="choice .counter " value="{{_
—choice.id />
<label for="choice .counter "> choice.choice </label><br />
endfor
<input type="submit" value="Vote" />
</form>

Uma rapida explicacao:

* O template acima exibe um botao radio para cada op¢do da enquete. O value de cada botdo radio estd
associado ao ID da op¢do. O name de cada botdo radio € a escolha (choice). Isso significa que, quando
alguém escolhe um dos botdes de radio e submete a formuldario, ele vai enviar choice=3 por POST. Este
sdo os formuldrios HTML 101.

* N6s definimos o pardmetro action do formuldrio para /polls/{{ poll.id }}/vote/, e definimos
method=post. Usando method=post (em vez de method=get) € muito importante, porque o ato
de enviar este formuldrio ira alterar dados do lado servidor. Sempre que criar um formulario que modifique
os dados do lado do servidor, utilize method="post". Esta dica ndo é especifica do Django; mais sim
uma boa prética para o desenvolvimento é Web.

e forloop.counter indica quantas vezes a tag :ttag‘for‘ atravessou o seu ciclo.

Agora, vamos criar uma view Django que manipula os dados submetidos e faz algo com eles. Lembre-se, no
Tutorial 3, criamos uma URLconf para a aplica¢do de enquete que inclui esta linha:
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ote'),

Entdo, vamos criar um fun¢io vote () emmysite/polls/views.py:

from
from
from
from

def vote (request,

p = get_object_or_404 (Poll,

django.
django.
django.
mysite.

try:

shortcuts import get_object_or_404,
http import HttpResponseRedirect
core.urlresolvers import reverse
polls.models import Choice, Poll

poll_id):
pk=poll_id)

render_to_response

except

selected_choice = p.choice_set.get (pk=request.POST['choice'])
(KeyError, Choice.DoesNotExist) :

return render_to_response('polls/detail.
'poll': p,
'error_message': "You didr

b

else:

id,

selected_choice.votes += 1
selected_choice.save ()

return HttpResponseRedirect (reverse ('mysite.polls.views.results', args=(p.

)))

Este cdédigo inclui algumas coisas que ainda ndo foram cobertas neste tutorial:

request.POST é um objeto como diciondrios que lhe permite acessar os dados submetidos pelas suas
chaves. Neste caso, request .POST['choice'] retorna o ID da op¢do selecionada, tal como uma
string. Os valores de request . POST sdo sempre strings.

Note que Django também fornece request.GET para acesar dados GET da mesma forma — mas nés
estamos usando request . POST explicitamente no nosso cédigo, para garantir que os dados s6 podem ser
alterados por meio de uma chamada POST.

request .POST [ 'choice'] ird levantar a excecdo KeyError caso uma choice nao seja fornecida
via POST. O cédigo acima checa por KeyError e re-exibe o formuldrio da enquete com as mensagens de
erro se uma choice ndo for fornecida.

Apds incrementar uma opg¢do, o cddigo retorna um HttpResponseRedirect em vez de um normal
HttpResponse. HttpResponseRedirect’ recebe um tunico argumento: a URL para o qual o
usudrio serd redirecionado (veja o ponto seguinte para saber como construimos a URL, neste caso).

Como o comentdrio Python acima salienta, vocé deve sempre retornar uma Ht tpResponseRedirect
depois de lidar com sucesso com dados POST. Esta dica ndo é especifica do Django; mais sim uma boa
prética para o desenvolvimento Web.

Estamos usando a funcdo reverse () no construtor do Ht t pResponseRedirect neste exemplo. Essa
fungdo ajuda a evitar ter que escrever na mido a URL na fungdo de view. E dado o nome da view de que
queremos passar o controle e uma por¢do da variavel do padrdo de URL que aponta para essa view. Neste
caso, usando o URLConf criado no Tutorial 3, esta chamada a reverse () ird retornar uma string como:

'/polls/3/results/"

. onde o 3 é o valor de p.id. Esta URL redirecionada ird entdo chamar a view 'results' afim de
exibir a pagina final. Note que vocé precisard usar o nome completo da view aqui (incluindo o prefixo).

Como mencionado no Tutorial 3, request € um objeto Ht t pRequest. Para mais informagdes sobre o objeto
HttpRequest, veja a documentagdo do request e response.
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Depois que alguém votar em uma enquete, a view vote () redireciona para a pagina de resultados da enquete.
Vamos escrever essa view:

def results (request, poll_id):
p = get_object_or_404 (Poll, pk=poll_id)
return render_to_response('polls/results.html', {'poll': p})

Isto € quase exatamente o mesmo que a view detail () do Tutorial 3. A unica diferenca é o nome do template.
Iremos corrigir esta redundéncia depois.

Agora, crie um template results.html:

<hl> poll.question </h1l>

<ul>
for choice in poll.choice_set.all
<li> choice.choice —= choice.votes vote choice.votes|pluralize
—</1i>
endfor
</ul>

Agora, v para /polls/1/ no seu navegador e vote em uma enquete. Vocé deverd ver uma pagina de resultados
que serd atualizado cada vez que vocé votar. Se vocé enviar o formuldrio sem ter escolhido uma opg¢do, vocé
deverd ver a mensagem de erro.

Use views genéricas: Menos codigo é melhor

As views detail () (do Tutorial 3) e results () s@o estupidamente simples — e, como jd mencionado acima,
sao redundantes. A view, index () (também do Tutorial 3), que exibe uma lista de enquetes, € semelhante.

Estas views representam um caso comum do desenvolvimento Web bésico: obter dados do banco de dados de
acordo com um parametro passado na URL, carregar um template e devolvé-lo renderizado. Por isto ser muito
comum, o Django fornece um atalho, chamado sistema de “views genéricas”.

Views genéricas abstraem padrdes comuns para um ponto onde vocé nem precisa escrever cédigo Python para
escrever uma aplicacdo.

Vamos converter a nossa aplicagdo de enquete para utilizar o sistema de views genéricas, por isso podemos excluir
um monte do nosso préprio cédigo. Iremos apenas ter que executar alguns passos para fazer a conversdo. NOs
iremos:

1. Converter a URLconf.

2. Renomear alguns templates.

3. Remover algumas views antigas e desnecessarias.

4. Corrigir a manipulacdo de URL para as novas views.

Leia a respeito para obter mais detalhes.

Por que o cédigo se arrastou?

Geralmente, quando estiver escrevendo uma aplicagcdo Django, vocé vai avaliar se views genéricas sdo uma escolha
adequada para o seu problema e vocé ird utilizd-las desde o inicio em vez de refatorar seu c6digo no meio do
caminho. Mas este tutorial intencionalmente tem focado em escrever views “do jeito mais dificil” até agora, para
concentrarmos nos conceitos fundamentais.

Vocé deve saber matemdtica basica antes de voc€ comecar a usar uma calculadora.

Em primeiro lugar, abra a URLconf polls/urls.py. Ela esta assim, de acordo com o tutorial até o momento:
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from django.conf.urls.defaults import =*

urlpatterns = patterns('mysite.polls.views',
(r'~$', 'index'"),
(r'” (?P<poll_id>\d+)/$', 'detail'),
(r'”(?P<poll_id>\d+) /results/$', 'results'),
(r'"” (?P<poll_id>\d+) te/S$', 'vote'),

Modifique para ficar assim:

from django.conf.urls.defaults import =*
from mysite.polls.models import Poll

info_dict = {
'queryset': Poll.objects.all(),

urlpatterns =

(r'"8', '« object list', info_dict),

(r'” (?P<objec generic.list_detail.object_detail',
—~info_dict),

url (r'” (?P<object_id>\d+) /results/$', 'django.views.generic.list_detail.object_
—detail’, (info_dict, template_name='p results.html'), 'poll results'),

(r'” (?P<poll_id>\d+) ote/$', 'mysite.polls.views.vote'),

Nos estamos usando duas views genéricas aqui: object_list () e object_list (). Respectivamente,
essas duas views abstraem o conceito de exibir uma lista de objetos e exibir uma pégina de detalhe para um tipo
particular de objeto.

» Cada view genérica precisa saber qual tipo de dado ela vai agir em cima. Esses dados sdo fornecidos em um
diciondrio. A chave queryset neste diciondrio aponta para a lista de objetos a serem manipulados pela
view genérica.

* A view genérica object_detail () espera o valor ID capturado da URL em "object_id", de modo
que alteramos poll_id para object_id para as views genérica.

* N6s adicionamos um nome, poll_results, para os resultados da view assim nds temos uma maneira de
se referir a sua URL depois (veja a documentacdo sobre naming URL patterns para informacdes). Também
estamos usando a fun¢do url () de django.conf.urls.defaults aqui. E um bom hdbito usar
url () quando vocg estiver fornecendo um padrdo de nome como este.

Por padrdo, a view genérica object_detail () utiliza um template chamado <app name>/<model
name>_detail.html. Em nosso caso, ela vai utilizar o template "polls/poll_detail.html". As-
sim, renomeie o seu template polls/detail.html para polls/poll_detail.html e altere a linha
render_to_response em - vote() ().

Semelhantemente, a view genérica object_list () utiliza um template chamado <app name>/<model
name>_list.html. Assim, renomeie polls/index.html parapolls/poll_list.html.

Por termos mais de uma entrada na URLconf que usa object_detail () para a aplicacdo de enquete, nds
especificamos manualmente um nome para a view de resultados: template_name='polls/results.
html'. Caso contrdrio, as duas views utilizariam o mesmo template. Note que nés usamos dict () para
retornar um diciondrio alterado no lugar.

Note: django.db.models.QuerySet.all () é preguicosa

Podera parecer um pouco assustador ver Pol1l.objects.all () ser utilizado na view de detalhe que necessita
apenas de um objeto Pol1l mas ndo se preocupe; Poll.objects.all () € na verdade um objeto especial
chamado de QuerysSet, que é “preguicosa” e ndo toca no seu banco de dados a menos que seja absolutamente
necessario. No momento em que a consulta ao banco de dados acontecer, a view genérica object_detail ()
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terd limitado o seu escopo para um tnico objeto, de modo que a eventual consulta sé ird selecionar uma linha da
base de dados.

Se vocé quiser saber mais sobre seu funcionamento, a documentacdo de banco de dados do Django explica a
natureza preguicosa dos abjetos QuerySet.

Nas partes anteriores deste tutorial, os templates tem sido fornecidos com um context que contém as var-
idveis de contexto poll‘e latest_poll_1list. No entanto, as views genérica fornecem as varidveis object
e object_list como contexto. Portanto, vocé precisa mudar seus templates para combinar com as novas
varidveis de contexto. Va através de seus templates, e altere qualquer referéncia a latest_poll list para
object_list e altere qualquer referéncia de poll para object.

Agora vocé pode deletar as views, index (), detail () e results () doarquivo polls/views.py. Nao
precisamos delas mais — elas foram substituidas por views genéricas.

A view vote () ainda é necessdria. No entanto, ela deve ser modificada para corresponder ao novo contexto de
varidveis. Na chamada render_to_response (), renomeie a varidvel de contexto de pol1 para object.

A tltima coisa a fazer é corrigir o manipulador da URL para levar em conta a utilizacdo de views genéricas.
Na view vote () acima, usamos a fun¢do reverse () para evitar escrever na mao nossas URLs. Agora que
mudamos para view genérica, nés vamos precisar alterar a chamada reverse () para apontar de volta para a
nossa nova view genérica. Nds ndo podemos simplesmente utilizar a fungdo view mais — views genéricas podem
ser (e sdo) utilizada vérias vezes - mas podemos usar o nome que foi dado:

return HttpResponseRedirect (reverse('poll results', args=(p.id,)))

Execute o servidor e use sua nova aplicagdo de enquete baseada em views genéricas.

Para maiores detalhes sobre views genéricas, consulte a documentacdo sobre views genéricas.

Brevemente

O tutorial acaba aqui por enquanto. Futuras partes deste tutorial cobrirdo:
* Processamento avangado de formulério
¢ Usando o framework de RSS
* Usando o framework de cache
* Usando o framework de comentarios
* Caracteristicas avangadas da interface de administragdo: Permissoes
* Caracteristicas avancadas da interface de administrag¢do: JavaScript personalizado

Por enquanto, vocé pode querer verificar alguns pontos em para onde ir a partir daqui

6.3. Brevemente 47



Django Documentation, Release 1.0

48

Chapter 6. Escrevendo sua primeira aplicacao Django, parte 4



CHAPTER /

What to read next

So you’ve read all the introductory material and have decided you’d like to keep using Django. We’ve only just
scratched the surface with this intro (in fact, if you’ve read every single word you’ve still read less than 10% of
the overall documentation).

So what’s next?

Well, we’ve always been big fans of learning by doing. At this point you should know enough to start a project of
your own and start fooling around. As you need to learn new tricks, come back to the documentation.

We’ve put a lot of effort into making Django’s documentation useful, easy to read and as complete as possible.
The rest of this document explains more about how the documentation works so that you can get the most out of
it.

(Yes, this is documentation about documentation. Rest assured we have no plans to write a document about how
to read the document about documentation.)

Finding documentation

Django’s got a lot of documentation — almost 200,000 words — so finding what you need can sometimes be tricky.
A few good places to start are the search and the genindex.

Or you can just browse around!

How the documentation is organized

Django’s main documentation is broken up into “chunks” designed to fill different needs:

e The introductory material is designed for people new to Django — or to web development in general. It
doesn’t cover anything in depth, but instead gives a high-level overview of how developing in Django
“feels”.

» The ropic guides, on the other hand, dive deep into individual parts of Django. There are complete guides
to Django’s model system, template engine, forms framework, and much more.

This is probably where you’ll want to spent most of your time; if you work your way through these guides
you should come out knowing pretty much everything there is to know about Django.
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* Web development is often broad, not deep — problems span many domains. We’ve written a set of 1ow-to
guides that answer common “How do I ...?” questions. Here you’ll find information about generating PDFs
with Django, writing custom template tags, and more.

Answers to really common questions can also be found in the FAQ.

* The guides and how-to’s don’t cover every single class, function, and method available in Django — that
would be overwhelming when you’re trying to learn. Instead, details about individual classes, functions,
methods, and modules are kept in the reference. This is where you’ll turn to find the details of a particular
function or whathaveyou.

* Finally, there’s some “specialized” documentation not usually relevant to most developers. This includes
the release notes, documentation of obsolete features, internals documentation for those who want to add
code to Django itself, and a few other things that simply don't fit elsewhere.

How documentation is updated

Just as the Django code base is developed and improved on a daily basis, our documentation is consistently
improving. We improve documentation for several reasons:

» To make content fixes, such as grammar/typo corrections.
* To add information and/or examples to existing sections that need to be expanded.

* To document Django features that aren’t yet documented. (The list of such features is shrinking but exists
nonetheless.)

* To add documentation for new features as new features get added, or as Django APIs or behaviors change.

Django’s documentation is kept in the same source control system as its code. It lives in the django/trunk/docs
directory of our Subversion repository. Each document online is a separate text file in the repository.

Where to get it

You can read Django documentation in several ways. They are, in order of preference:

On the Web

The most recent version of the Django documentation lives at http://docs.djangoproject.com/en/dev/. These
HTML pages are generated automatically from the text files in source control. That means they reflect the “latest
and greatest” in Django — they include the very latest corrections and additions, and they discuss the latest Django
features, which may only be available to users of the Django development version. (See “Differences between
versions” below.)

We encourage you to help improve the docs by submitting changes, corrections and suggestions in the ticket
system. The Django developers actively monitor the ticket system and use your feedback to improve the docu-
mentation for everybody.

Note, however, that tickets should explicitly relate to the documentation, rather than asking broad tech-support
questions. If you need help with your particular Django setup, try the django-users mailing list or the #django IRC
channel instead.

In plain text

For offline reading, or just for convenience, you can read the Django documentation in plain text.

If you’re using an official release of Django, note that the zipped package (tarball) of the code includes a docs/
directory, which contains all the documentation for that release.

50 Chapter 7. What to read next


http://code.djangoproject.com/browser/django/trunk/docs
http://docs.djangoproject.com/en/dev/
http://code.djangoproject.com/simpleticket?component=Documentation
http://code.djangoproject.com/simpleticket?component=Documentation
http://groups.google.com/group/django-users

Django Documentation, Release 1.0

If you’re using the development version of Django (aka the Subversion “trunk”), note that the docs/ directory
contains all of the documentation. You can svn update it, just as you svn update the Python code, in order
to get the latest changes.

You can check out the latest Django documentation from Subversion using this shell command:

$ svn co http://code.djangoproject.com/svn/django/trunk/docs/ django_docs

One low-tech way of taking advantage of the text documentation is by using the Unix grep utility to search for a
phrase in all of the documentation. For example, this will show you each mention of the phrase “max_length” in
any Django document:

$ grep -r max_length /path/to/django/docs/

As HTML, locally

You can get a local copy of the HTML documentation following a few easy steps:

* Django’s documentation uses a system called Sphinx to convert from plain text to HTML. You’ll need to
install Sphinx by either downloading and installing the package from the Sphinx website, or by Python’s
easy_install:

$ easy_install Sphinx

* Then, just use the included Makefile to turn the documentation into HTML.:

$ path/to/django/docs
$ make html

You’ll need GNU Make installed for this.
* The HTML documentation will be placed in docs/_build/html.

Warning: At the time of this writing, Django’s using a version of Sphinx not yet released, so you’ll currently
need to install Sphinx from the source. We’ll fix this shortly.

Differences between versions

As previously mentioned, the text documentation in our Subversion repository contains the “latest and greatest”
changes and additions. These changes often include documentation of new features added in the Django develop-
ment version — the Subversion (“trunk”) version of Django. For that reason, it’s worth pointing out our policy on
keeping straight the documentation for various versions of the framework.

We follow this policy:

e The primary documentation on djangoproject.com is an HTML version of the latest docs in Subver-
sion. These docs always correspond to the latest official Django release, plus whatever features we’ve
added/changed in the framework since the latest release.

* As we add features to Django’s development version, we try to update the documentation in the same
Subversion commit transaction.

* To distinguish feature changes/additions in the docs, we use the phrase: “New in version X.Y”, being X.Y
the next release version (hence, the one being developed).

* Documentation for a particular Django release is frozen once the version has been released officially. It
remains a snapshot of the docs as of the moment of the release. We will make exceptions to this rule in the
case of retroactive security updates or other such retroactive changes. Once documentation is frozen, we
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add a note to the top of each frozen document that says “These docs are frozen for Django version XXX
and links to the current version of that document.

* The main documentation Web page includes links to documentation for all previous versions.
See also:

Se vocé é novo em Python, vocé pode querer comegar obtendo uma idéia do que € a linguagem. Django é 100%
Python, entdo se vocé tiver um minimo de conforto com Python vocé provavelmente ird tirar mais proveito do
Django.

Se vocé € inteiramente novo em programacio, vocé pode se interessar por esta lista de materiais sobre Python para
ndo programadores.

Se vocé ja conhece outras linguagens e quer aprender Python rapidamente, nés recomendamos Dive Into Python
(disponivel também na versdo impressa). Se ndo te agradar muito, existe muitos outros livros sobre Python.
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Usando o Django
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Introducdes para todos os partes-chaves do Django, vocé precisa saber:
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CHAPTER 8

Como instalar o Django

Este documento colocard o seu Django para funcionar.

Instalando o Python

Por ser um framework escrito em Python, a instalacdo do Django precisa da instalagdo do Python.

Ele roda com Python desde a versdo 2.3 a 2.6 (devido a questdes de imcompatibilidade retroativa no Python 3.0,
o Django ndo funciona atualmente com o Python 3.0; veja a FAQ do Django para mais informacao das versdes
suportadas do Python e s transi¢do para o 3.0).

Baixe o Python de http://python.org. Se vocé estiver usando Linux ou Max OS X, vocé provavelmente ji o tem
instalado.

Django on Jython

Se vocé usa o Jython (uma implementacdo do Python para plataforma Java), vocé precisard serguir alguns passos
adicionais. Veja Rodando Django no Jython para mais detalhes.

Instalando Apache e mod_wsgi

Se vocé quiser apenas experimentar o Django, avance para a préxima sessdo. O Django vem com um servidor
Web bem leve que vocé pode usar para testes, de forma que voc€ ndo precise instalar e configurar o Apache antes
de colocar o Django em producdo.

Se vocé quer usar usar o Django em um site em producdo, use o Apache com mod_wsgi. mod_wsgi € similar
ao mod_perl, ele embute o Python dentro do Apache e carrega na meméria cédigos-fonte escritos em Python
quando o servidor € iniciado. Este cédigo fica na meméria durante toda a vida do processo do Apache, o que leva
a um ganho de desempenho significativo sobre outras configura¢des de servidor. Garanta que vocé tem o Apache
instalado e que o médulo mod_wsgi esteja ativo. O Django ird funcionar com qualquer versdo do Apache que
suporte 0 mod_wsgi.

Leia Como usar o Django com mod_wsgi para mais informacdes sobre como configurar o mod_wsgi uma vez que
vocé o tenha instalado.

57


http://python.org
http://jython.org/
http://code.google.com/p/modwsgi/

Django Documentation, Release 1.0

Se vocé ndo puder usar o mod_wsgi por qualquer motivo, ndo se desespere: o Django suppora muitos outras
opg¢des de implantacdo. Uma grande segunda escolha € mod_python, o predecessor do mod_wsgi. Além disso, o
Django segue a especificacio WSGI, o que permite que ele rode em uma variedade de plataformas de servidor.
Leia o wiki server-arrangements para informagdes especificas de instalagdo em cada plataforma.

Ponha seu banco de dados para funcionar

Se vocé pretende usar a API de banco de dados do Django, vocé vai precisar ter certeza de que seu servidor de
banco de dados estd funcionando. Django suporta muitos backends de dancos de dados e € oficialmente suportado
por PostgreSQL, MySQL, Oracle e SQLite (apesar do SQLite ndo precisar de um servidor separado para rodar).

Além dos bancos de dados oficialmente suportados, hd backends de terceiros que permite vocé usar outros bancos
de dados com Django:

* Sybase SQL Anywhere

¢ IBM DB2

¢ Microsoft SQL Server 2005
* Firebird

* ODBC

As versdes do Django e funcionalidades do ORM suportadas por estes backends nao oficiais variam consideravel-
mente. Questdes especificas relativas a estes backends ndo oficiais, juntamente com qualquer suporte a consultas,
devem ser direcionadas para os canais de suporte fornecidos pelos projetos terceiros.

Em adi¢do ao banco de dados, vocé vai precisar ter certeza de que as suas bibliotecas Python de acesso ao banco
de dados estdo instaladas.

* Se vocé estd usando PostgreSQL, vocé vai precisar do pacote psycopg, o Django suporta as versdes 1 e 2.
(Quando vocé for configurar a camada de banco de dados do Django, escolha postgresql para a versdo
1l oupostgresqgl_psycopg?2 para a versio 2.)

Se vocé estiver usando Windows, olhe a versao ndo-oficial compilada para Windows.

* Se vocé estiver usando MySQL, vocé vai precisar da biblioteca MySQLdb (versdo 1.2.1p2 ou superior).
Vocé também vai quiser ler as observacdes especificas de bancos de dados para o backend MySQL.

 Se vocé estiver usando SQLite e Python 2.3 ou Python 2.4, vai precisar da biblioteca pysqlite. Use a versdo
2.0.3 ou superior. A versao 2.5 do Python ja vem com um wrapper sqlite na biblioteca padrio, entdo vocé
ndo precisa instalar mais nada neste caso. Please read the SQLite backend nofes.

* Se voceé estiver usando Oracle, vocé precisard de uma cépia do cx_Oracle, mas por favor, leia as notas
especificas do banco de dados para o backend Oracle para informagdes importantes.

* Se vocé estd usando um backed ndo oficial de terceiros, por favor consulte a documentagdo fornecida para
quaisquer requerimentos adicionais.

Se vocé pretende usar o comando manage .py syncdb do Django para criar automaticamente as tabelas para
os seus modelos, vocé precisa garantir que o Django tem permissdo para criar tabelas no banco de dados que vocé
estd usando. Se vocé pretende criar as tabelas manualmente, precisa apenas dar permissdo de SELECT, INSERT,
UPDATE e DELETE para o usudrio do Django (configurado em settings.py, atributo DATABASE_USER). O
Django ndo usa comandos ALTER TABLE, entdo ndo precisa de permissao para isso.

Se vocé pretende usar o framework de teste do Django com ‘data fixtures’, o Django também vai precisar de
permissdo para criar um bando de dados de teste tempordrio.

Remova qualquer versao antiga do Django

Se vocé estd atualizando sua instalacdo do Django, vai precisar desinstalar a versao antiga antes de instalar a nova.
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Se vocé instalou o Django usando setup.py install, o processo de desinstalagdo € simples: basta apagar o
diretério d jango de seu diretério site—-packages.

Se vocé instalou o Django usando um egg Python, remova o arquivo . egg do Django e remova a referéncia a ele
no arquivo easy-install.pth (dentro do diretdrio site-packages).

Onde fica o diretorio site-packages ?

A localizagdo do diretério site-packages depende de seu sistema operacional e o local em que o Python foi
instalado. Para descobrir a localizagdo de seu site-packages, execute o seguinte comando:

code-block:: bash

python -c “from distutils.sysconfig import get_python_lib; print get_python_lib()”

(Observe que este comando deve ser executado em um terminal, ndo no prompt interativo do Python)

Instalando o Django

As instrugdes de instalacdo sdo um tanto diferentes, dependendo se vocé estd instalando um pacote de uma dis-
tribui¢@o especifica, baixando a dltima versdo oficial langada ou usando a versdao em desenvolvimento.

O processo ¢ simples, independentemente de qual vocé escolher.

Instalando um pacote de uma distribuicao especifica

Verifique as observacoes especificas de distribuicoes para ver se a sua plataforma/distribuicdo fornece pa-
cotes/instaladores oficiais do Django. Pacotes fornecidos por distribui¢cdes geralmente permitem a instalagdo
automdtica de dependéncias e atualizacdes faceis.

Instalando uma versao oficial

1. Baixe a tltima versdo oficial lancada da pagina de download do Django.

2. Descompacte o arquivo baixado (por exemplo: tar xzvf Django-NNN.tar.gz, onde NNN € o
nimero da tltima versdo lancada). Se vocé estiver usando Windows, vocé pode baixar a ferramenta linha
de comando bsdtar para fazer isso, ou vocé usar uma ferramenta com interface grafica como a 7-zip.

3. Entre no diretério criado pelo passo 2 (por exemplo: cd Django-NNN).

4. Se voce estiver usando Linux, Mac OS X ou algum outro tipo de Linux, execute o comando sudo python
setup.py install no terminal. Se vocé estiver usando Windows, abra um prompt (DOS) com privilé-
gios de administrador e execute o comando python setup.py install.

Estes comandos instalardo o Django em seu diretério site-packages da instalacdo do Python.

Instalando a versao em desenvolvimento

Tracking Django development

Se vocé decidiu usar a ultima versdo de desenvolvimento do Django, vocé terd que prestar muita aten¢do na linha
do tempo do desenvolvimento e vocé terd que manter um olho sobre a lista de mudancas de retro-compatibilidade.
Isto ird ajuda-lo a estar atualizado quanto a qualquer funcionalidade que vocé€ queira usar, bem como qualquer
mudanga que vocé precisard fazer em seu cédigo quando atualizar suas instalagdes do Django. (Para versdes
estdveis, qualquer mudanga necessdria estd documentada nas notas de langamento.)
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Se vocé gostaria de poder atualizar seu Django ocasionalmente com as tltimas corregdes de bugs e melhorias, siga
estas instrucdes:

1. Certifique-se de que vocé tem o Subversion instalado e que vocé pode executar seus comandos em um
terminal. (Digite svn help no terminal para testar.)

2. Baixe o branch principal de desenvolvimento do Django (o ‘trunk’):

code-block:: bash

svn co http://code.djangoproject.com/svn/django/trunk/ django-trunk

3. Depois, certifique-se de que o interpretador Python consegue carregar o cdédigo Django. Existem vdrias
maneiras de fazer isso. Uma das mais convenientes, em Linux, Mac OS X ou outros sistemas Unix € usar
um link simbdlico:

ln -s /django-trunk/django SITE-PACKAGES-DIR/django

(Na linha acima, troque SITE_PACKAGES-DIR pela localiza¢io do diretério site-packages no seu
sistema, como explicado em “Onde fica o diretério site-packages?’).

Alternativamente, vocé pode definir sua varidvel de ambiente PYTHONPATH para que ela inclua o diretério
django - sub-diretério de d jango—-t runk. Talvez essa seja a solu¢do mais conveniente para o Windows,
que ndo oferece suporte a links simbdlicos. (Varidveis de ambiente podem ser definidas no Windows pelo
Painel de Controle)

E o Apache e mod_python?

Se vocé escolher a solu¢do de definir sua PYTHONPATH vocé precisa lembrar de fazer o mesmo na sua
configuracdo do Apache quando for colocar seu site em producdo. Faca isso definindo PythonPath no
seu arquivo de configuracdo do Apache.

Mais informacdes sobre implementagdes em producdo, € 16gico, estdo disponiveis na documentacdo Como
usar o Django com mod_python.

4. Em sistemas Unix, crie um link simbdlico para o arquivo django-trunk/django/bin/
django-admin.py para um diretério no seu ‘system path’, por exemplo: /usr/local/bin:

code-block:: bash

In -s pwd/django-trunk/django/bin/django-admin.py /usr/local/bin

Isso permite a vocé simplesmente digitar django—admin . py de qualquer diretério, em vez de de ter que
escrever o caminho inteiro para o script.

Quando em Windows, o mesmo resultado pode ser obtido copiando o arquivo django-trunk/
django/bin/django-admin.py para algum lugar no seu ‘system path’. Por exemplo:
C:\Python24\Scripts.

Vocé ndo precisa executar python setup.py intall, pois vocé ja fez o equivalente nos passos 3 e 4.

Quando vocé quiser atualizar a sua cépia do cédigo-fonte do Django, apenas execute svn update dentro do
diretério d jango—t runk. Ao fazer isso, o Subversion vai automaticamente baixar as atualizagdes.
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CHAPTER 9

Models e bancos de dados

A model is the single, definitive source of data about your data. It contains the essential fields and behaviors of
the data you’re storing. Generally, each model maps to a single database table.

Um modelo € uma fonte singular e definitiva de dado sobre seu seus dados. Ele contém os campos e comporta-
mentos essenciais dos dados que vocé estd armazenando. Geralmente, cada modelo mapeia uma tUnica tabela do
banco de dados.

Models

Um modelo € a fonte unica e definitiva de dados sobre os seus dados. Ele contém os campos e comportamentos
essenciais dos dados que vocé estd gravando. Geralmente, cada modelo mapeia para uma tnica tabela no banco
de dados.

O bisico:
* Cada modelo € uma classe Python que extende d jango.db.models.Model.
 Cada atributo do modelo representa uma coluna do banco de dados.

* Com tudo isso, o Django lhe d4 uma API de acesso a banco de dados gerada automaticamente, o que é
explicado em Fazendo consultas.

See also:

Um companheiro para esse documento é o repositorio oficial de exemplos de modelo. (Na distribui¢do do fonte
do Django, esses exemplos estdo no diretério tests/modeltests.)

Exemplo rapido

Esse modelo de exemplo define uma Person, que tem um first_name e um last_name:

from django.db import models

class Person (models.Model) :
first_name = models.CharField (max_length=30)
last_name = models.CharField (max_length=30)

61



http://www.djangoproject.com/documentation/models/

Django Documentation, Release 1.0

first_name e last_name s@o campos do modelo. Cada campo € especificado como um atributo de classe, e
cada atributo € mapeado para uma coluna no banco de dados.

O modelo Person acima criaria uma tabela assim:

CREATE TABLE myapp_person (

"id" NOT NULL PRIMARY KEY,
"first_name" (30) NOT NULL,
"last_name" (30) NOT NULL

)i

Algumas notas técnicas:

* O nome da tabela, myapp_person, € automaticamente derivado de alguns metadados do modelo, no
entanto isto pode ser sobrescrito. Veja Nomes de tabelas abaixo.

* Um campo id € adicionado automaticamente, mas esse comportamento também pode ser alterado. Veja
Campos de chave primdria automdticos abaixo.

* O comando SQL CREATE TABLE nesse exemplo é formatado usando a sintaxe do PostgreSQL, mas é
digno de nota que o Django usa o SQL adaptado ao banco de dados especificado no seu arguivo de config-
uragoes.

Usando models

Uma vez que ja tenha criado seus modelos, o passo final é dizer ao Django para usar estes modelos. Para isto,
basta editar seu arquivo settings.py € mudar o TNSTALLED_APPS adicionando o nome do médulo que contém
seumodels.py.

Por exemplo, se os modelos de sua aplicacio ficam no médulo mysite.myapp.models (a estrutura de pacote
que ¢ criada para uma aplicag@o pelo script manage .py startapp), o0 INSTALLED_ APPS deve ler, em parte:

INSTALLED_APPS = (

Quando vocé adicionar novas aplicagdes ao INSTALLED_APPS, assegure-se de rodar o manage .py syncdb.

Campos

A parte mais importante do modelo — e a Unica obrigatdria — € a lista de campos do banco de dados que ele define.
Campos sdo especificados por meio de atributos de classe.

Exemplo:

class Musician (models.Model) :
first_name = models.CharField (max_length=50)
last_name = models.CharField(max_length=50)
instrument = models.CharField(max_length=100)

class Album (models.Model) :
artist = models.ForeignKey (Musician)
name = models.CharField(max_length=100)
release_date = models.DateField()
num_stars = models.IntegerField()
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Tipos de campos
Cada campo no seu modelo deve ser uma instincia da classe Fie1ld apropriada. O Django usa os tipos das classes
para determinar algumas coisas:

* O tipo de coluna no banco de dados (ex: INTEGER, VARCHAR).

* O widget a ser usado na interface administrativa do Django, se vocé€ a utilizar (ex: <input
type="text">, <select>).

* Os requisitos minimos para validag@o, usados no site de administragdo do Django e nos formularios auto-
maticamente gerados.

O Django ¢ disponibilizado com dezenas de tipos de campos embutidos; vocé pode encontrar a lista completa em
referéncia de campos do model. Voc& também pode facilmente escrever seus proprios tipos de campos se 0s que
acompanham o Django ndo lhe servirem; veja Writing custom model fields.

Field options

Cada tipo de campo recebe um certo conjunto de argumentos especificos (documentados na referéncia de campos
de model). Por exemplo, CharField (e suas subclasses) requerem um argumento max_ length que especifica
o tamanho do campos VARCHAR que serd usado para armazenar os dados.

Também ha um conjunto de argumentos comuns disponiveis para todos os tipos de campos. todos sdo opicionais.
Eles sdo totalmente explicados na refeéncia, mas aqui hd um pequeno sumario dos mais frequentemente usados:

null Se True, o Django ird gravar valores vazios como NULL no banco de dados. O padrao é False.
blank Se True, o campo pode ser vazio. o padrdo é False.

Note que isso ¢ diferente de null. null é puramente relacionado ao banco de dados, e blank € rela-
cionado com validacdo. Se um campo tem blank=True, a validacdo na administracdo do Django ird
permitir a entrada de um valor vazio. Se um campo tem blank=False, 0 campo serd obrigatdrio.

choices Um iterdvel(e.g., uma lista ou tupla) de tupla duplas para usar como escolhas para esse campo. Se
fornecido, a administracdo do Django usard uma caixa de sele¢do no lugar de um campo de texto padrio e
ird limitar as escolhas as opgdes dadas.

Uma lista de opcdes € parece com isso:

YEAR_IN_SCHOOL_CHOICES =
(u'FR', u'Freshman'),
(u'sSO', u'Sophomore'),
(u'JR', u'Juni
(“7' ;l\', 11! '\‘ P
(W'GR', u'

(

O primeiro elemeno de cada tupla € o verdadeiro valor a ser gravado. O segundo elemento serd mostrado
pela interface de adminsitragdo, ou em um ModelChoiceField. Dada uma instincia de um objeto de model,
o valor mostrado pelo campo choices pode ser acessado usando o método get_FOO_display. Por
exemplo:

from django.db import models

class Person (models.Model) :
GENDER_CHOICES = (
(u'M', u'Male'),
(u'F', u'Female'),
)
name = models.CharField (max_length=60)
gender = models.CharField(max_length=2, choices=GENDER_CHOICES)
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>>> p = Person(name="Fred Flinstone", gender="M")
>>> p.save ()

>>> p.gender

u'M'

>>> p.get_gender_display ()

u'Male'

default O valor padrido para o campo. Pode ser também um objeto chamdvel. Se for um chamadvel, serd
chamado a cada vez que um novo objeto for criado.

help text Um texto de “ajuda” extra para ser mostrado sob o campo no formuldrio de objetos do admin. E
dtil para documentag@o, mesmo que seu objeto ndo tenha um formulério administrativo.

primary key Se True, esse campo serd a chave primdria para o modelo.

Se vocé ndo especificar primary_key=True <Field.primary_key>" para nenhum campo no seu
modelo, o Django adicionard automaticamente um campo IntegerField para ser a chave primdria, desta
forma, vocé ndo precisa configurar o primary_key=True <Field.primary_key>" em qualquer
um dos seus campos a menos que vocé€ queira sobrescrever o comportamento padrao de chaves primarias.
Para saber mais, Campos de chave primdria automdticos.

unique Se True, esse campo deve ser Unico na tabela.

Novamente, estes sao somente descri¢cdes curtas das op¢des mais comuns dos campos. Detalhes completos podem
ser encontrados na referéncia de opgoes dos campos comuns do model.

Campos de chave primaria automaticos

Por padrdo, o Django dé a cada model o seguinte campo:

= models.AutoField (primary_key=True)

Esta € uma chave primadria auto incremental.

Se vocé gostaria de especificar uma chave primdria customizada, somente especifique primary_key=Trueem
um dos seus campos. Se o Django ver que vocé especificou uma :attr:Field.primary_key*, ele ndo adicionard a
coluna id automaticamente.

Cada model requer que exatamente um campo tenha primary_key=True.

Nomes de campos por extenso

Cada tipo de campo, exceto ForeignKey, ManyToManyField e OneToOneField, recebem um primeiro
argumento opcional — um nome por extenso. Se o nome por extenso nao € informado, o Django criard automati-
camente a partir do atributo name do campo, convertendo underscores em espagos.

Nesse exemplo, o nome por extenso € "Person's first name™:

’first_name = models.CharField("Person's first name", max_length=30)

Nesse exemplo, o nome por extenso é "first name":

’first_name = models.CharField(max_length=30)

ForeignKey, ManyToManyFielde OneToOneField requerem que o primeiro argumento seja uma classe
do modelo, assim usa o0 argumento verbose_name como um argumento nomeado:

poll = models.ForeignKey (Poll, verbose_name="the related
sites = models.ManyToManyField(Site, verbose_name="list of sites")
place = models.OneToOneField(Place, verbose_name="related place™)
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A convencdo é ndo colocar em caixa alta a primeira letra do verbose_name. O Django ird automaticamente
capitalizar a primeira letra quando for necessério.

Relacionamentos

Claramente, o poder dos bancos relacionais reside na capacidade de relacionar tabelas umas as outroas. O Django
oferece formas de definir os trés tipos de relacionamento mais comuns: muitos-para-um, muitos-para-muitos e
um-para-um.

Relacionamentos muitos-para-um

Para definir um relacionamento muitos para um, use ForeignKey. Vocé€ o usa como qualquer outro Field":
incluindo-o como um atributo de classe no seu modelo.

O ForeignKey requer um argumento posicional: a classe a qual esse modelo € relacionado.

Por exemplo, se um modelo Car tem um Manufacturer —isso é, um Manufacturer faz miltiplos carros,
mas cada Car somente tem um Manufacturer — use as seguintes definicoes:

class Manufacturer (models.Model) :

class Car (models.Model) :
manufacturer = models.ForeignKey (Manufacturer)

Para criar um relacionamento recursivo — (um objeto que tem um relacionamento muitos para um consigo mesmo)
e relacionamentos com models que ainda ndo foram definidos; veja a referécia de campos do model para mais
detalhes.

E sugerido, mas ndo obrigatério, que o nome de um campo ForeignKey (manufacturer do exemplo acima)
seja o nome do model, em mintdsculo. Vocé pode, é claro, chamar o campo como vocé quiser. Por exemplo:

class Car (models.Model) :
company_that_makes_it = models.ForeignKey (Manufacturer)

See also:
Veja o exemplo de relacionamento Muitos-para-um para um exemplo completo.

Os campos ForeignKey também aceitam um nimero extra de argumentos que sio explicados na referéncia de
campos do model. Estas op¢des ajudam a definir como o relacionamento deve funcionar; todos sdo opicionais.

Relacionamentos muitos-para-muitos

Para definir um relacionamento muitos-para-muitos, use o ManyToManyField. Voc€ o utiliza como qualquer
outro tipo de Field: incluindo ele como um atributo de classe do seu model.

O ManyToManyField requer um argumento posicional: a classe a qual esse modelo estd relacionado.

Por exemplo, se uma Pizza tem miltiplos objetos Topping — isto €, um Topping pode estar em multiplas
pizzas e cada Pizza tem varias sobremesas — aqui estd como representar isso:

class Topping (models.Model) :

class Pizza (models.Model) :

toppings = models.ManyToManyField (Topping)
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Como com ForeignKey, voc€ pode também criar relacionamentos recursivos (um objeto com um relaciona-
mento muitos-para-um para si mesmo) e relacionamentos para models ainda ndo definidos; veja a referéncia de
campos do model para mais detalhes.

E sugerido, mas ndo obrigatério, que o nome de um Many ToManyField (toppigns no exemplo acima) esteja
no plural, descrevendo o conjunto de objetos model relacionados.

Nao importa qual model recebe 0 Many ToManyField, mas voc€ somente precisa dele em um dos models — ndao
em ambos.

Geralmente, instancias de ManyToManyField devem ir no objeto que sera editado na internface do admin, se
voceé estiver usando o admin do Django. No exemplo acima, toppings estd em Pizza (ao invés de Topping
ter um ManyToManyField pizzas) porque é mais natural pensar sobre pizzas tendo sobremesas do que
sobremesas tendo vdrias pizzas. A forma que é mostrada acima, o formuldrio de Pizza no admin, deixaria os
usudrios selecionar sobremesas.

See also:
Veja o exemplo de relacionamento de model Muitos-para-muitos para um exemplo completo.

Os campos ManyToManyField também aceitam um nimero extra de argumentos que sdo explicados na refer-
écia de campos do model; Estas op¢des ajudam a definir como o relacionamento deve funcionar; todos sdo op-
cionais.

Campos extra sobre relacionamentos muitos-para-muitos

Please, see the release notes Quando voc€ estd somente lidando com relacionamentos muitos-para-muitos simples
assim como misturando ou combinando pizzas e sobremesas, um ManyToManyField padrdo é tudo que vocé
precisa. Entretanto, algumas vezes vocé pode precisar associar dados com o relacionamento entre dois models.

Por exemplo, considere o caso de uma aplicacdo que monitora grupos musicais dos quais musicos pertencem.
H4 um relacionamento muitos-para-muitos entre uma pessoa e os grupos dos quais ela € um membro, entdo vocé
poder usar um ManyToManyF1ield para representar este relacionamento. No entanto, hd um monte de detalhes
sobre a filiagdo que voc€ pode querer coletar, como a data em que a pessoa se juntou a um grupo.

Para estas situagdes, o Django permite vocé especificar o model que serd usado para governar o relacionamento
muitos-para-muitos. Vocé€ pode entdo colocar campos extra sobre o model intermedidrio. O model mediador é
associado com 0 ManyToManyField usando o argumento t hrough para apontar o model que agird como um
mediador. Para o nosso exemplo dos musicos, o c6digo pareceria com algo assim:

class Person (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=128)

def _ unicode_ ( ) :
return .name

class Group (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=128)
members = models.ManyToManyField (Person, through='Membership')

def _ unicode__ ( )t
return .name

class Membership (models.Model) :
person = models.ForeignKey (Person)
group = models.ForeignKey (Group)
date_joined = models.DateField()
invite_reason = models.CharField (max_length=64)

Quando vocé configura o model intermedidrio, vocé explicitamente especifica as chaves extrangeiras para o mod-
els que estdo envolvidos no relacionamento ManyToMany. Esta declaracio explicita define como os dois models
serdo relacionados.
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Ha umas poucas restri¢des no model intermedidrio:

* Seu model mediador deve conter uma - e somente uma - chave estrangeira para o model alvo (este seria
0 Person em nosso exemplo). Se vocé tiver mais de uma chave estrangeira, um erro de validagdo serd
gerado.

* Seu model mediador deve conter uma - e somente uma - chave estrangeira para o model fonte (este seria o
Group no nosso exemplo). Se vocé tiver mais de uma chave estrangeira, um erro de validagdo serd gerado.

* A Unica exce¢do para isto € o model que term relacionamento muitos-para-muitos, consigo mesmo através
de um model intermedidrio. Neste caso, duas chaves extrangeiras para 0 mesmo model € permitida, mas
elas serdo tratadas como dois (diferentes) lados do muitos-para-muitos.

* Quando se define um relacionamento muitos-para-muitos de u model para ele mesmo, usando um model
intermedidrio, vocé deve usar symmetrical=False (veja referencia de campos do model).

Agora que vocé tem configurado seu ManyToManyField para usar seu model mediador (Membership‘, neste
caso), vocé estd pronto para comegar a criar alguns relacionamentos muitos-para-muitos. Vocé faz isto criando
instincias do model intermedidrio:

>>> ringo = Person.objects.create (name="Ringo Starr")
>>> paul = Person.objects.create (name="Paul McCartney")
>>> beatles = Group.objects.create (name="The Beatles")

>>> ml = Membership (person=ringo, group=beatles,
date_joined=date (1962, 8, 16),
invite_reason= "Needed a new drummer.™)

>>> ml.save ()

>>> beatles.members.all ()

[<Person: Ringo Starr>]
>>> ringo.group_set.all()
[<Group: The Beatles>

>>> m2 = Membership.objects.create (person=paul, group=beatles,
date_joined=date (1960, 8, 1),

.. invite_reason= "Wanted to form a band."™)

>>> beatles.members.all ()

[<Person: Ringo Starr>, <Pers

Diferentemente de campos muitos-para-muitos normais, voc€ ndo pode usar add, create, ou atribui¢do
(i.e., ‘beatles.members = [...]*‘) para criar relacionamentos:

>>> beatles.members.add (john)

>>> beatles.members.create (name="George Harrison™)

>>> beatles.members = [john, paul, ringo, george]

Porqué? vocé ndo pode simplesmente criar um relacionamento entre um Person e um Group - vocé precisa
especificar todos os detalhes para o relacionamento requerido pelo model Membership. As chamadas simples
add, create e atribui¢do ndo provem uma forma de especificar estes detalhes a mais. Como um resultado, eles
sdo desabilitados pelos relacionamentos muitos-para-muitos que usam um model mediador. A unica forma de
criar este tipo de relacionamento € criando instincias do model intermedidrio.

O método remove é desabilitado por razdes similares. No entanto, o método clear () pode ser usado para
remover todo relacionamento muitos-para-muitos para uma instancia:

>>> beatles.members.clear ()

Uma vez que vocé estabeleca o relacionamento muitos-para-muitos criando instincias de seus models inter-
medidrios, vocé pode emitir consultas. S6 que como um relacionamento muitos-para-muitos normal, vocé pode
consultar usando os atributos do model relacionado com o muitos-para-muitos:
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>>> Group.objects.filter (members__name__startswith='Paul’)
[<Group: The Beatles>]

Como vocé estd usando um model intermedidrio, vocé pode também consultar seus atributos:

>>> Person.objects.filter(

group__name='The Beatles',
.. membership__date_joined__gt=date(1961,1,1))
[<Person: Ringo Starr]

Relacionamentos um-para-um

Para definir um relacionamento um-para-um, use o One ToOneF ie 1d. Vocé deve utilizd-lo como qualquer outro
Field: incluindo-o como um atributo de classe em seu model.

Este € mais util sobre a chave primdria de um objeto, quando este objeto “extende” outro objeto de alguma forma.
O OneToOneField requer um argumento posicional: a classe para qual o model estd relacionado.

Por exemplo, se vocé construiu um banco de dados de “lugares”, vocé iria construir um belo padrdo, com coisas

tipo endereco, telefone, etc. no banco de dados. Entdo se vocé esperava construir um banco de dados de restau-

rantes sobre os lugares, ao invés de repetir e replicar todos esses campos no model Restaurant, vocé€ poderia
1174

fazer Restaurant ter um OneToOneField para Place (porque um restaurante “é um” lugar; em fato, para
manipular isto vocé normalmente usaria heran¢a, que envolve uma relagdo um-para-um implicita.)

Como com ForeignKey, um relacionamento recursivo pode ser definido e referenciar models ainda indefinidos;
veja a referéncia de campos do model para mais detalhes.

See also:
Veja o exemplo de relacionamento de model um-para-um para um exemplo completo.

Please, see the release notes Os campos OneToOneField também aceitam um argumento opcional descrito na
referéncia de campos do model.

OneToOneField classes used to automatically become the primary key on a model. This is no longer true
(although you can manually pass in the primary_key argument if you like). Thus, it’s now possible to have
multiple fields of type OneToOneField on a single model.

As classes OneToOneField sdo usadas para automaticamente tornar-se a chave primaria de um model. Isto
ja ndo € verdade ( embora voc€ possa manualmente passar em um argumento primary_key se VOc€ quiser).
Assim, agora € possivel ter varios campos do tipo OneToOneField em um Unico model.

Models em todos os arquivos

E perfeitamente normal relacionar um model com um de outra aplicacdo. Para fazer isto, importe o model rela-
cionado no topo do arquivo que contém seu model. Entdo, € s6 referenciar para a outra classe model onde vocé
quiser. Por exemplo:

from mysite.geography.models import ZipCode
class Restaurant (models.Model) :

zip_code = models.ForeignKey (ZipCode)

Restricoes de nome de campos

O Django impde apenas duas restricdes aos nomes de campos do modelo:
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1. Um nome de campo ndo pode ser uma palavra reservada do Python, porque isso resultaria num erro de
sintaxe do Python. Por exemplo:

class Example (models.Model) :
pass = models.IntegerField()

2. Um nome de campo néo pode conter mais de um underscore em uma linha, devido a forma que a sintaxe de
busca de consultas do Django funciona. Por exemplo:

class Example (models.Model) :
foo__bar = models.IntegerField()

Essas limitagdes podem ser trabalhadas, ja4 que o nome do seu campo n@o precisa necessariamente ser igual ao
nome da coluna no seu banco de dados. Veja a opcdo db_column.

Palavras reservadas do SQL, como join, where ou select, sdo permitidas como nomes de campos no modelo,
porque o Django escapa todos os nomes de tabelas e colunas em cada consulta SQL. Ele usa a sintaxe de quoting
do seu banco de dados em particular.

Tipos de campos customizados
Please, see the release notes Se um dos campos existentes no model néo pode ser usado para o que vocé propde, ou
se vocé deseja ter vantagem sobre alguma coluna de banco de dados menos comum, vocé pode criar suas proprias

classes de campos. A cobertura total da criacdo de seus proprios campos € fornecida em Writing custom model
fields.

Opcoes Meta

Forneca seus metadados de model usando uma classe interna class meta, desta forma:

class Ox (models.Model) :
horn_length = models.IntegerField()

class Meta:
ordering = ["horn_ length"]
verbose_name_plural = "oxen"

z

O metadado do model é “qualquer coisa que ndo seja um campo”, assim como op¢des de ordenamento
(attr:~Options.ordering), nome de tabelas do banco de dados (db_table), ou nomes legiveis-por-humanos no
singular ou plural (verbose_name_plural). Nenhum é obrigatdrio, e adicionar class Meta ao model é
completamente opcional.

Uma lista completa de todas as opc¢des possiveis do Mera podem ser encontradas na referéncia e opcoes de model.

Métodos do model

Define métodos customizados sobre um model para adicionar funcionalidades a “nivel de linha” para seus objetos.
Considerando que os métodos Manager sdo destinados para fazer coisas “table-wide”, os métodos de model
devem agir sobre uma instancia particular de model.

Esta € uma técnica valiosa para manter a 16gica de negdécio em um sé lugar — o model.

Por exemplo, este model tem uns poucos métodos customizados:

from django.contrib.localflavor.us.models import USStateField

class Person (models.Model) :
first_name = models.CharField (max_length=50)
last_name = models.CharField (max_length=50)
birth_date = models.DateField()
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address = models.CharField (max_length=100)
city = models.CharField (max_length=50)
state = USStateField()

def baby_boomer_status ( )z
"Returns the person's &
import datetime
if datetime.date (1945, 8, 1) <= .birth_date <= datetime.date (1964,

status."

—31):
return "Baby boomer"

if .birth_date < datetime.date (1945, 8, 1):
return "Pre-boomer"

return "Post-bo

def is_midwestern ( ) .
"Returns True
return

son is from the Midwes
"‘.'.“,', 'l*,l', 'lH',

def _get_full_ name ( )t

"Returns the rson's full name."
return '%s %s! ( .first_name, .last_name)
full _name = (_get_full_name)

12,

O dltimo método deste exemplo € um property. Leia mais sobre propriedades.

A referéncia de instancia de model tem uma lista completa de métodos automaticamente dados para cada model.
Vocé pode sobrescrever quase todos eles — veja sobrescrevendo métodos de model predefinidos, abaixo — mas ha
alguns que vocé ird quase sempre querer definir:

__unicode__ () Um “método magico” do Python que retorna uma “representacdo” unicode de qualquer ob-
jeto. Isto € o que o Python e o Django ird usar sempre que uma instancia de model precisar ser mostrada
como uma string. Mais notavelmente, isto acontece quando vocé mostra um objeto em um um console
interativo ou no admin.

Vocé sempre ird querer definir este método; o padrao ndo é muito til.

get_absolute_url () Este diz ao Django como calcular a URL para um objeto. O Django o usa na sua

interface de administracad, e toda vez que precisa descobrir a URL de um objeto.

Qualquer objeto que tem uma URL que o identifica exclusivamente, deve definir este método.

Sobrescrevendo métodos de model predefinidos

Ha outro conjunto de mérodos do model que encapsulmam um monte de comportamentos de banco de dados
que vocé deseja customizar. Em particular vocé frequentemente vai querer mudar a forma de funcionamento do
save () e delete ().

Vocé € livre para sobrescrever estes métodos (e qualquer outro método do model) para alterar comportamento.

Um caso de uso cldssico para sobrecarga de métodos embutidos € se vocé deseja que algo aconteca sempre que
voceé salva o objeto. Por exemplo (veja save () para documentagdo e paramétros aceitos):

class Blog(models.Model) :

name

= models.CharField(max_length=100)

tagline = models.TextField()

def

save ( , force_insert=False, force_update=False) :
do_something ()
(Blog, ) .save (force_insert, force_update)

do_something_else ()

Vocé pode também previnir o salvamento:
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class Blog (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)
tagline = models.TextField()

def save ( , force_insert=False, force_update=False) :
if .name == "Yoko Ono's blog":
return
else:
(Blog, ) .save (force_insert, force_update) -

E imporante lembrar de chamar o método da superclasse — esse € que € o negécio super (Blog, self).
save () — para assegurar que o objeto ainda serd salvo no banco de dados. Se vocé esquecer de chamar o método
da superclasse, o comportamento padrdo ndo acontecerd e o banco de dados ndo serd tocado.

Executando SQL customizado

Outra pratica comum € escrever consultas SQL personalizadas em métodos do model a nivel médulo. Para mais
detalhe sobre como usar SQL puro, veja a documentacio em usando SQL puro.

Heranca de modelos

Please, see the release notes Heranga de models no Django funciona quase igual a forma normal de heranga entre
classes do Python. A tnica decisdo que vocé tem de tomar € se vocé quer que os modelos pai sejam modelos no
seu proprio contexto (com suas proprias tabelas de banco de dados), ou se os pais sdo somente mantenedores de
informagdes comuns que somente serdo visiveis através da heranga entre modelos.

Freqiientemente, vocé sé quer usar a classe pai para manter informagdes que vocé ndo deseja escrever para cada
modelo filho. Esta classe nunca serd usada de forma isolada, entdo classes abstratas de base sdo o que estiver
depois. Entretanto, se vocé estd extendendo uma subclasse de modelo existente (talvez algo de outra aplicacdo),
ou quer que cada modelo tenha sua prépria tabela no banco de dados, heranca com multi-tabelas é o caminho a
seguir.

Classes Abstratas de Base

Uma classe abstrata de base € ttil quando vocé quer colocar alguma informac¢do comum a disposi¢ao de varios
modelos. Vocé escreve sua classe de base e coloca abstract=True dentro da classe Meta. Este modelo ndo
serd usado para criar qualquer tabela no banco de dados. Em vez disso, quando ele for usado como uma classe
abstrata de base por outro modelo, seus campos serdo adicionados aos seus modelos filho. E um erro ter campos
na classe abstrata de base com o mesmo nome daqueles que a herda (o Django ird lancar uma excecao).

Um exemplo:

class CommonInfo (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)
age = models.PositiveIntegerField()

class Meta:
abstract = True

class Student (CommonInfo) :
home_group = models.CharField (max_length=5)

O modelo Student possuird trés campos: name, age e home_group. O modelo CommonInfo ndo pode ser
usado como um modelo normal do Django, ja que ele € uma classe abstrata de base. CommonInfo ndo gera uma
tabela no banco de dados e nem pode ser instanciado ou salvo diretamente.
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Para muitos usos, este tipo de heranca de modelo serd exatamente o que vocé quer. Ele fornece uma maneira de
fatorar informagdes comuns ao nivel do Python, enquanto ao nivel do banco de dados s6 serdo criadas tabelas para
os modelos filhos.

Heranca de Meta

Quando uma classe abstrata de base é criada, o Django torna qualquer Meta interno da classe que vocé criou,
disponivel como um atributo a classe de base. Se uma classe filha ndo declara sua prépria classe Meta, ela ird
herdar de seu pai. Se a classe filha quer extender a classe Meta do pai, ela pode. Por exemplo:

class CommonInfo(models.Model): ...
class Meta: abstract = True ordering = ['name’]
class Student(CommonlInfo): ...
class Meta(CommonlInfo.Meta): db_table = ‘student_info’

O Django faz um ajuste para a classe Meta de uma classe abstrata de base: antes instalando o atributo Mera, e
configurando abstract=False. Isto significa que os filhos da classe abstrata de base nao se tornam automati-
camente classes abstratas. E claro, vocé pode fazer uma classe abstrata de base que herda outra classe abstrata de
base. Voceé s6 precisa lembrar de setar explicitamente abstract=True toda vez.

Alguns atributos ndo fazem sentido serem incluidos na classe Meta de uma classe abstrata de base. Por exemplo,
incluindo db_table poderia significar que todos os filhos (que ndo especificarem seus préprios Meta) poderiam
usar a mesma tabela no banco de dados, que € provavelmente o que vocé ndo quer.

Seja cuidadoso com related_name

Se vocé esta usando o atributo related_name sobre um ForeignKey ou ManyToManyField, vocé sempre
deve especificar um reverse name iinico para o campo. Isto normalmente poderia causar um problema nas classes
abstratas de base, jd que os campos desta classe sdo incluidos em cada classe filha, com exatamente os mesmos
valores para os atributos (incluindo related name) toda vez.

Para contornar este problema, quando vocé estd usando o related_name em uma classe abstrata de base (so-
mente), parte do nome deve ser a string '% (class) s'. Isto € substituido por um nome em mindsculo da classe
filha onde o campo € usado. Desde que cada classe tenha um nome diferente, cada nome relacionado ird acabar
sendo diferente. Por exemplo:

class Base (models.Model) :
m2m = models.ManyToMany (OtherModel, related_name= )

class Meta:
abstract = True

class ChildA (Base) :
pass

class ChildB (Base) :
pass

O reverse name do campo ChildA.m2m serd childa_related, enquanto que o reverse name do campo
ChildB.m2m serd childb_related. Cabe a vocé como usar a por¢do '$ (class) s' para contruir seu
nome relacionado, mas se voc€ se esquecer de usi-lo, o Django ird lancar erros quando vocé validar seus modelos
(ou ao rodar o syncdb).

Se vocé ndo especificar um atributo related_name para um campo em uma classe abstrata de base, o reverse
name padrio serd o nome da classe filho seguido por ' _set ', do mesmo modo que normalmente seria se vocé
tivesse declarado na classe filha. Por exemplo, no c6digo acima, se o atributo related name fosse omitido,
0 reverse name para o campo m2m seria childa_set no caso do ChildA e childb_set para o campo
ChildB.
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Heranca com Multi-Tabelas

O segundo tipo de heranca de modelos suportado pelo Django é quando cada modelo na hierarquia ¢ um modelo
em si mesmo. Cada modelo corresponde a sua prépria tabela no banco de dados e pode ser consultado e criado
individualmente. A relag@o de heranca introduz links entre o modelo filho e cada um de seus pais (por meio de
um campo OneToOneField criado automaticamente). Por exemplo:

class Place (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=50)
address = models.CharField (max_length=80)

class Restaurant (Place) :
serves_hot_dogs = models.BooleanField()
serves_pizza = models.BooleanField()

Todos os campos de Place também estardo disponiveis no Restaurant, apesar de o dado residir em uma
tabela diferente no banco de dados. Entao ambos sdo possiveis:

>>> Place.objects.filter (name="Bob's Cafe")
>>> Restaurant.objects.filter (name="RBob's Cafe™)

Se vocé tem um Place que também € um Restaurant, vocé pode obter do objeto Place o objeto
Restaurant usando a versdo mintdscula do nome do model:

1

>>> p = Place.objects.filter (name="Bob's Cafe')

# Se "Bob's Cafe" é um objeto Restaurant, isto ird retornar uma cla

>>> p.restaurant
<Restaurant:

Entretanto, se p no exemplo acima ndo for um Restaurant (que havia sido criado diretamente como um objeto
Place ou foi pai de alguma outra classe), referir-se a p. restaurant poderia gerar um erro.

Meta e heranca com multi-tabelas

Nesta situacdo de heranca com multi-tabelas, ndo faz sentido a classe filha herdar a classe Mera de seus pais.
Todas as op¢des em Meta ja teriam sido aplicadas para a classe e aplicd-las de novo normalmente levaria a um
comportamento contraditério (isto estd em contraste com o caso da classe abstrata de base, onde a classe de base
ndo existe em seu proprio direito).

Entdo o modelo filho nfo tem acesso as classes Mera de seus pais. Entretanto, existem uns poucos casos limitados
onde o filho herda o comportamento do pai: se o filho ndo especificar um atributo django.db.models.
Options.ordering ou um atributo d jango.db.models.Options.get_latest_ by, ele os herdard
de seus pais.

Se o pai tem um ordenamento e vocé ndo quer que o filho o tenha, vocé pode explicitar com uma lista vazia:

class ChildModel (ParentModel) :
class Meta:

ordering = []

Heranca e relacdes reversas

Porque a heranca com multi-tabelas usa um campo implicito OneToOneField para ligar o filho ao pai, € pos-
sivel mover propriedades do pai para o filho, como no exemplo acima. Entretanto, isso usa o nome que € o
valor padrdo related_name pararelagdes d jango.db.models.fields.ForeignKeyedjango.db.
models.fields.ManyToManyField. Se vocé estd colocando estes tipos de relacdes sobre uma subclasse
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de outro modelo, vocé deve especificar o atributo related_name em cada campo. Se vocé esquecer, o Django
gerard um erro quando voc€ rodar o validate ou syncdb.

Por exemplo, usando a classe P1ace novamente, vamos criar outra subclasse com um ManyToManyField:

class Supplier (Place):

customers = models.ManyToManyField (Restaurant,
related_name='provider")

Especificando o campo parent_link

Como mencionado, o Django criard automaticamente um OneToOneField ligando sua classe filha com qual-
quer modelo pai ndo-abstrato. Se vocé deseja controlar o nome dos atributos de ligacao, vocé pode criar sei proprio
OneToOneField e setar parent_link=True. para indicar que seu campo € o link para a classe pai.

Heranca multipla

Da mesma forma que as subclasses do Python, € possivel para um modelo do Django ter heranga de multiplos
modelos pais. Mantenha em mente a aplicagdo da resolu¢do normal de nomes do Python. A primeira classe de base
em que um nome particular aparece (ex: Meta) sera utilizada. N6s paramos de procurar assim que encontramos
um nome. Isso significa que se os multiplos pais possuem uma classe Mera, somente o primeiro serd usado. Todos
0s outros serdo ignorados.

Geralmente vocé ndo necessita de heranca multipla. O principal caso de uso onde isso se torna comum & para
classes “’mix-in’‘: adicionando um campo ou método extra em particular para cada classe que herdar do mix-in.
Tente manter suas hierarquias o mais simples possivel, para que vocé nio trave batalhas para descobrir de onde
vem uma certa informagao.

“Esconder” nomes de campos hao é permitido

Numa classe normal do Python, é admissivel para uma classe filha sobrescrever qualquer atributo de sua classe pai.
No Django, isto ndo é permitido para atributos que sdo instancias de Fie1d (pelo menos, ndo neste momento). Se
a classe base tem um filho chamado author, vocé nao pode criar outro campo para o model chamado author
em qualquer classse que herde da classe base.

Sobrescrever campos no model pai conduz a dificuldade em dreas como inicializa¢do de novas instincias (especi-
ficando que os campos sdo inicializados no Model.__init_ ) e serializa¢do. Estas sdo funcionalidades que a
heranga de classes normal do Python nio consegue lidar da mesma forma, entdo a diferenga entre a heranga de
model do Django e herancga de classes do Python ndo € meramente arbitraria.

Esta restricao somente se aplica aos atributos que sdo instdncias do Field. Atributos normais do Python podem
ser sobrescritos se vocé desejar. Ele também se aplita apenas ao nome do atributo como Python o vé: se voc€ estd
manualmente especificando o nome da coluna do banco de dados, vocé pode ter o nome da coluna aparecendo em
ambas uma filha e um model antecessor para heranca muiti-tabela (elas sdo colunas em duas tabelas diferentes no
banco de dados).

Django will raise a FieldError exception if you override any model field in any ancestor model. O Django ird
lancar uma excecdo FieldError se vocé sobrescrever qualquer campo em qualquer model antecessor.

Fazendo consultas

Uma vez que vocé tenha criado seus data models, o Django automaticamente lhe d4 uma API de abstracio de
banco de dados que permite vocé criar, receber, atualizar e deletar objetos. Este documento explica como usar
esta APL. Visite a referéncia do model para detalhes completos de todas op¢des de model.
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Por todo esse guia (e na referéncia), nds iremos refereir aos seguintes models, que compreendem um aplicacio de
weblog:

class Blog(models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)
tagline = models.TextField()

def _ _unicode__ ( ) :
return .name

class Author (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=50)
email = models.EmailField()

def _ unicode_ ( ) .
return .name

class Entry (models.Model) :
blog = models.ForeignKey (Blog)
headline = models.CharField (max_length=255)
body_text = models.TextField()
pub_date = models.DateTimeField()
authors = models.ManyToManyField (Author)

def = unicode_ ( ) e
return .headline

Criando objetos

Para representar dados de uma tabela de banco de dados em objetos Python, o Django usa um sistema intuitivo:
Uma classe model representa uma tabela de banco de dados, e uma instincia dessa classe representa um dado em
particular dentro da tabela.

Para criar um objeto, instancie-o usando argumentos nomeados para a classe model, e entdo chame save () para
salvé-lo no banco de dados.

You import the model class from wherever it lives on the Python path, as you may expect. (We point this out here
because previous Django versions required funky model importing.)

Assumimos que os models estio em mysite/blog/models.py, aqui tem um exemplo:

>>> from mysite.blog.models import Blog
>>> b = Blog(name='Beatles Blog', tagline='Al the latest Beatles news.')
>>> b.save ()

Isso executa uma consulta SQL INSERT por trds das cenas. O Django ndo executa nada no banco de dados até
que vocé, explicitamente save ().

O método save () nao retorna valores.
See also:

O save () recebe algumas opcdes avangadas ndo descritas aqui. Veja a documentagdo do save () para detalhes
completos.

Para criar um objeto e salvd-lo em um passo veja o método " create () °

Salvando mudancas de objetos

Para salvar mudangas de um objeto que ja existe no banco de dados, use save ().

Dado uma instincia b5 do Blog que ja estd salvo no banco de dados, este exemplo muda seu nome e o atualiza
no banco de dados:
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>> b5.name = 'New name'
>> b5.save ()

Isso executa uma consulta SQL UPDATE por trés das cenas. O Django ndo acessa o banco de dados até que vocg,
explicitamente, chame save ().

Salvando campos ForeignKey € ManyToManyField

Atualizar um campo ForeignKey funciona exatamente da mesma forma como salvar um campo normal; sim-
plesmente atribuindo um objeto do tipo certo ao campo em questdo:

>>> cheese_blog = Blog.objects.get (name="Cheddar Talk")
>>> entry.blog = cheese_blog
>>> entry.save ()

Atualizar um ManyToManyField funciona um pouco diferente; usa o método add () sobre o campo para
adicionar um dado a relagdo:

>> joe = Author.objects.create (name="Joe")
>> entry.authors.add(joe)

O Django se queixard se vocé tentar atribuir ou adicionar um objeto do tipo errado.

Recebendo objetos

Para receber objetos de seu banco de dados, vocé constréi uma QuerySet através do Manager de sua classe
model.

Um QuerySet representa uma colecio de objetos do banco de dados. Ela poder nenhum, um ou muitos filtros
— critérios que apurem a cole¢@o baseado nos pardmetros dados. Em termos SQL, um QuerySet equipara-se a
uma consulta SELECT, e um filtro é uma clausula limitadora como WHERE ou LIMIT.

Vocé obtem um QuerySet usando o Manager de seu model. Cada model tem pelo menos um Manager, e ele
€ chamado ob jects por padrdo. Acesse-o diretamente via classe model, desta forma:

>>> Blog.objects
<django.db.models.manager.Manager object at
>>> b = Blog(name='Foo', tagline='Bar')

>>> b.objects

Traceback:

AttributeError: "Manager isn't accessible via Blog instances."

Note: O Managers sdo acessivel somente via classes, ao invés de instincias, para reforgar a separacdo entre
operagdes a nivel de tabela e operacdes a nivel de dado.

O Manager € a principal fonte de QuerySets para um model. Ele age como uma QuerySet “raiz” que
descreve todos os objetos de uma tabela de banco de dados. Por exemplo, Blog.objects € o QuerySet
inicial que contém todos os objetos do B1og no banco de dados.

Recebendo todos os objetos

A forma mais simples de receber objetos da tabela é obtendo todos eles. Para fazer isso, use o método all () de
um Manager:

>>> all_entries = Entry.objects.all()
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O método all () retorna um QuerySet‘ de todos os objetos do banco de dados.

(Se Entry.objects é um QuerySet, porqué nds fizemos um Entry.objects? Isso é porque Entry.
objects, 0 QuerySet raiz, € um caso especial que ndo pode ser avaliado. O método all () retorna um
QuerySet que pode ser avaliado.)

Recebendo objetos especificos com filtros
O QuerySet raiz fornecido pelo Manager descreve todos os objetos na tabela de banco de dados. Geralmente,
contudo, vocé precisard selecionar somente um conjunto de objetos.

Para criar um subconjunto, vocé precisar refinar o QuerySet inicial, adicionando configdes ao filtro. As duas
formas mais comuns de refinar um QuerySet sdo:

" filter (xxkwargs)
Retorna um novo " QuerySet ~ contendo objetos que combinam com os
parametros fornecidos.

" exclude (x*kwargs) "
Retorna um novo ~ ~QuerySet = contendo objetos que xndo* combinam com os
pardmetros fornecidos.

Os parametros (x+~kwargs na definicdo de funcdo acima) devem estar no formato descrito em Campos de
pesquisa abaixo.

Por exemplo, para obter um QuerySet de entradas de blog do ano 2006, use 0o filter () desta forma:

Entry.objects.filter (pub_date_ _year=2006)

Nos ndo temos que adicionar um all () — Entry.objects.all () .filter (...). Que continua funcio-
nando, mas vocé somente precisa de all () quando deseja obter todos os objetos do QuerySet raiz.

Filtros encadeados

O resultado de refinar uma QuerySet é, em si, um QuerySet, entdo € possivel encadear refinamentos juntos.
Por exemplo:

>>> Entry.objects.filter (
headline_ startswith='What'
) .exclude (
pub_date__gte=datetime.now ()
) .filter(
pub_date___gte=datetime (2005, 1, 1)

Isso recebe 0 QuerySet inicial de todas as entradas do banco de dados, adiciona um filtro, entdo uma exclusio,
e entdo um outro filtro. O resultado final € um QuerySet contendo todas as entradas com um cabecalho que
comega com “What”, que foi publicado entre Janeiro 1, 2005 e a data atual.

QuerySets filtrados sao unicos

Cada vez que vocé refina um QuerySet, vocé tem um QuerySet novo que ndo € vinculado ao QuerySet
anterior. Cada refinamento cria um QuerySet separado e distinto que pode ser armazenado, usado e reusado.

Exemplo:

>> gl = Entry.objects.filter (headline__startswith="Wwhat")
>> g2 = gl.exclude (pub_date__gte=datetime.now())

>> g3 = gl.filter (pub_date__gte=datetime.now())
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Este trés QuerySet sdo separadas. O primeiro é um QuerySet base contendo todas as entradas que contenham
um cabegalho comecando com “What”. O segundo € um subconjunto do primeir, com um critério adicional que
exclui dados cujo o pub_date € maior que agora. O terceiro € um subconjunto do primeiro, com um critério
adicional que seleciona somente os dados cujo pub_date € maior que agora. O QuerySet inicial (g1) ndo é
afetado pelo processo de refinamento.

QuerySets sao lazy

Os QuerySets are lazy — o ato de criar um QuerySet ndo envolve qualquer atividade de banco de dados. Vocé
pode empilhar filtros juntos ao longo do dia, e o Django néo os executa no banco de dados até que o QuerySet
seja avaliado. D& uma olhada nesse exemplo:

>>> g = Entry.objects.filter (headline__startswith= )
>>> q = g.filter (pub_date__lte=datetime.now())

>>> g = g.exclude (body_text___icontains= )

>>> q

Embora isso parega como trés hits no banco de dados, de fato o banco de dados foi consultado somente na tltima
linha (print q). Geralmente, os resultados de um QuerySet ndo sdo buscados do banco de dados até que vocé
“peca” por eles. Quando vocé o faz, o QuerySet € avaliado para acessar o banco de dados. Para mais detalhes
sobre exatamente quando as avaliagdes tomam seu lugar, veja Quando QuerySets sdo avaliados.

Outros métodos do QuerySet

Na maior parte do tempo vocé usard all (), filter () e exclude () quando vocé precisar pesquisar por
objetos no banco de dados. Entretanto, isso ndo € tudo que h4; veja a Referéncia de API do QuerySet para uma
lista completa de todos os varios métodos do QuerySet.

Limitando QuerySets

Use a sintaxe de array-slicing do Python para limitar seu QuerySet com um certo nimero de resultados. Este é
o equivalente as clausulas SQL LIMIT e OFFSET.

Por exemplo, isso retorna os primeiros 5 objetos (LIMIT 5):

’>>> Entry.objects.all() [:5]

Isso retorna do sexto ao décimo objeto (OFFSET 5 LIMIT 5):

’>>> Entry.objects.all () [5:10]

Indexacgdo negativa (i.e. Entry.objects.all () [-1]) ndo é suportada.

Normalmente, dividir um QuerySet resulta em um novo QuerySet — e nio executa um nova consulta. Uma
excecdo é se vocé usa o parametro “step” do Python na sintaxe do slice. Por exemplo, isso executaria na verdade
a consulta para retornar uma lista dos 10 primeiros objetos a cada segundo:

>>> Entry.objects.all()[:10:2]

Para receber um unico objeto ao invés de uma lista (e.g. SELECT foo FROM bar LIMIT 1), use um index
simples ao invés de um slice. Por exemplo, isso retorna a primeira Ent ry do banco de dados, depois de ordenar
as entradas alfabéticamente pelos cabecalhos:

>>> Entry.objects.order_by ( ) [0]

Isso € o equivalente a:

78 Chapter 9. Models e bancos de dados



Django Documentation, Release 1.0

>>> Entry.objects.order_by('headline') [0:1].get ()

Note, no entanto, que o primeiro desses serd lancado IndexError enquanto o segundo lancard
DoesNotExists se nenhum objeto combinar com o critério dado. Veja get () para mais detalhes.

Campos de pesquisa
Campos de pesquisa sdo como vocé€ especifica o cerne de uma clausula WHERE. Eles sdo especificado como
argumento nomeados para o método filter () do QuerySet.

Os argumentos basicos de pesquisa tem a forma campo__tipodepesquisa=valor. (Isso é um underscore
duplo). Por exemplo:

’>>> Entry.objects.filter (pub_date_ _lte='2006-01-01")

¢ traduzido para o seguinte SQL:

1.
7

’SELECT * FROM blog_entry WHERE pub_date <= '2006

Como isso € possivel

O Python tem a abilidade de definir fungdes que aceitam argumentos de nome-valor arbitrarios cujo os nomes e
valores sdo avaliados em tempo de execugdo. Para mais informacdes, veja Keyword Arguments no tutorial oficial
do Python.

Se vocé passar um argumento invalido, uma funcio de pesquisa gerard o erro TypeError.

A API de banco de dados suporta sobre dois dos tipos de pesquisa; uma referéncia completa poe ser encontrada
em referencia dos campos de pesquisa. Para dar a voc€ um gosto do que estd disponivel, aqui temos algumas das
pesquisas mais comuns que vocé€ provavelmente usa:

:lookup:  exact’
Uma combinacdo "extata". Por exemplo::

>>> Entry.objects.get (headline__exact="Man bites dog")
Podria gerar o SQL ao longo dessas linhas:

code-block:: sqgl

SELECT ... WHERE headline = 'Man bites dog';
Se vocé ndo fornecer um tipo de pesquisa -- isto é, se seu argumento nao
contém um underscore duplo —-—- o tipo de pesquisa é assumido como
‘texact

Por exemplo, as duas clausulas seguintes sdo equivalentes::

>>> Blog.objects.get (id__exact=14) # Forma explicita
>>> Blog.objects.get (id=14) # __exact é implicito

Isso é uma conveniéncia, pois pesquisas "~ “exact’  sdo um caso comum.

:lookup: iexact’
Uma combinac¢do ndo sensivel a maiusculas. Entdo, a consulta::

>>> Blog.objects.get (name__iexact="beatles blog")

Poderia combinar um "~ "Blog' "~ entitulado "Beatles Blog", "beatles blog",
ou mesmo "BeAtlEs blOG".
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:lookup: contains’
Sensivel a maitusculas, testa se contém. Por exemplo::

Entry.objects.get (headline___contains='Lennon')
E traduzido para este SQL:
code-block:: sql
SELECT ... WHERE headline LIKE '$%Lennon%';

Note que combinard com cabecalhos " 'Today Lennon honored'®  mas néo
" 'today lennon honored'® .

H& também uma versdo ndo sensivel a maiusculas, :lookup:icontains’.

:lookup: startswith®, :lookup: endswith
Comeca com e termina com, respecitivamente. HA também a versdo nao
sensivel a maiusculas chamada :lookup: istartswith®™ e
:lookup: iendswith’ .

De novo, estes sdo somente arranhdes na superficie. Uma referéncia completa pode ser encontrada na referéncia
0s campos de pesquisa.

Pesquisas que abrangem relacionamentos

O Django oferece um poderoso e intuitovo meio de “seguir’ relacionamentos numa pesquisa, preocupando-se
com 0s JOINs SQL por vocés automaticamente, por trds das cenas. Para abranger um relacionamento, é s6 usar
o nome dos campos relacionados atrdves dos models, separados por dois underscores, até que vocé obtenha os
campos que vocé deseja.

Este exemplo recebe todos os objetos Ent ry com um Blog cujo name seja 'Beatles Blog':

>>> Entry.objects.filter (blog___name__exact= )

Esta abrangéncia pode ser tdo funda quanto vocé quiser.

Ela funciona com backwards, também. Para referenciar um relacionamento “reverso”, € s6 colocar em minusculo
o nome do model.

Este exemplo recebe todos os objetos Blog que tenham pelo menos um Entry cujo headline contenha
'Lennon':

>>> Blog.objects.filter (entry__headline__contains= )

Se vocé estiver fazendo filtragem através de vérios relacionamentos e um dos models intermedidrios ndo tiver
um valor que fechar com a condi¢@o do filtro, o Django tratard ela como se estivesse vazia (todos os valores sdo
NULL), mas validos. Tudo isso significa que nenhum erro serd gerado. Por exemplo, neste filtro:

Blog.objects.filter (entry__author__name= )

(se houvesse um model relacionado Author), caso ndo houvesse nenhum author associado com uma entrada,
ele poderia ser tratado como se também ndo tivesse nenhum name atachado, ao invés de langar um erro por nao
ter o author. Normalmente este é exatamente isso que voceé espera que acontega. O Unico caso onde ele pode
ser confuso é se vocé estiver usando i snull. Deste modo:

Blog.objects.filter (entry__author__ _name__isnull=True)

retornard objetos B1og que possuem um name vazio no author e também aqueles que tém um author vazio
sobre os ent ry. Se voc€ ndo quer esses tltimos objetos, vocé€ poderia escrever:
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Blog.objects.filter (entry__author__isnull=False,
entry___author__name__isnull=True)

Abrangendo relacionamentos de multiplos valores

Please, see the release notes Quando vocé estd filtrando um objeto baseado no ManyToManyField ou numa
ForeignKeyField reverso, hd dois diferentes tipos de filtro que podem ser interessantes. Considere o rela-
cionamento Blog/Entry (Blog para Entry é um relacionamento one-to-many). N6s podemos estar interes-
sados em encontrar blogs que tenham uma entrada que possui ambos, “Lennon” no titulo e que foi publicado
em 2008. Ou nés podemos querer encontrar blogs que tenham uma entrada com “Lennon” no titulo bem como
uma que fora publicada em 2008. J4 que hd vérias entradas associadas com um tinico B1og, ambas consultas sdo
possiveis e fazem sentido em algumas situagdes.

O mesmo tipo de situagdo surge com um ManyToManyField. Por exemplo, se uma Entry tem um
ManyToManyField chamado tags, nés podemos querer encontrar entradas likadas as tags chamadas “mu-
sic” e “bands” ou n6s podemos desejar uma entrada que contenha uma tag com o nome de “musci” e um status
de “public”.

Para lidar com ambas situa¢des, o Django tem um forma consistente de processar chamadas filter () e
exclude (). Tudo dentro de um tnica chamada filter () é aplicado simultaneamente para filtrar itens
que combinam com todos esses requisitos. Sucessivas chamadas filter () adicionais restringem o conjunto
de objetos, mas para relagdes com multiplos valores, se aplicam a qualquer objeto linkado a primeira chamada
filter ().

Eles podem soar um pouco confusa, entdo espero que um exemplo dé uma clareada. Para selecionar todos os
blogs que contém entradas tanto com “Lennon” no titulo e que foram publicados em 2008 (a mesma entrada
satisfazendo ambas condicdes), nds escreveriamos:

Blog.objects.filter (entry__headline__contains= ,
entry__ _pub_date__year=2008)

Para selecionar todos os blogs que contém um entrada com “Lennon” no titulo bem como uma entrada que fora
publicada em 2008, nds escreviamos:

Blog.objects.filter (entry__headline__contains= ) .filter(
entry___pub_date_ _year=2008)

Neste segundo exemplo, o primeiro filtro restringe o queryset para todos os blogs linkados a esse tipo particular
de entrada. O segundo filtro restringe o conjunto de blogs mais as que também foram linkadas ao segundo tipo de
entrada. As entradas selecionadas no segundo filtro podem ou ndo, ser as mesmas entradas do primeiro filtro. N6s
estamos filtrando os itens B1og com cada declaragdo de filtro, ndo itens Entry.

2

Todo esse comportamento também ¢ aplicado ao exclude (): todas as condi¢des numa Unica declaragdo
exclude () € aplicada a uma Unica instincia (se estas condi¢des estiverem falando dessa mesma relacio de
multiplos valores). Condi¢cdes em chamadas filer () ou exclude () subsequentes que referem-se a0 mesmo
relacionamento podem terminar filtrando diferentes objetos linkados.

Atalho para pk

Por conveniéncia, o Django fornece um atalho para pesquisas com pk, que significa “chave primaria”.
P

No exemplo B1og model, a chave primdria é o campo id, entdo estas trés regras sdo equivalente:

>>> Blog.objects.get (id__exact=14)
>>> Blog.objects.get (id=14)
>>> Blog.objects.get (pk=14)

O uso de pk ndo é limitado a consultas ___exact — qualquer termo de consulta pode ser combinado com pk para
executar uma consulta sobre a chave primdria de um model:
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>>> Blog.objects.filter (pk__in=[1,4,7])

>>> Blog.objects.filter (pk__gt=14)

Pesquisas com pk também podem funcionar através de joins. Por exemplo, estas trés regras sao equivalentes:

>>> Entry.objects.filter (blog__id__exact=3)
>>> Entry.objects.filter (blog__id=3)
>>> Entry.objects.filter (blog__pk=3)

Escapando sinais de porcentagem e underscores em consultas LIKE

Os campos de pesquisa que equacionam consultas SQL LIKE (iexact, contains, icontains,
startswith, istartswith, endswith e iendswith) terdo automaticamente escapados os dois carac-
teres especiais usados no LIKE — o sinal de porcentagem e o underscore. (Numa regra LIKE, o sinal de porcent-
agem significa um coringa de multiplos caracteres e o underscore significa um coringa de um Unico caractere.)

Isso signifca que coisas devem funcionar intuitivamente, entdo a abstracdo nao vaza. Por exemplo, para receber
todas as entradas que contenham um sinal de porcentagem, € s6 usar o sinal de porcentagem como qualquer outro
caractere:

’>>> Entry.objects.filter (headline__contains= )

O Django se encarrega de escapar para vocé€; o SQL resultante parecerd com algo assim:

’SELECT ... WHERE headline LIKE ;

O mesmo serve para undescores. Ambos, sinais de porcentagem e undersocres, sdo tratados para vocé transpar-
entemente.

Cacheamento e QuerySets

Cada QuerySet contém um cache, para minizar o acesso ao banco de dados. E importante entender como ele
funciona, a fim de se escrever um c6digo mais eficiente.

Num QuerySet recem criado, o cache estd vazio. Na primeira vez que um QuerySet for avaliado — e, por isso,
uma consulta ao banco de dados acontece — o Django salva o resultado da consulta num cache de QuerySet
e retorna os resultado que foram explicitamente requisitados (e.g., o proximo elemento, se 0 QuerySet estiver
sendo iterado). Avalia¢des subsequentes de um QuerySet reusam os resultados cacheados.

Mantenha esse comportamento de cache em mente, pois ele pode morder vocé se vocé ndo usar seus QuerySets
correntamente. Por exemplo, a seguir serdo criados dois QuerySets, eles serdo avaliados, e mostrados na tela:

>>> [e.headline for e in Entry.objects.all()]
>>> [e.pub_date for e in Entry.objects.all()]

Isso significa que a mesma consulta ao banco de dados serd executada duas vezes, efetivamente dobrando sua
carga sobre o banco de dados. Também, hd a possibilidade de duas listas que podem ndo incluir os mesmos
dados do banco, pois uma Entry pode ter sido adicionada ou deletada na fracdo de segundo que divide as duas
requisicdes.

Para evitar este problema, simplesmente salve o QuerySet e reuse-o:

>>> queryset = Poll.objects.all()
>>> [p.headline for p in queryset]
>>> [p.pub_date for p in queryset]
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Consultas complexas com objetos Q
Consultas com palavras chaves — no filter (), etc. — sdo mescladas com “AND”. Se vocé precisa executar
consultas mais complexas (por exemplo, consultas com OR), vocé pode usar objetos Q.

Um objeto Q (django.db.models. Q) é um objeto usado para encapsular uma coleciio de argumentos nomea-
dos. Estes argumentos sdo especificados assim como nos “Campos de pesquisa” acima.

Por exemplo, este objeto Q encapsula uma tnica consulta LIKE:

Q(question__startswith= )

Objetos Q podem ser combinados usando os operadores & e |. Quando um operador € usado em dois objetos Q,
ele produz um novo objeto Q.

Por exemplo, esta regra produz um unico objeto Q que representa o “OR” ou duas consultas
"question__startwith":

’Q(question__startswith= ) | Q(question__startswith= )

Este € equivalente a seguinte clausula SQL WHERE:

’WHERE question LIKE OR question LIKE

Vocé pode compor declaragdes de complexidade arbitrdria combinando objetos Q com os operadores & € | e usar o
agrupamento paramétrico. Também, objetos Q podem ser negados usando o operador ~, permitindo combinag¢des
entre consultas normais e negadas (NOT):

Q(question__startswith= ) | ~Q(pub_date__year=2005)

Cada funcao de pesquisa que recebe argumentos nomeados (e.g. filter (), exclude (), get ()) podem tam-
bém ser passados para um ou mais objetos QO como um argumento posicional. Se vocé fornece varios argumentos
de objeto Q para uma funcgio de pesquisa, os argumentos serdo mesclados com “AND”. Por exemplo:

Poll.objects.get (
Q(question__startswith= ),
Q (pub_date=date (2005, 5, 2)) | Q(pub_date=date (2005, 5, 6))

... i1sso se traduz aproximadamente no SQL:

SELECT * from polls WHERE question LIKE
AND (pub_date = OR pub_date = )

Fungdes de pesquisa podem combinar o uso de objetos Q e argumentos nomeados. Todos os argumentos fornecidos
para uma fung¢éo de pesquisa (sejam eles agumentos ou objetos Q) sdo mesclados com “AND”. No entanto, se um
objeto Q é fornecido, ele deve preceder a defini¢do de qualquer argumento nomeado. Por exemplo:

Poll.objects.get (
Q (pub_date=date (2005, 5, 2)) | Q(pub_date=date (2005, 5, 6)),
question__startswith= )

... poderia ser uma consulta vdlida, equivalente ao exemplo anterior; mas:

Poll.objects.get (
question__startswith= ,
Q (pub_date=date (2005, 5, 2)) | Q(pub_date=date (2005, 5, 6)))

... ndo seria valida.
See also:

O exemplos do OR nos unit tests do Django é mostrado alguns possiveis usos do Q.
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Comparando objetos

Para comparar duas instncias de model, é s6 usar o operador de comparacdo padrdo do Python, dois sinais de
igual: ==. Por tras das cenas, o que é comparado € a chave primdria dos dois models.

Usando o exemplo Ent ry acima, as duas declara¢des a seguir sdo equivalentes:

>>> some_entry == other_entry
>>> gsome_entry.id == other_entry.id

Se uma chave primdria de um model ndo é chamada de id, ndo tem problema. As compara¢des sempre usaram a
chave primdria, seja 14 como for chamada. Por exemplo, se uma chave primdria de um model é chamada name,
estas duas declaracdes sdo equivalentes:

>>> some_obj == other_obj
>>> some_obj.name == other_obj.name

Deletando objetos

O método delete, convenientemente € chamado delete (). Este método deleta imediatamente o objeto e ndo
retorna valor. Exemplo:

e.delete ()

Vocé pode também deletar objetos em grupos. Todo QuerySet tem um método delete (), que deleat todos os
seus membros.

Por exemplo, isso deleta todos os objetos Ent ry com um pub_date do ano 2005:

Entry.objects.filter (pub_date__year=2005) .delete()

Tenha em mente que isso ird, sempre que possivel, ser executado puramente em SQL, sendo assim o método
delete () deinstancias de objeto individuais ndo precisaram ser chamadas durante o processo. Se vocé forneceu
um método delete () auma classe model e quer se assegurar de que ele serd chamado, vocé precisa deletar as
instancias “manualmente” (e.g., iterando sobre o QuerySet e chamando o delete () de cada objeto individ-
ualmente) ao invés de usar um método delete () de grupo do QuerySet.

Quando o Django deleta um objeto, ele emula o comportamento de restricdes (CONSTRAINT) do SQL ON
DELETE CASCADE — em outras palavras, quaisquer objetos que possuam uma chave estrangeira apontando ao
objeto que estd para ser deletado, também serd deletado com ele. Por exemplo:

b = Blog.objects.get (pk=1)

b.delete ()

Note que delete () € ounico método de QuerySet que ndo € exposto num Manager em si. Este ¢ um mecan-
ismo de seguranca para previnir que voc€ acidentalmente requisite Entry.objects.delete (), e apague to-
das as entradas. Se vocé deseja deletar todos os objetos, entdo vocé€ deve explicitamente requisitas uma consulta
completa:

Entry.objects.all() .delete()

Atualizando varios objetos de uma vez

Please, see the release notes As vezes vocé quer atribuir um valor em particular a um campo de todos os objetos
de um QuerySet. Vocé pode fazer isso com o método update (). Por exemplo:

Entry.objects.filter (pub_date_ _year=2007) .update (headline= )
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Vocé somente pode setar compos ndo relacionados e campos ForeignKey usando este método, e o valor que
vocé configurar o campo deve ser um valor nativo do Python (i.e., vocé ndo pode configurar um campo para ser
igual a algum outro campo nesse momento).

Para atualizar campos ForeignKey, configure o novo valor na nova instancia de model que vocé deseja apontar.
Exemplo:

>>> b = Blog.objects.get (pk=1)

# Muda todos os Entry que pretencam a este Blog.
>>> Entry.objects.all () .update (blog=b)

O método update () € aplicado instantineamente e ndo retorna valores ( semelhante ao delte ()). A unica
restricdo do QuerySet que foi atualizado é que ele s6 pode acessar uma tabela do banco de dados, a tabela
principal do model.

Tenha cuidado que o método update () € convertido diretamente numa declaracdo SQL. Ela é uma operagao
de massa para atualizagdes direta. Ndo executa qualquer método save () no seus models, ou emite os sinais
pre_save ou post_save (que sdo consequencias da chamada do save ()). Se voc€ deseja salvar todos os
itens de um QuerySet assegure-se de que o método save () seja chamada em cada instancia, vocé ndo precisa
de nenhuma funco especial para lidar com isso. E s6 iterar sobre eles e chamar o save () :

for item in my_gueryset:
item.save ()

Objetos relacionados
Quando vocé€ define um relacionamento num model (i.e., um ForeignKey, OneToOneField, ou
ManyToManyField), instincias desse model terdo uma API conveniente para acessar os objetos relacionados.

Usando os models do topo dessa pégina, por exemplo, um objeto Ent ry e pode obter seus objetos B1og associ-
ados acessando um atributo blog® : " ‘e.blog.

(Por trds das cenas, esta funcionalidade é implementada por descriptors Python. Isso realmente nio deve importar,
mas nds o apontamos aqui s6 por curiosidade.)

O Django também cria uma API de acessores para o outro lado do relacionamento — o link de um model rela-
cionado para outro que define o relacionamento. Por exemplo, um objeto B1og b tem acesso a lista de todos os
objetos Ent ry relacionados via o atributo entry_set: b.entry_set.all ().

Todos os exemplos nesta se¢cdo usam as amostras de model Blog, Author e Entry definidos no topo dessa
pégina.

Relacionamentos Um-para-muitos (One-to-many)

Forward

Se um modem tem uma ForeignKey, instdncias desse model terdo acesso ao objeto relacionado (foreign) via
um simples atribuot do model.

Exemplo:

>>> e = Entry.objects.get (id=2)
>>> e.blog

Vocé pode obter um conjunto via um atributo foreing-key. Assim como vocé pode esperar, mudancas na chave
estrangeira ndo sdo salvas no banco de dados até que vocé chame save (). Exemplo:

>>> e = Entry.objects.get (1d=2)
>>> e.blog = some_blog
>>> e.save()
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Se um campo ForeignKey tem null=True (i.e., ele permite valores NULL), voc€ pode atrituir None a ele.
Exemplo:

>>> e = Entry.objects.get (1d=2)
>>> e.pblog = None
>>> e.save ()

Remeter acesso a relacionamentos one-to-many é chacheado na primeira vez em que o objeto relacionado € aces-
sado. Subsequentes acessos a chave estrangeira do mesmo objeto sdo cacheados. Exemplo:

>>> e = Entry.objects.get (1d=2)
>>> e.blog
>>> e.blog

Note que o método select_related () do QuerySet recursivamente prepopula o cache de todos os rela-
cionamentos one-to-many de antemao. Exemplo:

>>> e = Entry.objects.select_related() .get (1d=2)
>>> e.blog
>>> e.blog

Seguindo os relacionamentos “backward”

Se um model tem uma ForeignKey, instancias da chave estrangeira do model terdo acesso a0 Manager que
retorna todas as instancias do primeiro model. Por padrdo, esse Manager é chamado FOO_set, onde FOO € o
nome do model fonte, em minusculo. Esse Manager retorna QuerySets, que podem ser filtrados e manipula-
dos como descrito na se¢do “Recebendo objetos” acima.

Exemplo:

>>> b = Blog.objects.get (1d=1)
>>> b.entry_set.all()

# b.entry_set é um Manager que retorna QuerySets.
>>> b.entry_set.filter (headline___contains= )
>>> b.entry_set.count ()

Vocé pode sobrescrever o nome FOO_set através do parimetro related_name na definicdio do
ForeignKey. Por exemplo, se o model Entry fosse alterado para blog = ForeignKey (Blog,
related_name='entries'), o cddigo do exemplo acima ficaria:

>>> b = Blog.objects.get (1d=1)
>>> b.entries.all()

# b.entries é um Manager que retorna QuerySets.
>>> b.entries.filter (headline_ contains= )
>>> b.entries.count ()

Vocé ndo pode acessar um Manager ForeignKey de uma classe no sentido contrario; ele deve ser acessado de
uma instancia:

>>> Blog.entry_set
Traceback:

AttributeError: "Manager must be accessed via instance".

Além dos métodos do QuerySet definidos em “Recebendo objetos” acima, 0 Manager ForeignKey possui
métodos adicionais utilizados para lidar com conjuntos de objetos relacionados. Uma sinopse de cada um estd
abaixo, e detalhes completos podem ser encontrados na referéncia de objetos relacionados.

add(objl, obj2, ...) Adiciona os objetos do model especificados ao conjunto do objeto relacionado.
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create (x*kwargs) Cria um novo objeto, salva-o e coloca-o no conjunto do objeto relacionado. Retorna o
novo objeto criado.

remove (objl, obj2, ...) Remove o os objetos model especificados do conjunto do objeto relacinoado.
clear () Remove todos os objetos do conjunto do objeto relacionado.

Para atribuir memtros de um conjunto relacionado de uma s6 vez, € s6 atribui-lo de qualquer objeto iteravel. O
iterdvel pode conter instancias de objetos, ou s6 uma lista de valores de chave primaria. Por exemplo:

b = Blog.objects.get (id=1)
b.entry_set = [el, e2]

Neste exemplo, el e e2 pode ser uma instancia completa do Entry, ou valores inteiros de chave primdria.

Se o método clear () estiver disponivel, quaisquer objetos pre-existentes serdo removidos do entry_set
antes de todos os objetos no iterdvel (neste caso, uma lista) sdo adicionados ao conjunto. Se o método clear ()
ndo estiver disponivel, todos os objetos no iterdvel serdo adicionados sem remover quaisquer elementos existentes.

Cada operacdo “reverse” descrita nesta se¢do tem um efeito imediato sobre o banco de dados. Toda adi¢do, criacdo
e delecdo é imediatamente e automaticamente salva no banco de dados.

Relacionamentos muitos-para-muitos (Many-to-many)
Amdas as extremidades de um relacionamento many-to-many obtéem uma API de acesso automadtica para o outro
lado. A API funciona exatamente como o “backward” do relacionamento one-to-many, acima.

A tnica diferenca é na nomeagao do atributo: O model que define 0 ManyToManyField usa o nome do atrib-
uto do préprio campo, considerando que o model “reverso” usa o nome do model original em mindscula, mais
'_set ' (assim como reverso de relacionamentos one-to-many).

Com um exemplo fica mais fécil entender:

e = Entry.objects.get (id=3)
e.authors.all ()

e.authors.count ()

e.authors.filter (name__ _contains= )

a = Author.objects.get (1d=5)
a.entry_set.all()

Como ForeignKey, o ManyToManyField pode especificar related_name. No exemplo acima, se o
ManyToManyField em Entry tivesse especificado related_name='entries', entdo cada instincia de
Author teria um atributo entries ao invés de entry_set.

Relacionamentos Um-pra-um (One-to-one)

Relacionamentos One-to-one sdo muito similares aos relacionamentos many-to-many. Se vocé define uma
OneToOneField no seu model, as instancias desse model terdo acesso ao objeto relacionado atrdves de um
simples atributo de um model.

Por exemplo:

class EntryDetail (models.Model) :
entry = models.OneToOneField (Entry)
details = models.TextField()

ed = EntryDetail.objects.get (1d=2)
ed.entry

A diferenca vem nas consultas “reverse”. O model relacionado num relacionamento one-to-one também tem
acesso ao objeto Manager, mas esse Manager representa um Unico objeto, ao invés de uma colecdo de objetos:
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e = Entry.objects.get (id=2)
e.entrydetail

Se nenhum objeto foi atribuido a este relacionamento, o Django lancara uma exce¢do DoesNotExist.

Instancias podem ser atribuidas ao relacionamento reverso da mesma forma como vocé poderia atribuir ao rela-
cionamento forward:

e.entrydetail = ed

Como é possivel relacionamentos backward?

Outro mapeador de objeto relacional requer que vocé defina relacionamentos em abos os lados. Os desenvolve-
dores do Django acreditam que isso € uma violagdo do principio DRY (Don’t Repeat yourself), entdo o Django
somente requer que vocé defina o relacionamento de um lado.

Mas como € possivel, dado que uma classe model ndo sabe qual outros classes model estao relacionadas até que
essas outras classes sejam carregadas?

A resposta estd na configuracdo TNSTALLED_APPS. A primeira vez em que qualquer model é carregado, o
Django itera sobre todos os models no TNSTALLED_ APPS e cria os relacionamentos backward na memdria se
necessdrio. Essencialmente, uma das fungdes do TNSTALLED_APPS € dizer ao Django os dominios dos models.

Consultas sobre objetos relacionados

Consultas envolvendo objetos relacionados seguem as mesmas regras de consultas envolvendo campos de valores
normais. Quando especificar o valor para combinar numa consulta, vocé pode usar tanto uma instancia de objeto
em si, quando o valor da chave primaria do objeto.

Por exemplo, se vocé tem um objeto Blog b com 1d=5, as trés consultas seguintes seriam idénticas:

Entry.objects.filter (blog=b)
Entry.objects.filter (blog=b.id)
Entry.objects.filter (blog=5)

Voltando ao SQL puro

Se vocé se encontrou precisando escrever uma consulta SQL que € mais complexa para o mapeador de banco de
dados do Django, vocé pode voltar ao modo de consultas em SQL puro.

A forma preferida para fazer isso é dando ao model, métodos personalizados ou métodos personalizados ao man-
ager, que executam consultas. Embora ndo ha nada no Django que obrigue consultas de banco de dados estarem
na camada de model, esta abordagem mantem toda a lgica de acesso a dados num udnico lugar, o que € mais
inteligente para organizacio de cédigo. Para instru¢des, veja Performing raw SOL queries.

Finalmente, € importante notar que a camada de banco de dados do Django é meramente uma interface para o seu
banco de dados. Vocé pode acessar seu banco por outras ferramentas, linguagens de programagéo ou frameworkds
de banco de dados; ndo hé nada especifico do Django sobre o seu banco de dados.

Managers

class Manager

A Manager is the interface through which database query operations are provided to Django models. At least
one Manager exists for every model in a Django application.

The way Manager classes work is documented in Fazendo consultas; this document specifically touches on
model options that customize Manager behavior.
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Manager names

By default, Django adds a Manager with the name objects to every Django model class. However, if you
want to use objects as a field name, or if you want to use a name other than objects for the Manager, you
can rename it on a per-model basis. To rename the Manager for a given class, define a class attribute of type
models.Manager () on that model. For example:

from django.db import models
class Person (models.Model) :

people = models.Manager ()

Using this example model, Person.objects will generate an AttributeError exception, but Person.
people.all () will provide a list of all Person objects.

Custom Managers
You can use a custom Manager in a particular model by extending the base Manager class and instantiating
your custom Manager in your model.

There are two reasons you might want to customize a Manager: to add extra Manager methods, and/or to
modify the initial QuerySet the Manager returns.

Adding extra Manager methods

Adding extra Manager methods is the preferred way to add “table-level” functionality to your models. (For
“row-level” functionality — i.e., functions that act on a single instance of a model object — use Model methods, not
custom Manager methods.)

A custom Manager method can return anything you want. It doesn’t have to return a QuerySet.

For example, this custom Manager offers a method with_counts (), which returns a list of all
OpinionPoll objects, each with an extra num_responses attribute that is the result of an aggregate query:

class PollManager (models.Manager) :

def with_counts ( ) :
from django.db import connection
cursor = connection.cursor ()
cursor.execute ("""
SELECT p.id, p.q
FROM polls_opinio
».id = r.po
B 1, 2,
ORDER BY 3 DESC""")
result_list = []
for row in cursor.fetchall():
p = .model (id=row[0], question=row[l], poll_date=row[2])
p.num_responses = row[3]

result_list.append(p)
return result_list

class OpinionPoll (models.Model) :
question = models.CharField (max_length=200)
poll_date = models.DateField()
objects = PollManager ()

class Response (models.Model) :
poll = models.ForeignKey (Poll)
person_name = models.CharField(max_length=50)
response = models.TextField()
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With this example, you’d use OpinionPoll.objects.with_counts () to return that list of
OpinionPoll objects with num_responses attributes.

Another thing to note about this example is that Manager methods can access self.model to get the model
class to which they’re attached.

Modifying initial Manager QuerySets

A Manager‘s base QuerySet returns all objects in the system. For example, using this model:

class Book (models.Model) :
title = models.CharField (max_length=100)
author = models.CharField(max_length=50)

...the statement Book .objects.all () will return all books in the database.

You can override a Manager‘s base QuerySet by overriding the Manager.get_query_set () method.
get_query_set () should return a QuerySet with the properties you require.

For example, the following model has rwo Managers — one that returns all objects, and one that returns only the
books by Roald Dahl:

class DahlBookManager (models.Manager) :
def get_query_ set ( )t
return (DahlBookManager, ) .get_query_set () .filter (author="Roald
—Dahl")

[

class Book (models.Model) :
title = models.CharField (max_length=100)
author = models.CharField(max_length=50)

objects = models.Manager ()
dahl_objects = DahlBookManager ()

With this sample model, Book.objects.all () will return all books in the database, but Book.
dahl_objects.all () will only return the ones written by Roald Dahl.

Of course, because get_query_set () returns a QuerySet object, you can use filter (), exclude ()
and all the other QuerySet methods on it. So these statements are all legal:

Book.dahl_objects.all()
Book.dahl_objects.filter(title="Matilda")
Book.dahl_objects.count ()

This example also pointed out another interesting technique: using multiple managers on the same model. You can
attach as many Manager () instances to a model as you’d like. This is an easy way to define common “filters”
for your models.

For example:

class MaleManager (models.Manager) :
def get_query_ set ( )z
return (MaleManager, ) .get_query_set () .filter (sex="M")

class FemaleManager (models.Manager) :
def get_query_ set ( )t
return (FemaleManager, ) .get_query_set () .filter (sex="F")

class Person (models.Model) :
first_name = models.CharField (max_length=50)
last_name = models.CharField(max_length=50)
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sex = models.CharField (max_length=1, choices=(( , ), ( , )))
people = models.Manager ()

men = MaleManager ()

women = FemaleManager ()

This example allows you to request Person.men.all(), Person.women.all (), and Person.
people.all (), yielding predictable results.

If you use custom Manager objects, take note that the first Manager Django encounters (in the order in which
they’re defined in the model) has a special status. Django interprets this first Manager defined in a class as
the “default” Manager, and several parts of Django (though not the admin application) will use that Manager
exclusively for that model. As a result, it’s often a good idea to be careful in your choice of default manager,
in order to avoid a situation where overriding of get_query_set () results in an inability to retrieve objects
you’d like to work with.

Using managers for related object access

By default, Django uses an instance of a “plain” manager class when accessing related objects (i.e. choice.
poll), not the default manager on the related object. This is because Django needs to be able to retrieve the
related object, even if it would otherwise be filtered out (and hence be inaccessible) by the default manager.

If the normal plain manager class (django.db.models.Manager) is not appropriate for your circum-
stances, you can force Django to use the same class as the default manager for your model by setting the
use_for_related_fields attribute on the manager class. This is documented fully below.

Custom managers and model inheritance

Class inheritance and model managers aren’t quite a perfect match for each other. Managers are often specific to
the classes they are defined on and inheriting them in subclasses isn’t necessarily a good idea. Also, because the
first manager declared is the default manager, it is important to allow that to be controlled. So here’s how Django
handles custom managers and model inheritance:

1. Managers defined on non-abstract base classes are not inherited by child classes. If you want to reuse a
manager from a non-abstract base, redeclare it explicitly on the child class. These sorts of managers are
likely to be fairly specific to the class they are defined on, so inheriting them can often lead to unexpected
results (particularly as far as the default manager goes). Therefore, they aren’t passed onto child classes.

2. Managers from abstract base classes are always inherited by the child class, using Python’s normal name
resolution order (names on the child class override all others; then come names on the first parent class, and
so on). Abstract base classes are designed to capture information and behavior that is common to their child
classes. Defining common managers is an appropriate part of this common information.

3. The default manager on a class is either the first manager declared on the class, if that exists, or the default
manager of the first abstract base class in the parent hierarchy, if that exists. If no default manager is
explicitly declared, Django’s normal default manager is used.

These rules provide the necessary flexibility if you want to install a collection of custom managers on a group of
models, via an abstract base class, but still customize the default manager. For example, suppose you have this
base class:

class AbstractBase (models.Model) :
objects = CustomerManager ()

class Meta:
abstract = True

If you use this directly in a subclass, ob ject s will be the default manager if you declare no managers in the base
class:
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class ChildA (AbstractBase) :

If you want to inherit from Abst ractBase, but provide a different default manager, you can provide the default
manager on the child class:

class ChildB (AbstractBase) :

default_manager = OtherManager ()

Here, default_manager is the default. The objects manager is still available, since it’s inherited. It just
isn’t used as the default.

Finally for this example, suppose you want to add extra managers to the child class, but still use the default from
AbstractBase. You can’t add the new manager directly in the child class, as that would override the default
and you would have to also explicitly include all the managers from the abstract base class. The solution is to put
the extra managers in another base class and introduce it into the inheritance hierarchy after the defaults:

class ExtraManager (models.Model) :
extra_manager = OtherManager ()

class Meta:
abstract = True

class ChildC (AbstractBase, ExtraManager) :

Controlling Automatic Manager Types

This document has already mentioned a couple of places where Django creates a manager class for you: default
managers and the “plain” manager used to access related objects. There are other places in the implementation
of Django where temporary plain managers are needed. Those automatically created managers will normally
be instances of the d jango.db.models.Manager class. Throughout this section, we will use the term
“automatic manager” to mean a manager that Django creates for you — either as a default manager on a model
with no managers, or to use temporarily when accessing related objects.

Sometimes this default class won’t be the right choice. One example is in the django.contrib.gis application that
ships with Django itself. All gis models must use a special manager class (GeoManager) because they need a
special queryset (GeoQuerySet) to be used for interacting with the database. It turns out that models which
require a special manager like this need to use the same manager class wherever an automatic manager is created.

Django provides a way for custom manager developers to say that their manager class should be used
for automatic managers whenever it is the default manager on a model. This is done by setting the
use_for_related_fields attribute on the manager class:

class MyManager (models.Manager) :
use_for_related_fields = True

If this attribute is set on the default manager for a model (only the default manager is considered in these situa-
tions), Django will use that class whenever it needs to automatically create a manager for the class. Otherwise, it
will use d jango.db.models.Manager.

Historical Note
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Given the purpose for which it’s used, the name of this attribute (use_for_related_fields) might seem a
little odd. Originally, the attribute only controlled the type of manager used for related field access, which is where
the name came from. As it became clear the concept was more broadly useful, the name hasn’t been changed.
This is primarily so that existing code will continue to work in future Django versions.

Writing Correct Managers For Use In Automatic Manager Instances

As already suggested by the django.contrib.gis example, above, the use_for_related_fields feature is
primarily for managers that need to return a custom QuerySet subclass. In providing this functionality in your
manager, there are a couple of things to be remember and that’s the topic of this section.

Do not filter away any results in this type of manager subclass

One reason an automatic manager is used is to access objects that are related to from some other model. In those
situations, Django has to be able to see all the objects for the model it is fetching, so that anything which is referred
to can be retrieved.

If you override the get_query_set () method and filter out any rows, Django will return incorrect results.
Don’t do that. A manager that filters results in get_query_set () is not appropriate for use as an automatic
manager.

Set use_for_related_fields when you define the class

The use_for_related_fields attribute must be set on the manager class, object not on an instance of the
class. The earlier example shows the correct way to set it, whereas the following will not work:

class MyManager (models.Manager) :

mgr = MyManager ()
mgr.use_for_related_fields = True

class MyModel (models.Model) :

objects = mgr

You also shouldn’t change the attribute on the class object after it has been used in a model, since the attribute’s
value is processed when the model class is created and not subsequently reread. Set the attribute on the manager
class when it is first defined, as in the initial example of this section and everything will work smoothly.

Performing raw SQL queries

Sinta-se livre para escrever consultas SQL nos métodos de seus modelos e métodos a nivel de médulo. O objeto
django.db.connection representa a conexdo atual com o banco de dados, e django.db.transaction
representa a transacio atual do banco de dados. Para usi-lo, chame connection.cursor () para capturar
o objeto cursor. Entdo, chame cursor.execute (sqgl, [params]) para executar o SQL e cursor.
fetchone () ou cursor.fechall () para retornar o resultado em linhas. Apds performar a operacido que
modica os dados, vocé deve entdo chamar transaction.commit_unless_managed () para garantir que
as mudancas estejam confirmadas no banco de dados. Se sua consulta € puramente uma oper¢do de leitura de
dados, nenhum commit é requerido. Por exemplo:
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def my_ custom_sqgl ( )t
from django.db import connection, transaction
cursor = connection.cursor ()

cursor.execute ("UPDATE bar SET foo 1 WHERE baz = %$s", [ .bazl])
transaction.commit_unless_managed ()

cursor.execute ("SELECT foo FROM bar WHERE baz = %s", [ .bazl])
row = cursor.fetchone ()

return row

Transacgoes e SQL puro

Se vocé estd usando decoradores de transacdes (como commit_on_success) para envolver seus views
e prover controle de transacdes, voc€ ndo terd que fazer uma chamada manual para transaction.
commit_unless_managed () — vocé€ pode comitar manualmente se vocé quiser, mas vocé nao serd obrigado,
desde que o decorador commita por vocé. No entanto, se vocé€ ndo comitar manualmente suas mudangas, vocé
terd de marcar, manualmente, a transacao como suja, usando transaction.set_dirty():

@commit_on_success
def my_ custom_sqgl_view (request, value):
from django.db import connection, transaction

cursor = connection.cursor ()

cursor.execute ("UPDATE bar SET I WHERE baz = %s", [value])
transaction.set_dirty ()

cursor.execute ("SELECT foo FROM bar WHERE baz = %s", [value])
row = cursor.fetchone ()

return render_to_response('template.html', {'row': row})

A chamada para set_dirty () ¢ feita automaticamente quando vocé€ usa o ORM do Django para fazer mofi-
cacdes no banco de dados. Entretanto, quando voc€ usa um SQL puro, o Django ndo tem como sber se seu SQL
modifica dados ou ndo. A chamada manual set_dirty () assegura que o Django saiba que estes sdo dados
modificados que devem ser comitados.

Connections e cursors

connection e cursor maioritariamente implementa a DB-API padrdo do Python (exceto quando se trata de
manipulagdo de transagoes). Se vocé ndo estd familiarizado com a DB-API do Python, note que a consulta SQL
em cursor.execute () possui marcadores, "%$s", ao invés de adicionar paramétros diretamente dentro do
SQL. Se vocé usa esta técnica, as bibliotecas de banco de dados subjacentes irdo automaticamente addicionar
aspas e espacar seus paramétros quando necessario. (Também atente que o Django espera pelo marcador "%s™"
ndo pelo marcador " 2", que € utilizado pelos bindings para Python do SQLite. Isto é por uma questio de coeréncia
e bom senso.)

Um lembrete final: Se tudo que vocé quer ¢ fazer uma clausula WHERE customizada, vocé pode somente usar os
argumentos where, tables e params da API padrao.
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Gerenciando transacoes de banco de dados

O Django da a vocé poucos caminhos para controlar como as transacdes de banco de dados s@o gerenciadas, isso
se vocé estiver usando um banco de dados que suporta transacdes.

Comportamento padrao de transacoes com Django

O comportamento padrao do Django € executar com uma transagdo aberta que ele comita automaticamente quando
quaisquer fun¢do interna que modifique a base de dados for chamada. Por exemplo, se vocé chamar model.
save () oumodel.delete (), a mudanca vai ser realizada imediatamente.

Isso parece muito com a configura¢@o auto-commit para a maioria dos bancos de dados. Tao logo vocé performe
uma agdo que precisa escrever no banco de dados, o Django produz um comando INSERT/UPDATE/DELETE e
entdo faz um COMMIT. Nao hd ROLLBACK implicito.

Amarrando transacoes as requisicoes HTTP

A forma recomendada de lidar com transacdes em requisicdes Web é amarra-las as fases requisi¢do/resposta
através do TransactionMiddleware do Django.

Funciona assim: quando uma requisi¢do € iniciada, o Django comeca uma transagdo. Se a resposta é produzida
sem problemas, o Django commita quaisquer transagcdes pendentes. Se a func¢do view produz uma excegdo, o
Django faz um rollback de quaisquer transa¢des pendentes.

Para ativar esta funcionalidade, apenas adicione o TransactionMiddleware middleware nos eu setting
MIDDLEWARE_CLASSES:

MIDDLEWARE_CLASSES = (

R

A ordem ¢é bastante importante. O middleware de transacio se aplica ndo somente as fungdes da view, mas também
a todos os médulos middleware que que vem apds o mesmo. Entdo, se vocé usar o session middleware apds o
transaction middleware, a criag@o de sessdes serd parte da transacao.

Uma exce¢do a isso seria o CacheMiddleware, que nunca é afetado. O cache middleware usa seu préprio
cursor de banco de dados (que € mapeado para a sua propria conexao de banco de dados internamente).

Controlando o gerenciamento de transacoes direto nas views

Para a maioria das pessoas, transa¢des baseadas em requisicdes funciona maravilhosamente bem. Contudo, se
vocé precisa de um controle mais fino sobre como suas transac¢des sdo gerenciadas, vocé pode usar os decoradores
do Python para mudar a forma como as transac¢des sdo lidadas por uma funcao view em particular.

Note: Mesmo os exemplos abaixo usando fun¢des de view como exemplo, esses decoradores também podem ser
aplicados para fungdes que ndo view.

django.db.transaction.autocommit

Use o decorador autocommit para mudar o comportamento padrao de commit de uma view, independente da
configuracdo global das transagdes.

Exemplo:
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from django.db import transaction

@transaction.autocommit
def viewfunc (request):

Dentro de viewfunc (), transagdes serdo commitadas quio logo vocé€ chame model.save (), model.
delete (), ou qualquer outra fungdo que escreva na base de dados.

django.db.transaction.commit_on_success

Utilize o decorador commit_on_success para usar transacdes tnicas para todo o trabalho feito em uma
funcgdo:

from django.db import transaction

@transaction.commit_on_success
def viewfunc (request) :

Se a funcdo retorna com sucesso, entdo o Django ird commitar todo o trabalho feito na funcio até aquele ponto.
Se a fung¢do levanta uma exceg¢ao, todavia, o Django ird fazer um rollback na transacao.

django.db.transaction.commit_manually
Use o decorador commit_manually se vocé precisa de um controle completo sobre as transagdes. Ele diz ao
Django que voc€ mesmo ird gerenciar a trasagao.

Se seu view muda o dado e ndo executa um commit () ou rollback (), o Django ird lancar uma excecdo
TransactionManagementError.

Gerenciamento manual de transagdes parece com isso:

from django.db import transaction
@transaction.commit_manually

def viewfunc (request) :

transaction.commit ()

try:

except:
transaction.rollback ()
else:
transaction.commit ()

Uma nota importante para usuarios de versées anteriores do Django:

Os métodos de banco de dados connection.commit () e connection.rollback () (chamados db.
commit () e db.rollback na versio 0.91 e anteriores) ndo existem mais. Eles foram substituidos por
transation.commit () etransation.rollback ().
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Como desativar globalmente o gerenciamentod e transacoes

Controladores obsecados, podem disabilitar totalmente todo gerenciamento de transacdes Control freaks can to-
tally disable all transaction management by setting DISABLE_TRANSACTION_MANAGEMENT to True in the
Django settings file.

Se vocé fizer isso, o Django ndo ird prover qualquer gerenciamento de transacdo automadtico qualquer. O middle-
ware ndo ird implicitamente comitar as transagdes, e vocé precisard gerenciar os rollbacks. Isto requer que vocé
mesmo comita as alteragdes feitas pelo middleware e algo a mais.

Deste modo, é melhor usar isto em situagdes onde vocé€ precisa rodar o seu préprio middleware de controle
de transagdes ou fazer algo realmente estranho. Em quase todas as situagdes, vocé€ se dard melhor usando o
comportamento padrdo, ou o middleware, e somente modificar as fungdes selecionadas caso precise.

Savepoints

Um savepoint € um marcador dentro de uma trasacio que habilida vocé a retornar parte de uma transagdo, ao invés
de toda ela. Os savepoints estdo disponiveis para backends PostgreSQL 8 e Oracle. Outros backends proverdo
fungdes savepoint, mas eles sdo operacdes vazias - eles na verdade ndo fazem nada.

Os savepoints ndo sdo usuais especialmente se vocé estiver usando o comportamento padrao autocommit do
Django. Entretanto, se vocé estiver usando commit_on_success ou commit_manually, cada transacdo
aberta construird uma série de operacdes de banco de dados, que aguardardo um commit ou um rollback. Se vocé
emitir um rollback, a transacdo inteira € retrocedida. Os savepoints fornecem um habilidade de executar rollbacks
com granularidade fina, ao invés de um rollback completo que poderia ser executada pelo transaction.
rollback ().

Os savepoints sdo controlados por trés métodos do objeto transacdo:

transaction.savepoint ()
Cria um novo savepoint. Este marca um ponto na transagdo que ¢é tido como um “bom” estado.

Retorna o ID do savepoint (sid).

transaction.savepoint_commit (sid)
Atualiza o savepoint para incluir quaisquer operacdes que tenham sido executadas desde que o savepoint foi
criado, ou desde o dltimo commit.

transaction.savepoint_rollback (sid)
Retrocede a transacao para o ultimo ponto em que o savepoint foi commitado.

O exemplo a seguir demonstra o uso de savepoints:

from django.db import transaction

@transaction.commit_manually
def viewfunc (request) :

a.save ()

sid = transaction.savepoint ()

b.save ()

if want_to_keep_b:
transaction.savepoint_commit (sid)

else:

transaction.savepoint_rollback (sid)

transaction.commit ()
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Transacoes no MySQL

Se vocé estiver usando o MySQL, suas tabelas podem ou ndo suportar transacdes; isto depende da versdao do
MySQL e do tipo de tabelas que vocé estd usando. (Para “tipo de tabela,” significa algo como “InnoDB” ou
“MyISAM”.) As peculiaridades de transag¢des no MySQL séo fora do escopo do artigo, mas o site do MySQL tem
informacdes sobre as transa¢des no MySQL.

Se sua instalagcdo do MySQL ndo suporta transagdes, entdo o Django ird funcionar no modo auto-comit: As con-
sultas serdo executadas e comitadas logo que forem chamadas. Se sua instalagdo do MySQL suporta transagoes,
o Django ird manipular as transagdes como explicado neste documento.

Manipulando excecoes em transacoes do PostgreSQL

Quando uma chamada para um cursor do PostgreSQL lanca uma excegdo (tipicamente IntegrityError), todo
o SQL subsequente na mesma transacdo ird falhar com o o erro “current transation is aborted, queries ignored
until end of transation block™, ou seja, “a transacao atual foi abortada, consultas ignoradas até o final do bloco
da transacdo”. Embora seja improvédvel que o uso de um simples save () gere uma excec¢do no POstgreSQL,
ha outros usos mais avancados que podem, como o de salvar objetos com campos Unicos, salvando usando o flag
force_insert/force_update, ou invocando uma SQL customizada.

H4 vérias maneiras de se deparar com este tipo de erro.

Rollback de transacdes

A primeira op¢ao é retroceder toda a transag@o. Por exemplo:

a.save ()
try:
b.save ()
except IntegrityError:
transaction.rollback ()
c.save ()

Chamando transation.rollback () retrocederd toda a transacdo. Qualquer operagdo de banco de dados
ndo comitada serd perdida. Neste exemplo, as mudangas feitas pelo a.save () poderiam ser perdidas, mesmo
que a opera¢do ndo gere um erro por si so.

Rollback de savepoints

Se vocé estd usando o PostgreSQL 8 ou superior, voc€ pode usar savepoints para controlar a extensao do rollback.
Antes de realizar uma operacio de banco de dados que possa falhar, vocé pode setar ou atualizar o savepoint; dessa
forma, se a operagao falhar, vocé€ pode retroceder uma tnica operacao, ao invés de toda transagdo. Por exemplo:

a.save ()
try:
sid = transaction.savepoint ()
b.save ()
transaction.savepoint_commit (sid)
except IntegrityError:
transaction.savepoint_rollback (sid)
c.save ()

Neste exemplo, a . save () ndo serd desfeito no caso de b. save () langar uma excecdo.
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Manipulando requisicoes HTTP

Informacdes sobre manipulagdo de requisicdes HTTP no Django:

URL dispatcher

Um esquema de URLs limpo e elegante é um detalhe importante numa aplicacio Web de qualidade. O Django
permite que voc€ defina as URLs da maneira que quiser, sem limita¢des impostas pelo framework.

N3io sdo necessarios . php, . cgi ou outras coisas sem o menor sentido como 0,2097,1-1-1928, 00.

Veja Cool URIs don’t change, pelo criador da World Wide Web Tim Berners-Lee, para ter excelentes argumentos
do porqué as URLs devem ser limpas e facilmente utilizaveis.

Visao geral

Para definir URLs para uma aplicagd@o, vocé cria um médulo Python informalmente chamado de URLconf (URL
configuration). Este mdédulo € Python puro e é um mapeamento simples entre padroes de URL (na forma de
expressoes regulares simples) para fun¢des Python de callback (suas views).

Este mapeamento pode ser tdo extenso ou curto quanto necessario. Ele pode referenciar outros mapeamentos. E,
por ser cédigo Python puro, pode ser construido dinamicamente.

Como o Django processa uma requisicao

Quando um usudrio requisita uma pagina de nosso site em Django, este € o algoritmo que o sistema segue para
determinar qual cédigo Python ird executar:

1. O Django determina o médulo URLconf inicial a ser usado. Normalmente, este € o valor de configuracdo do
ROOT_URLCONF no arquivo settings, mas se o objeto Ht t pReque st de entrada tem um atributo chamado
urlconf, esse valor serd utilizado no lugar da configuragdo ROOT_URLCONF.

2. O Django carrega o médulo Python em questdo e procura a varidvel urlpatterns. Esta deve ser uma
lista Python, no formato retornado pela funcdo django.conf.urls.defaults.patterns ().

3. O Django percorre cada padrdo de URL, ordenadamente, e para no primeiro padrdo em que exista uma
correspondéncia com a URL requisitada.
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4. Uma vez que uma das expressdes regulares corresponda, o Django importa e chama a view associada, que
€ uma simples fungdo Python. Um Ht t pRequest é sempre passado como primeiro argumento da view e
qualquer outro valor capturado pela expressdo regular € passado como argumento adicional.

Exemplo

Aqui estd um URLconf de exemplo:

from django.conf.urls.defaults import =*

urlpatterns = patterns('',
(r'*articles/2003/$"', 'news.vi
(r'"articles/ (\d{4})/sS'
(r'~articles/ (\d{4})/( ")y
(r'"articles/ (\d{4})/ ( le_detail"),
)
Notas:

e from django.conf.urls.defaults import = disponibiliza a funcido patterns ().
* Para capturar um valor da URL, simplesmente coloque parénteses em volta dele.

* N3o € necessario adicionar uma barra no inicio, porque toda URL tem isso. Por exemplo, o correto é
~“articles,endo */articles.

¢ O 'r' na frente de cada string de expressdo regular € opcional, mas recomendado. Ele diz ao Python que
o conteido de uma string deve levar em conta caracteres como '\ ' literalmente em vez de interpreta-los
como um caractere especial. Veja a explicacao do Dive Into Python.

Requisi¢des de exemplo:

* Uma requisi¢do para /articles/2005/03/ corresponde ao terceiro elemento da lista. O Django entdo
chama a fun¢do news .views.month_archive (request, '2005', '03"').

* /articles/2005/3/ ndo corresponde a nenhum padrdo, porque o terceiro elemento da lista requer dois
digitos para o més.

* /articles/2003/ corresponde ao primeiro elemento da lista, e ndo ao segundo, porque os padrdes sdo
testados seguindo a ordem da lista, portanto o primeiro elemento € o primeiro a ser testado. Esteja a vontade
para explorar a ordem das regras para inserir casos especiais como este.

e /articles/2003 ndo corresponde a nenhum destes padrdes, pois cada padrao exige que a URL termine
com uma barra.

e /articles/2003/03/3/ corresponde ao tltimo padrdo. O Django chama a fun¢io news.views.
article_detail (request, '2003', '03', '3'").

Grupos nomeados

O exemplo acima usou grupos de expressdes regulares simples e ndo-nomeados (usando parénteses) para capturar
pedacos da URL e passd-los como argumentos posicionais para a view. Em um uso mais avancado, é possivel
utilizar grupos nomeados de expressdes regulares para capturar pedacos de URL e passd-los como argumentos
nomeados para a view.

Em expressoes regulares Python, a sintaxe para grupos nomeados é (?P<nome>padrdo), onde nome é o nome
do grupo e padré&o € algum padrdo a ser correspondido.

Segue o URLconf do exemplo acima, reescrita para utilizar grupos nomeados:

urlpatterns = patterns('',
(r'~articles/2003/$', 'news.
(r'"articles/ (?P<year 1{4}
(r'"articles/ (?P<year>\d{4} hive'),
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Este exemplo faz exatamente a mesma coisa que o anterior, com uma pequena diferenca: Os valores capturados sdo
passados para as fungdes de view como argumentos nomeados em vez de argumentos posicionais. Por exemplo:

e Uma requisicdlo  para /articles/2005/03/ chama a  fungdo news.views.
month_archive (request, year='2005', month='03'), em vez de news.views.
month_archive (request, '2005', '03'").

e Uma requisicdo para /articles/2003/03/3/ chama a funcdo news.views.
article_detail (request, year='2003', month='03', day='3").

Na priética, isso significa que seus URLconfs sdo um pouco mais explicitos e menos propensos a bugs de ordem
de argumentos — e vocé pode reordenar os argumentos nas definicdes de funcdo de view. Obviamente, estes
beneficios sdo obtidos ao custo da brevidade; alguns desenvolvedores acham a sintaxe de grupos nomeados feia e
muito prolixa.

O algoritmo de correspondéncia/agrupamento
Eis o algoritmo que o parser URLconf segue, no que diz respeito a grupos nomeados contra grupos ndo-nomeados
em uma expressao regular:

Se existe algum argumento nomeado, ele serd utilizado, ignorando argumentos ndo-nomeados. Caso contrdrio, ele
passard todos os argumentos ndo-nomeados como argumentos posicionais.

Em ambos os casos, serdo passados quaisquer argumentos nomeados adicionais como argumentos nomeados. Veja
“Passando opg¢des adicionais para fungdes de view” abaixo.

Onde o URLconf faz sua busca
O URLconf faz a busca de correspondéncia na URL requisitada, como uma string Python normal. Isso ndo inclui
parimetros GET ou POST, ou do nome de dominio.

Por exemplo, numa requisi¢do para http://www.example.com/myapp/, o URLconf ird procurar por
myapp/.

Em uma requisi¢cdo para http://www.example.com/myapp/?page=3, o URLconf ird procurar por
myapp/.

O URLconf ndo se importa com o método de requisi¢do. Em outras palavras, todos os métodos de requisi¢do —
POST, GET, HEAD, etc. — serdo roteados para a mesma funcdo da mesma URL.

A sintaxe da varivavel urlpatterns
urlpatterns deve ser uma lista Python no formato retornado pela fung¢do django.conf.urls.
defaults.patterns (). Sempre use patterns () paracriar a varidvel urlpatterns.

A convengdo € usar from django.conf.urls.defaults import = no topo de seu URLconf. Isso da
ao moédulo acesso a estes objetos:

patterns

patterns (prefix, pattern_description, ...)

Uma fung@o que recebe um prefixo e um niimero arbitrario de padrdes de URL, e retorna uma lista de padrdes de
URL no formato de que o Django precisa.

O primeiro argumento para patterns () € uma string prefix. Veja O prefixo da view abaixo.
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Os argumentos restantes devem ser tuplas neste formato:

(expressao regular, fungdo de callbak Python, [, diciondrio opcional [, nome,,
—opcionalll)

...onde diciondrio opcional e nome opcional sdo opcionais. (Veja Passando op¢oes adicionais para
Jungoes de view abaixo.)

Note: Por patterns() ser uma chamada de fungdo, ela aceita um maximo de 255 argumentos (padrées de URL,
neste caso). Isso é um limite para todas as chamadas de fung@o Python. Isso raramente é um problema na pratica,
porque vocé normalmente estrutura seus padroes de URL modularmente usando se¢des include(). Entretanto, se
mesmo assim vocé chegar ao limite de 255 argumentos, perceba que patterns() retorna uma lista Python, entdo
vocé pode dividir a construgdo da lista.

urlpatterns = patterns('',

)

urlpatterns += patterns('"',

As listas Python possuem um tamanho ilimitado, entdo ndo h4 um nimero méximo para quantos padrdes de URL
vocé pode construir. O tdnico limite é que vocé sé pode criar 254 de cada vez (o 2550 argumento é o prefixo
inicial).

url

Please, see the release notes
url (regex, view, kwargs=None, name=None, prefix="")

Vocé pode utilizar a fungdo url () no lugar de uma tupla, como um argumento para patterns (). Isso é
conveniente se vocé quer especificar um nome sem utilizar o diciondrio de argumentos opcionais adicionais. Por
exemplo:

urlpatterns = patterns('',

url (r'index/$', index_view, name="main-view'"),

Esta funcido recebe cinco argumentos, onde a maioria é opcional:

url (regex, view, kwargs=None, name=None, prefix='")

Veja Nomeando padroes de URL para saber da utilidade do parimetro name.

O parametro pref i x tem o mesmo significado que o primeiro argumento de patterns () e somente é relevante
quando vocé estd passando uma string como um parametro para a view.

handler404

handler404

Uma string representando o caminho completo para a importacao Python da view que deve ser chamada se nenhum
dos padrdes de URL corresponder.

Por padrao, este valor é 'django.views.defaults.page_not_found', que na maioria das vezes deve
ser suficiente.
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handler500

handler500

Uma string representando o caminho completo para a importagdo Python da view que deve ser chamada em caso
de erros no servidor. Erros no servidor acontecem quando vocé tem erros em tempo de execugdo no cédigo da sua
view.

Por padrdo, este valor é 'django.views.defaults.server_error', que na maioria das vezes deve ser
suficiente.

include

include (<module or pattern_list>)

29

Uma fungio que recebe o caminho completo para a importa¢do Python de outro URLconf que deve ser “incluido
neste local. Veja Incluindo outros URLconfs abaixo.

Notas na captura de texto em URLs

Cada argumento capturado € enviado para a view como uma string Python, independente do tipo de correspondén-
cia feita pela expressdo regular. Por exemplo, nesta linha do URLconf:

(r'~articles/ (?P<year>\d{4})/$', 'news.views.year_archive'),

.0 argumento year paranews.views.year_archive () serd uma string, ndo um inteiro, embora o \d {4 }
s6 vé corresponder a strings que contenham nimeros inteiros.

Um truque conveniente é especificar parametros padrdo para os argumentos de suas views. Aqui vai um exemplo
de URLconf e view:

urlpatterns = patterns('',
(r'"bl

def page(request, num="1"):

No exemplo acima, os dois padrées de URL apontam para a mesma view — blog.views.page —, mas o
primeiro padrdo ndo captura nada da URL. Se o primeiro padrdo corresponder, a funcdo page () usard seu
argumento padrdo para num, "1". Se o segundo padrdo corresponder, page () usard o valor de num que foi
capturado pela expressdo regular.

Performance

Cada expressdo regular em um urlpatterns € compilada na primeira vez em que é accessada. Isso torna o
sistema extremamente rapido.

O prefixo da view

Vocé pode especificar um prefixo comum em sua chamada patterns () para diminuir a duplicagdo de cédigo.

Segue um exemplo de URLconf de Visdo geral do Django:
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from django.conf.urls.defaults import =*

urlpatterns = patterns(",

(r'"articles/ (\d{4})/S', 'mys
(r'~articles/ (\d{4})/ (\d{2})/
(r'"articles/ (\d{4})/ (\d{2})/

Neste exemplo, cada view tem um prefixo comum — 'mysite.news.views'. Em vez de digitar isso para
cada entrada em urlpatterns, vocé pode usar o primeiro argumento da fun¢do patterns () para especificar
o prefixo que se aplica a cada fungdo de view.

Com isso em mente, o exemplo acima pode ser reescrito de maneira mais concisa assim:

from django.conf.urls.defaults import =*

urlpatterns = pattern

(r'"articles/
(r'"articles
(r'"articles/ (\d

_detail'),

Note que vocé ndo coloca um ponto final (" . ") no prefixo. O Django coloca isso automaticamente.

Multiplos prefixos de view

Na pratica, vocé provavelmente acabard misturando views ao ponto em que as views em seu urlpatterns nao
terdo um prefixo comum. Entretanto, vocé ainda pode tirar vantagem do atalho de prefixo da view para remover
c6digo duplicado. Simplesmente concatene multiplos objetos patterns (), assim:

Antigo:

from django.conf.urls.defaults import =*

urlpatterns = patterns(",

Novo:

from django.conf.urls.defaults import =*

urlpatterns = patterns('django.views.generic.date based',
'S 'archive_index"'"),
r>\d{4})/ (?P<month>[a-z]{3})/$"', 'archive_month'),
)

urlpatterns += patterns('weblog.views',
(r'~tag/ (?P<tag>\w S

Incluindo outros URLconfs

Em qualquer ponto, seu urlpatterns pode “incluir’ outros médulos URLconf. Isso essencialmente “inclui”
um conjunto de URLs abaixo de outras.

Por exemplo, eis o URLconf para o préprio Web site do Django. Ele inclui um niimero de outros URLconfs:
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from django.conf.urls.defaults import =*

urlpatterns = patterns('',
C include ('django

", include ('dja
include ('django

Note que as expressoes regulares neste exemplo ndo possue um $ (caractere que corresponde ao final de string),
mas incluem a barra final. Sempre que o Django encontra include (), ele recorta qualquer parte da URL
correspondida até aquele ponto e envia a string restante ao URLconf incluido para processamento adicional.

Parametros capturados

Um URLconf incluido recebe quaisquer pardmetros capturados do URLconf pai, entdo o seguinte exemplo é
valido:

urlpatterns = patterns('',
(r'”~ (?P<username>\w+) /blog/', include('foo.urls.blog')),
)
urlpatterns = patterns('foo.views',
TAg 'blog.index"'),

, 'blog.archive'),

No exemplo acima, a varidvel "username" capturada € passada para o URLconf, como esperado.

Passando opcoes adicionais para funcoes de view
URLconfs possuem um “hook™ que permite passar argumentos adicionais para suas fun¢des de view como um
diciondrio Python.

Qualquer tupla URLconf pode ter um terceiro elemento opcional, que deve ser um diciondrio de argumentos
nomeados adicionais a serem passados para a funcio de view.

Por exemplo:

urlpatterns = patterns('blog.views
(r'"blog/ (?P<year>\d{4})/$', 'year_archive', {'foo': 'bar'}),

Neste exemplo, numa requisigdo para /blog/2005/, o Django chamard a view blog.views.
year_archive (), passando estes argumentos nomeados:

'

year='2005", foo='bar

Essa técnica € utilizada em views genéricas e em syndication framework para passar meta-dados e op¢des para as
views.

Lidando com conflitos

E possivel ter um padrao de URL que captura argumentos nomeados e também passa argumentos com 0s mesmos
nomes no seu diciondrio de argumentos adicionais. Quando isso acontece, os argumentos no diciondrio serdo
usados em vez dos argumentos capturados na URL.
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Passando opcoes adicionais para include ()

Do mesmo modo, vocé pode passar opcdes adicionais para include (). Quando vocé passa opgdes adicionais
para include (), elas serdo passadas para cada linha no URLconf incluido.

Por exemplo, estes dois conjuntos URLconf sdo funcionalmente idénticos:

Conjunto 1:

urlpatterns = patterns('',

(r'""blog/', include('inner"), {'blogid': 3}),
)
urlpatterns = patterns('',
(r'*archive/$', 'mysite.views.archive'),
(r'~about/$', 'mysite.v
)
Conjunto 2:

urlpatterns = patterns('',

(r log/"', include('inner')),

urlpatterns = patterns('',

(r'~archive/$', 'mysite.views

Note que as op¢des adicionais serdo sempre passadas para cada linha no URLconf incluido, independentemente
se a view da linha aceita as op¢cdes como vdlidas. Por este motivo, esta técnica somente € ttil se vocé estd seguro
de que cada view no URLconf incluido aceita as opgdes adicionais que vocé estd passando.

Passando objetos que podem ser chamados (callable objects) em vez de strings

Alguns desenvolvedores acham mais natural passar o préprio objeto de fungc@o Python do que a string contendo o
caminho para seu modulo. Esta alternativa € suportada — vocé pode passar qualquer objeto que pode ser chamado
como a view.

Por exemplo, dado este URLconf na notacdo de “string”:

urlpatterns = patterns('',

(r'"archive/$"

Vocé pode obter a mesma coisa passando objetos em vez de strings. Apenas assegure-se de importar os objetos:

from mysite.views import archive, about, contact

urlpatterns = patterns('',

(r'"archive/S$', archive),
(r'"~about/$', about),
(r'”contact/$', contact),
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O exemplo seguinte € funcionalmente idéntico. Somente um pouco mais compacto porque importa o médulo que
contém as views, em vez de importar cada view individualmente:

from mysite import views

urlpatterns = patterns('',
( , views.archive),
( , views.about),
( , views.contact),

O estilo que vocé usa fica por sua conta.

Note que se voc€ usa esta técnica — passando objetos em vez de strings —, o prefixo da view (como explicado em
“O prefixo da view” acima) ndo terd efeito.

Nomeando padroes de URL

Please, see the release notes E bastante comum usar a mesma fungio de view em miiltiplos padrdes de URL em
seu URLconf. Por exemplo, estes dois padrées de URL apontam para a view archive:

urlpatterns = patterns('',
( , archive),
( , archive, { : True}),

Isso € complemente valido, mas ocasiona problemas quando vocé tenta fazer uma correspondéncia de URL reversa
(através do decorator permalink () ou a tag url). Continuando este exemplo, se vocé quisesse recuperar a
URL para a view archive, o mecanismo de correspondéncia de URL reverso do Django ficaria confuso, pois
dois padrdes de URL apontam para esta view.

Para resolver este problema, o Django suporta padroes de URL nomeados. Ou seja, vocé pode dar nomes para
um padrdo de URL afim de distingui-lo de outros padrdes usando a mesma view e pardmetros. Entdo, vocé pode
usar este nome na correspondéncia reversa de URL.

Veja o exemplo acima, reescrito para utilizar padrées de URL nomeados:

urlpatterns = patterns('',
url ( , archive, name= ),
url ( , archive, { : True}, ),

Com estes nomes no lugar (full-archive and arch-summary), vocé pode apontar cada padrao individual-
mente utilizando seu nome:

code-block:: html+django

{% url arch-summary 1945 %} {% url full-archive 2007 %}

Apesar de ambos padrdes de URL referirem-se a view archive, ao usar o parametro name de url () € possivel
distigui-los em templates.

A string usada para o nome da URL pode conter quaisquer caracteres que vocé€ queira. Vocé ndo esta restrito a
nomes validos em Python.

Note: Quando voce nomear seus padroes de URL, certifique-se de que estd utilizando nomes que ndo t€ém chances
6bvias de colidir com nomes escolhidos em outras aplicagdes. Se vocé chama seu padrdo de URL comment, e
outra aplicagdo faz a mesma coisa, ndo ha garantias de qual URL serd inserida no seu template quando vocé usa
este nome.
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Colocar um prefixo nos nomes de suas URLs, talvez derivado do nome da aplicagdo, diminuird as chances de
colis@o. Recomendamos algo como myapp—-comment em vez de comment.

Métodos utilitarios

reverse()

Se vocé precisa usar algo similar a tag de template url no seu c6digo, o Django prové um método (no médulo
django.core.urlresolvers):

reverse (viewname, urlconf=None, args=None, kwargs=None)

viewname € o nome da fun¢do (podendo ser uma referéncia para a funcdo, ou o nome dela como uma string,
se foi utilizado desta forma em urlpatterns) ou o Nome do padrdo de URL. Normalmente, vocé ndo precisa
se preocupar com o pardmetro urlconf e ird passar somente os argumentos posicionais e nomeados para serem
usados na correspondéncia de URL. Por exemplo:

from django.core.urlresolvers import reverse

def myview (request) :
return HttpResponseRedirect (reverse('arch-summary', args=[1945]))

A funcdo reverse () pode reverter uma grande variedade de padrdes de expressdes regulares nas URLSs, mas
ndo todas. A principal restricdo € quando o padrdo ndo contém escolhas alternativas, como quando se usa o
caracter barra vertical (" | "). Vocé€ pode utilizar esses padrdes tranquilamente para corresponderem as requisicoes
recebidas e envia-las para os views, mas vocé ndo pode reverter tais padrdes.

Esteja certo de que suas views estao todas corretas

Como parte do trabalho no qual os nomes de URL mapeiam os padrdes, a funcdo reverse () tem de importar
todos os seus arquivos URLconf e examinar o nome de cada view. Isto envolve importar todos as suas funcdes
view. Se houver qualquer erro enquanto importa qualquer uma de suas fungdes views, ird fazer o reverse ()
gerar um erro, mesmo que para tal fun¢io nao esteja destinado o reverse.

Esteja certo que qualquer view referenciado nos seus arquivos URLconf existam e que possam ser importados
corretamente. Nao inclua linhas que apontem para views que vocé ainda ndo criou, por que estas views ndo serao
importaveis.

resolve()

A funcdo django.core.urlresolvers.resolve () pode ser usada para resolver caminhos de URL que
correspondem a um funcdes view. Ela possui a seguinte assinatura:

resolve (path, urlconf=None)

path é o caminho da URL que vocé deseja resolver. Como com reverse () acima, voc€ ndo precisa se
preocupar com o pardmetro urlconf. A fun¢do retorna uma tuple tripla (funcao view, argumentos, argumentos
nomeados).

Por exemplo, ela pode ser usada para testar se um view geraria um erro Ht t p404 antes de redireciona-lo:

from urlparse import urlparse
from django.core.urlresolvers import resolve
from django.http import HttpResponseRedirect, Http404

def myview (request) :
= request.META.get ('HTTP_ REFER
response = HttpResponseRedirect ( )

2", None) or '/'
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view, args, kwargs = resolve (urlparse ( )y [2]1)
kwargs|['request'] = request
try:

view (*args, xxkwargs)
except Http404:

return HttpResponseRedirect ('/"')
return response

permalink()

O decorator django.db.models.permalink” () € util para escrever métodos curtos que retornam o cam-
inho inteiro da URL. Por exemplo, o método get_absolute_url () do modelo. Consulte django.db.

models.permalink () para mais informacdes.

Escrevendo Views

Uma fungio view, ou somente view, € simplesmente uma funcio Python que recebe uma requisicdo Web e retorna
uma resposta Web. Esta resposta pode ser um conteido HTML de uma pégina, ou um redirecionamento, ou um
erro 404, ou um documento XML, ou uma imagem . . . ou qualquer coisa, na verdade. O view em si contém
qualquer logica arbitraria que € necessdria para retornar uma resposta. Este cédigo pode ficar em qualquer lugar
que vocé quiser, ao longo do seu Python path. Nao hd outro requerimento — sem “mdgica”, por assim dizer. Por
uma questdo de colocar o cédigo “em qualquer lugar”, vamos criar um arquivo chamado views . py no diretério

mysite, que vocé criou no capitulo anterior.

Um view simples

Aqui hd um view que retorna a data atual, como um documento HTML.:

from django.http import HttpResponse
import datetime

def current_datetime (request) :
now = datetime.datetime.now ()
html = "<html><body>It is now %s.</body></html>" % now
return HttpResponse (html)

Vamos passo-a-passo através deste cédigo, uma linha por vez:

* Primeiro, nds importamos a classe Ht tpResponse, que reside o0 médulo django.http, também a
biblioteca datet ime do Python.

* Depois, nds definimos uma funcio chamada current_datetime. Esta é a fung@o view. Cada funcdo
view recebe um objeto Ht tpRequest como seu primeiro parametro, que € tipicamente nomeado como
request.

Note que o nome da fun¢@o view ndo importa; ele ndo tem de ser nomeada de uma certa forma para ser
reconhecida pelo Django. Nés estamos chamando-a de current_datetime aqui, porque este nome
indica claramente o que ela faz.

* O view retorna um objeto Ht t pResponse que contém a resposta gerada. Cada fungdo view € responsdvel
por retornar um objeto Ht t pResponse. (H4 exce¢des, mas serdo abordadas mais tarde.)

Django’s Time Zone
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O Django inclui uma configuracdo de TIME_ZONE que por padrio é America/Chicago. Este provavelmente
nao € onde vocé mora, entdo vocé pode muda-lo no seu arquivo settings.py.

Mapeando URLs para Views

Entdo, para recapitular, esta fung@o view retorna uma pagina HTML, que inclui a data e hora atual. Para mostrar
este view numa URL em particular, vocé precisara criar uma no URLconf; veja URL dispatcher para instrucoes.

Retornando erros

Retornar c6digos de erro HTTP no Django é muito facil. Existem subclasses do Ht t pResponse paraum nimero
de cddigos de status comuns do HTTP além do 200 (que significa “OK”). Vocé pode encontrar a lista completa
de subclasses disponiveis na documentagdo de requisicdo/resposta. Somente retorne um instancia de uma destas
subclasses ao invés de uma classe normal Ht t pResponse a fim de mostrar um erro. Por exemplo:

def my_ view (request) :

if foo:

return HttpResponseNotFound('<hl>Page not ound</hl>")
else:

return HttpResponse('<hl>Page was found</hl>")

Naio existe uma subclasse especializada para cada cédigo resposta HTTP possivel, uma vez que muitos deles ndo
serdo comuns. Porém, como documentado na documentacio do HttpResponse, vocé também pode passar
o coédigo de status HTTP dentro de um construtor do Ht tpResponse para criar uma classe de retorno para
qualquer cédigo de status que vocé quiser. Por exemplo:

def my view (request) :

return HttpResponse (status=201)

Como erros 404 sdo de longe os erros HTTP mais comuns, existe uma forma mais facil de manipular estes erros.

A excecao Http404

Quando vocé retorna um erro como HttpResponseNotFound, vocé € respondvel por definir o HTML da
pagina de erro resultante:

return HttpResponseNotFound('<hl>Page not found</hl>")

Por convencgio, e porque é uma boa idéia ter uma pagina de erro 404 consistente para todo site, o Django prové
uma excecdo Http404. Se vocé lancar um Ht tp404 em qualquer ponto de sua funcdo view, o Django a pegara
e retornard a pagina de erro padao para sua aplicag@o, junto com o cédigo de erro HTTP 404. Example usage:

from django.http import Http404

def detail (request, poll_id):
try:
p = Poll.objects.get (pk=poll_id)
except Poll.DoesNotExist:
raise Http404
return render_to_response ('pc s/detail.html', {'pc 't pl)

A fim de usar a excecdo Http404 para sua satisfacdo, vocé€ deve criar um template que serd mostrado quando
um erro 404 é gerado. Este template deve ser chamado 404 . html e localizado no nivel mais alto de sua drvore
de templates.
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Customizando erros de views

O view 404 (page not found)

Quando vocé gera uma excec¢do Http404, o Django carrega um view especial devotado a manipular erros 404.
Por padrio, ele é o view django.views.defaults.page_not_found, que carrega e renderiza o template
404 .html. Isto significa que vocé precisa definir um template 404 . html na raiz do seu diretério de templates.
Este template serd usado para todos os erros 404.

Esta view page_not_found deve bastar para 99% das aplicacdes Web, mas se vocé precisa sobrescrevé-lo,
vocé pode especificar handler404 no seu URLconf, desta forma:

’handler404 =

Por trds das cenas, o Django obriga o view 404 a procurar por handler404. Por padrdo, os URLconfs contém
as seguinte linha:

’from django.conf.urls.defaults import =x

Que se preocupa com a configuragio do handler404 no médulo atual. Como vocé pode ver
em django/conf/urls/defaults.py, handler404 ¢é setado para 'django.views.defaults.
page_not_found' por padrido. Three things to note about 404 views:

e O view 404 é também chamado se o Django ndo encontrar uma combinacio depois de checar todas as
expressoes regulares no URLconf.

¢ Se vocé ndo definir se proprio view 404 — e simplesmente usar o padrido, o que é recomendado — vocé
ainda tem uma obrigacdo: vocé deve criar um template 404 . html na raiz do seu diretério de templates.
Por padrdo, o view 404 usard este template para todos os erros 404. Por padrio, o view 404 passard uma
varidvel para o template: request_path, que é a URL que resultou no erro 404.

* Ao view 404 € passado um RequestContext e terd acesso a varidveis fornecidas por sua configuracdo
TEMPLATE_CONTEXT_PROCESSORS (e.g., MEDIA_URL).

* Se DEBUG ¢ setado como True (no seu médulo settings), entdo seu view 404 nunca serd usado, e o trace-
back serd mostrado no lugar dele.

O view 500 (server error)

Similarmente, o Django executa um comportamente especial no caso de um erro de execu¢do no cédigo do
view. Se um view resulta num exce¢do, o Djanto ird, por padrdo, chamar o view django.view.defaults.
server_error, que carrega e renderiza o template 500 . html.

Isto significa que vocé precisa definir um template 500 . html na raiz do seu diretério de templates. Este tem-
plate serd usado para todos os erros de servidor. O view 500 padrdo ndo passa varidveis para este template e é
renderizado com um Context vazio para reduzir as chances de erros adicionais.

Este view server_error deve bastar para 99% das aplicacdes Web, mas se vocé quiser sobrescrever o view,
vocé pode especificar handler500 no seu URLconf, desta forma:

’handler500 =

Por tras das cenas, o Django obriga o view de erro a prcurar pelo handler500. Por padrdo, os URLconfs contém
a seguinte linha:

’from django.conf.urls.defaults import =x

Que se preocupa de setar handler500 no médulo atual. Como vocé pode ver em django/conf/urls/
defaults.py, handler500 é setado para 'django.views.defaults.server_error' por padrio.
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Upload de arquivos

Please, see the release notes Quando o Django manipula um upload de arquivo, os dados do arquivo s@o acessiveis
pelo request .FILES (para saber mais sobre o objeto request, veja a documentacdo dos objetos request e
response). Este documento explica como os arquivos sao armazenados no disco e na memoria, € como personalizar
o comportamento padrio.

Upload de arquivos basico

Considere um simples formuldrio contendoum FileField:

from django import forms

class UploadFileForm(forms.Form) :
title = forms.CharField(max_length=50)
file = forms.FileField()

Um view que manipula este form recebera os dados do arquivo no request .FILES, € um diciondrio contendo
uma chave paracadaFileField (ou ImageField, outra subclasse de FileF ield) no formuldrio. De modo
que os dados do formuldrio acima seriam acessiveis como request .FILES['file'].

Note que request . FILES somente conterd dados se o método request for POST e o <form> postado tiver um
atributo enctype="multipart/form-data". Caso contririo, request .FILES serd vazio.

Na maior parte do tempo, vocé simplesmente passard os dados do arquivo do request como descrito em Vincu-
lando arquivos enviados a um formuldrio. Isso deveria parecer com algo tipo:

from django.http import HttpResponseRedirect
from django.shortcuts import render_to_response

from somewhere import handle_uploaded_file

def upload_file(request) :
if request.method == 'POST':
form = UploadFileForm(request.POST, request.FILES)
if form.is_valid():
handle_uploaded_file(request.FILES['file'])

return HttpResponseRedirect ('/success/url/")
else:
form = UploadFileForm()
return render_to_response('upload.html', {'form': form})

Observe que nds temos de passar request . FILES para o construtor do formuldrio, é assim que o dos dados do
arquivo sdo incorporados pelo form.

Manipulando arquivos enviados

A peca final do quebra-cabeca é manipular os dados do arquivo do request .FILES. Cada entrada neste di-
ciondrio € um objeto UploadedF1ile — uma simples classe que envolve o arquivo enviado. Vocé pode habitual-
mente usar um destes métodos para acessar o conteido submetido:

UploadedFile.read () Ler todos os dados enviados do arquivo. Seja cuidadoso com este método: se o
arquivo enviado for muito grande ele pode sobrecarregar o sistema se vocé€ tentar carregd-lo na memoria.
Vocé provavelmente vai querer usar chuncks () ao invés, veja abaixo.

UploadedFile.multiple_chunks () Retorna True se o arquivo enviado € grande o suficiente para ser
lido em vérios pedagos. Por padrdo este serd qualquer arquivo maior que 2.5 megabytes, mas isto € config-
urdvel; veja abaixo.
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UploadedFile.chunks () Um gerador retornando pedacos do arquivo. Se multiple_chunks () for
True, voceé deve usar este método num loop ao invés de read ().

Na pritica, é frequentemente muito mais facil usar chunks () o tempo todo; veja o exemplo abaixo.
UploadedFile.name O nome do arquivo enviado (e.g. my_file.txt).
UploadedFile.size O tamanho, em bytes, do arquivo enviado.

Existem uns outros métodos e atributos disponiveis nos objetos UploadedFile; veja Objeto UploadedFile para
uma referéncia completa.

Colando tudo isso junto, temos uma forma comum de manipular o upload de um arquivo:

def handle_uploaded_ file(f):
destination = ('"some/file/name.txt', 'wb+')
for chunk in f.chunks():
destination.write (chunk)
destination.close ()

Iterando sobre UploadedFile.chunks () no lugar de usar read () assegura que arquivos grandes nao so-
brecarreguem a memdria do seu sistema.

Onde os dados enviados sao armazenados

Antes de salvar os arquivos enviados, os dados precisam ser armazenados em algum lugar.

Por padrao, se um upload é menor que 2.5 megabytes, o Django ird tratar o conteido inteiramente na memdoria.
Isto significa que salvar o arquivo envolve somente ler da memdria e escrever no disco e isto é muito rapido.

No entando, se um upload é muito grande, o Django armazenard o arquivo enviado num arquivo temporario,
dentro do diretério tempordrio do seu sistema. Numa plataforma baseada no Unix, isto significa que o Django
gerard um arquivo com um nome tipo /tmp/tmpzfp6I6.upload. Se um arquivo é garnde o suficiente, vocé
pode assistir o crescimento deste arquivo este arquivo a medida que o Django realiza a transferéncia para o disco.

Estas especificidades — 2.5 megabytes; /tmp; etc. — sdo simplesmente “padrdes razodveis”. Leia sobre, para saber
detalhes de como vocé pode personalizar ou substituir completamente o comportamento do upload.

Mudando o comportamento do manipulador de upload

Trés configuracdes controlam o comportamento do upload de arquivo do Django:

FILE UPLOAD MAX MEMORY_SIZE O tamanho médximo, em bytes, para arquivos que serdo ar-
mazenados em memoria. Arquivos maiores que FILE_UPLOAD MAX_MEMORY_SIZE serdo
manipulados por disco.

Padrao € 2.5 megabytes.

FILE UPLOAD TEMP DIR O diretério onde os arquivos enviado maiores que o
FILE UPLOAD MAX MEMORY SIZE serdo armazenados.

Ele segue o padrao do diretério tempordrio do seu sistema (i.e. /tmp nos sistemas baseados no
Unix).

FILE UPLOAD PERMISSIONS O modo nimero (i.e. 0644) para setar o novo arquivo enviado.

Para mais informagdes sobre o que estes modos significam, veja a documentagao do os.chmod

Se este ndo for dado ou for None, vocé terd o comportamento inerente do sistema operacional.
Na maioria das plataformas, os arquivos tempordrios sdo salvos usando o padrdo do sistema
umask.
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Warning: Se vocé ndo estd familiarizado com os modos de arquivos, por favor note que o
0 que fica na frente € muito importante: ele indica um nimero octal, que é a forma como
os modos sdo especificados. Se vocé tentar usar 644, vocé receberd um comportamento
totalmente incorreto.

Sempre prefixe 0 modo com um 0.

FILE _UPLOAD_HANDLERS

O manipulador atual para os arquivos enviados. Mudando esta configura¢do permite uma
completa personalizacdo — ou mesmo substitui¢do — do processo de upload do Django.
Veja manipuladores de upload abaixo, para detalhes.

O padrio é:

("django.core.files.uploadhandler.MemoryFileUploadHandler",
I I

"django.core.files.uploadhandler.TemporaryFileUploadHandler",)

O que significa “tente fazer o upload em memdria primeiro, e entdo faca com arquivo
temporario.”

Objeto UploadedFile

class UploadedFile
Além de extender a classe F'1 1e, todo objeto UploadedFile define os seguintes métodos/atributos:

UploadedFile.content_type O cabegalho content-type enviado com o arquivo (e.g. text/plain ou
application/pdf). Como qualquer dado fornecido pelo usudrio, vocé ndo deve confiar que o arquivos
enviado seja realmente deste tipo. Vocé ainda precisard validar este arquivo, verificando se ele possui o
conteudo que seu cabecalho content-type informa — “confar mas verificar.”

UploadedFile.charset Para content-types text/*, o cojunto de caracteres (i.e. ut£8) fornecido pelo
navegador. Novamente, “confiar mas verificar” € a melhor politica aqui.

UploadedFile.temporary_file_path() Somente arquivos que tiveram o upload realizado por disco
terdo este método; ele retorna o caminho completo para o arquivo tempordrio.

Note: Como arquivos regulares do Python, vocé pode ler o arquivos linha-por-linha simplesmente iterando sobre
0 arquivos enviado:

for line in uploadedfile:
do_something_with (line)

Entretanto, ao contrdrio dos arquivos padrdoes do Python, o UploadedFile somente entende \n (também
conhecino como “Unix-style””) como final de linha. Se vocé sabe que precisa manipular arquivos diferentes tipos
de finalizacdo de linha, entdo vocé precisard fazé-lo no seu view.

Manipuladores de upload

When a user uploads a file, Django passes off the file data to an upload handler — a small class that handles file
data as it gets uploaded. Upload handlers are initially defined in the FILE_UPLOAD_HANDLERS setting, which
defaults to:

5. uploadhandler.MemoryFileUploadHandler",
les.uploadhandler.TemporaryFileUploadHandler",)
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Together the MemoryFileUploadHandler and TemporaryFileUploadHandler provide Django’s de-
fault file upload behavior of reading small files into memory and large ones onto disk.

You can write custom handlers that customize how Django handles files. You could, for example, use custom
handlers to enforce user-level quotas, compress data on the fly, render progress bars, and even send data to another
storage location directly without storing it locally.

Modifying upload handlers on the fly

Algumas vezse views particulares requerem um comportamento de upload diferente. Nestes casos, voc€ pode
sobrescrever os manipuladores de upload, basicamente modificando o request .upload_handlers. Por
padrdo, esta lista conterd os mainpuladores de upload dados pelo FILE_UPLOAD_HANDLERS, mas vocé pode
modificar a lista como se vocé qualquer outra lista.

Para instincias, suponhamos que vocé tenha estrico um ProgressBarUploadHandler que prové uma re-
sposta sobre o progresso do upload para algum tipo de widget AJAX. Vocé poderia adicionar este handler ao seu
manipulador de upload desta forma:

request .upload_handlers.insert (0, ProgressBarUploadHandler ())

Vocé poderia provavelmente querer usar o 1ist.insert () neste caso (ao invés de append () ) porqué um
manipulador de barra de progresso precisaria rodar antes de qualquer outro manipulador. Lembre-se, os manipu-
ladores de upload sdo processados em ordem.

Se vocé deseja substituir o manipulador de upload completamente, vocé pode somente atribuir uma nova lista:

request.upload_handlers = [ProgressBarUploadHandler () ]

Note: Vocé pode somente modificar mainpuladores de upload antes deles acessarem o request .POST ou
request .FILES — pois ndo faz sentido mudar o manipulador depois que ele ja tiver iniciado. Se vocé tentar
modificar request .upload_handlers depois que estiver lendo o request .POST ou request .FILES
o Django gerard um erro.

Sendo assim, vocé deve sempre modificar os manipuladores de upload o mais cedo possivel dentro do seu view.

Escrevendo um manipulador de upload personalizado

Todo manipulador de upload de arquivo deve ser uma subclasse de django.core.files.
uploadhandler.FileUploadHandler. Vocé pode definir o manipulador de upload aonde vocé
desejar.

Métodos obrigatorios

Manipuladores de arquivos personalizados devem definir os seguintes métodos:

‘"FileUploadHandler.receive_data_chunk (self, raw_data, start) "’
Recebe um "pedago" de dado do arquivos enviado.

‘“raw_data’® é uma byte string contendo o dado enviado.

“start’’ é a posicgdo no arquivo onde este pedaco ' raw_data’® comecga.
Os dados que vocé retornar serdo alimentados num método subsequente do
manipulador de upload " receive_data_chunck’™ . Desta forma, um

manipulador pode ser um "filter" para outros manipuladores.

Retorna "~ "None ' do "~ “receive_data_chunk’ ™ lembrando o manipulador de
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upload para comecar este pedago. Isso é usual se vocé estiver
armazenando o arquivo enviado vocé mesmo, e ndo gquer que o0s proéximos
manipuladores fagcam uma cépia dos dados.

Se vocé lancar uma excecdo ~StopUpload’™ ™ ou "~ SkipFile ', o upload seréa
abortado ou o arquivo pulado.

‘"FileUploadHandler.file_complete (self, file_size) °
Chamado quando o arquivos finalizou o upload.

O manipulador deve retornar um objeto "~ UploadedFile "~ que sera
armazenado em "~ “request.FILES ' . Manipuladores podem também retornar

" "None ' para indicar que o objeto " “UploadedFile ' deveria vir de uma
manipulador subsequente.

Métodos opicionais

Um manipulador de upload personalizado também definie qualquer um dos sequintes métodos ou atributos op-
cionais:

FileUploadHandler.chunk_size Tamanho, em bytes, dos “pedacos” que o Django deve armazenar
em memoria dentro do manipulador. Isto é, este atributo controla o tamanho dos pedagos dentro do
FileUploadHandler.receive_data_chunk.

Para uma performance médxima o tamanho dos arquivos devem ser divisiveis por 4 e ndo devem exceder
2GB (23! bytes). Quando existem vérios tamanhos de pedacos fornecididos por varios manipuladores, o
Django usard o menor tamanho definido para qualquer manipulador.

O tamanho padrio é 64%2!° bytes, ou 64KB.

FileUploadHandler.new file(self, field name, file_name, content_type, content_length,

Um callback sinalizando que um novo upload de arquivo comegou. Este é chamado antes de qualquer dado
ser alimentado qualquer manipulador de upload.

field_name é uma string com o nome do campo de arquivo <input>.
file_name € o nome do arquivo unicode que foi fornecido pelo navegador.
content_type € o tipo MIME fornecido pelo navegador — E.g ' image/ jpeg’.

content_length é o comprimento da imagem dado pelo navegador. As vezes ele ndo serd fornecido e
serd None., None caso contrario.

charset € o conjunto de caracteres (i.e. ut£f8) dado pelo navegador. Como o content_length,
algumas vezes ele ndo serd fornecido.

Este método pode langar uma exce¢do StopFutureHandlers para previnir que os préximos handlers
de manipular este arquivo.

FileUploadHandler.upload_complete (self) Uma callback sinalizando que o upload inteiro (todos
os arquivos) foi completado.

FileUploadHandler.handle_raw_input (self, input_data, META, content_length, boundary,

Permite o manipulador sobrescrever completamente o parseamento da entrada pura do HTTP.
input_data é um objeto, tipo arquivo, que suporta leitura pelo read ().
META é o mesmo objeto como request .META.

content_length € o comprimento de dados no input_data. Nio leia mais bytes do
content_length do que tem no input_data.

boundary € o limite do MIME para esta requisi¢ao.

encoding € a codificacio da requisicao.
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Retorna None se vocé quer que o manipulador de upload continue, ou uma tupla com (POST, FILES)
se vocé quiser retornar a nova estrutura de dados adequada para a requisicao diretamente.

Funcoes de atalho do Django

O pacote django . shortcuts agrega funcdes auxiliares e classes que “surgem’ em multiplos niveis do MVC.
Em outras palavras, essas funcdes/classes introduzem uma unido controlada em prol da conveniéncia.

render_to_response ()

django.shortcuts.render_to_response renderiza um dado template com um determinado diciondrio
de contexto e retorna um objeto Ht tpResponse com o texto renderizado.

Argumentos obrigatorios

template O nome completo do template utilizado ou uma sequéncia de nomes de template.

Argumentos opcionais

dictionary Um diciondrio com os valores a serem adicionados ao contexto do template. Por via de regra, é
informado um dicionario vazio. Se o valor no dicionario é chamavel, a view ird chama-lo antes de renderizar
o template.

context_instance Instincia de contexto a ser renderizada com o template. Por padrdo, o o template vai
renderizar com uma instincia do Context (preenchida com valores de diciondrio). Se vocé precisa
usar o context processors, renderize o template com uma instancia de RequestContext. Seu cddigo
pode ficar parecido com o seguinte:

return render_to_response('my_template.html',
my_data_dictionary,
context_instance=RequestContext (request))

mimetype

Please, see the release notes O tipo MIME a ser usado para o documento resultante. Caso nenhum
valor seja fornecido, serd utilizado o valor de DEFAULT _CONTENT_TYPE do arquivo de settings.py.

Exemplo

O exemplo a seguir renderiza o template myapp/index.html com o tipo MIME application/
xhtml+xml:

from django.shortcuts import render_to_response
def my view (request) :

return render_to_response ('myapp/index.html"', {"foo": "bar"},
mimetype="application/xhtml+xml™)

Esse exemplo € equivalente a:

from django.http import HttpResponse
from django.template import Context, loader

def my_ view (request) :
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t = loader.get_template ('myapp/template.html’)
c = Context ({'foo': 'bar'})

return HttpResponse (t.render (c),
mimetype="application/xhtml

cm ™)

get_object_or_ 404

django.shortcuts.get_object_or_404 chamaget () de um dado gerenciador de modelos, mas langa
um django.http.Http404 no lugar da excecdo DoesNotExist.

Argumentos obrigatoérios

klass Uma instincia de Model, Manager ou QuerySet da qual se pega o objeto.

*xkwargs Pardmetros de busca que devem estar em um formato aceito por get () e filter ().
Exemplo

O seguinte exemplo pega o objeto com a chave primdria 1 de MyModel:

from django.shortcuts import get_object_or_404

def my view (request):
my_object = get_object_or_404 (MyModel, pk=1l)

Esse exemplo € equivalente a:

from django.http import Http404

def my view (request):
try:
my_object = MyModel.objects.get (pk=1)
except MyModel.DoesNotExist:
raise Http404

Nota: Como com get (), uma exce¢do MultipleObjectsReturned serd langada caso mais de um objeto
seja encontrado.

get_1list_or 404

django.shortcuts.get_list_or_404 devolve o resultado de filter () em um dado gerenciador de
modelo, langando um django.http.Http4 04 se o resultado da lista for vazio.

Argumentos obrigatorios

klass Uma instancia de Model, Manager ou QuerySet da qual se pega o objeto.

*xkwargs Pardmetros de busca que devem estar em um formato aceito por get () e filter ().
Exemplo

O seguinte exemplo pega todos os objetos publicados de MyModel:
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from django.shortcuts import get_list_or_404

def my view (request):
my_objects = get_list_or_404 (MyModel, published=True)

Esse exemplo € equivalente a:

from django.http import Http404

def my view (request):
my_objects = (MyModel.objects.filter (published=True))

if not my_objects:

raise Http404

VisOes genéricas

Veja Generic views (Visoes genéricas).

Middleware

O Middleware ¢ um framework de hook dentro do processamento de requisicdo/resposta do Django. Ele é um
sistema de “plugins” leve, e de baixo nivel para alterar globalmente a entrada ou saida do Django.

Cada componente middleware é responsavel por fazer alguma funcio especifica. Por exemplo, o Django inclui um
componente middleware, XViewMiddleware, que adiciona um cabecalho HTTP "X-View" a toda resposta
para uma requisi¢do HEAD.

Este documento explica como o middleware funciona, como vocg ativa o middleware, e como escrever seu proprio
middleware. O Django vem com alguns middleware embutidos vocé pode user; eles sdo documentados na refer-
éncia de middlewares embutidos.

Ativando um middleware

Para ativar um componente middleware, adicione-o a lista MITDDLEWARE_CLASSES no suas configuragdes do
Django. No MIDDLEWARE_CLASSES, cada componente middleware € representado por uma string: o caminho
Python completo com o nome da classe middleware. Por exemplo, 0 MIDDLEWARE _CLASSES padrio criado
pelo django—-admin.py startproject:

MIDDLEWARE_CLASSES = (

1

aj

Durante as fases da requisicdo (nos middlewares process_request () e process_view()), o Django
aplica o middleware na ordem que estd definida no MIDDLEWARE_CLASSES, de cima pra baixo. Durante as fases
de repostas (nos middlewares process_response () e process_exception ()), as classes sdo aplicada
na ordem inversa, de baixo pra cima. Vocé€ pode imaginar como se fosse uma cebola: cada classe middleware é
uma “camada” que envolve a view:
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CommonMiddleware

SessionMiddleware

AuthenticationMiddleware

A instalag¢do do Django ndo requer qualquer middleware —e.g., MIDDLEWARE__CLASSES pode ser vazio, se vocé
quiser — mas ¢é fortemente recomendado que vocé use pelo menos o CommonMiddleware.

Escrevendo seu préprio middleware

Escrever seu proprio middleware € facil. Cada componente middleware € uma tnica classe Python que define um
ou mais dos seguintes métodos:

process_request

process_request (self, request)

O request € um objeto Ht tpResponse. Este método é chamado em cada request, antes do Django decidir
qual view executar.

O process_request () deve retornar um None ou um objeto Ht tpResponse. Se ele retornar None, o
Django continuara processando a requisi¢do, executando qualquer outro middleware e, entdo, a view apropriada.
Se ele retorna um objeto Ht tpResponse, o Django ndo se incomodard em chamar QUALQUER outra requi-
sicdo, view ou excec¢do de middleware, ou a view apropriada; ele retornard o Ht t pResponse. O middleware de
resposta é sempre chamado para todas as respostas.

process_view

process_view (self, request, view_func, view_args, view_kwargs)

O request é um objeto At t pRequest. O view_func é uma fun¢io Python que o Django usa. (E o objeto
da funcio atual, ndo uma string com o nome da fun¢do.) O view_args é uma lista de argumentos posicionais
que serdo passados para o view, e view_kwargs é um diciondrio com argumentos nomeados que serdo passados
para o view. Nenhum, view_args nem view_kwargs incluem o primeiro argumento do view (request).
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O process_view () é chamado logo apds o Django chamar o view. Ele deve retornar um None ou um objeto
HttpResponse. Se ele retorna None, o Django continuard processando esta requisi¢do, executando qualquer
outro middleware process_view () e, entdo, a view apropriada. Se ele retornar um objeto Ht t pResponse,
o Django ndo se incomodard em chamar QUALQUER outra requisi¢do, view ou exce¢do de middleware, ou a
view apropriada; Ele retornard o Ht t pResponse. O middleware é sempre chamado para todas as repostas.

process_response

process_response (self, request, response)
request is an At tpRequest object. response is the HttpResponse object returned by a Django view.

process_response () must return an HttpResponse object. It could alter the given response, or it
could create and return a brand-new HttpResponse.

Diferentemente  dos métodos process_request () é process_view(), o  método
process_response () € sempre chamado, mesmo que os métodos process_request () e
process_view () da mesma classe middleware foram pulados por causa de um método de um middle-
ware anterior que retornou um HttpResponse (isto significa que seu método process_response () ndo
pode ivocar a configuracdo feita em process_request, por exemplo). Além do mais, durante a fase de
resposta as classes sdo aplicadas na ordem reversa, de baixo pra cima. Isto quer dizer que classes definidas no
final da lista MIDDLEWARE_CLASSES serdo executadas primeiro.

process_exception

process_exception (self, request, exception)

O request é um objeto Ht tpResponse. O exception é um objeto Exception langado por uma fungdo
view.

O Django chama process_exception() quando uma view lanca um excecdo. (0]
process_exception () deve retornar um None ou um objeto HttpResponse. Se ele retorna um
objeto HttpResponse, a resposta serd retornada para o navegador. Por outro lado, o um manipulador de
exce¢do padrdo entra em acdo.

Novamente, os middlewares sdo rodados na ordem inversa durante o processo de resposta, que inclui
process_exception. Se uma excecdo de middleware retorna uma resposta, nenhuma das classes middle-
wares acima deste middleware serdo chamadas.

__init

A maioria das classes middleware ndo precisam de um inicializador desde que classes middleware sdo essencial-
mente marcadores para os métodos process_x. Se vocé precisar de algum estado global, vocé pode usar o
ini__ para configurd-lo. Entretanto, mantenha em mente algumas ressalvas:

* O Django inicializa seus métodos sem qualquer argumento, entdo voc€ ndo pode definir o __init
requerendo quaisquer argumentos.

* Diferentemente dos métodos process_ * que sdo chamados uma vez por requisicdo, ___ini__ é chamado
uma somente, quando o servidor Web € iniciado.

Marcando um middleware como inutilizado

2

Algumas vezes € util determinar, em tempo de execucdo, se um middleware deve ser usado. Nestes ca-
sos, o método __ini__ de seu middleware pode lancar uma exce¢do django.core.exceptions.
MiddlewareNotUsed. O Django ird entdo remover este middleware de seu processo de middlewares.
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Guidelines

* Classes middleware ndo tem de extender ninguém.

¢ A classe middleware pode estar em qualquer lugar de seu Python path. Todo Django se preocupa é com o
fato do MIDDLEWARE_CLASSES ter o caminho para ele.

* Sinté-se livre para olhar em middlewares disponiveis do Django por exemplos.

» Se vocé escreve um componente middleware que voc€ pensa ser Util para outras pessoas, contribua com a
comunidade! Deixe-nos saber, e nés consideraremos adiciond-lo ao Django.

Como utilizar sessoes

O Django prové suporte integral para sessdes anonimas. O framework de sess@o deixa vocé armazenar e recu-
perar dados arbitrdrios para cada visitante do site. Ele armazena dados no lado do servidor e abstrai o envio e
recebimento de cookies. Os cookies contém um ID da sessdo — ndo os dados em si.

Habilitando as sessoes

As sessdes sdo implementadas por meio de um middleware.
Para habilitar a funcionalidade de sessdes, faca o seguinte:

e Edite o pardmetro de configuragdo MIDDLEWARE_CLASSES e assegure-se de que ele con-
tenha 'django.contrib.sessions.middleware.SessionMiddleware'. O arquivo padrido
settings.py criado pelo django-admin.py startprojecttemo SessionMiddleware ati-
vado.

* Adicione 'django.contrib.sessions' a sua configuragdo INSTALLED_APPS e rode manage.
py syncdb para instalar a Gnica tabela de banco de dados que armazena os dados de sessao.

Novo na versao de desenvolvimento do Django: esse passo € opcional se vocé ndo estiver usando um
backend de sessdo de banco de dados; veja configurando o mecanismo de sessdo.

Este passo € opcional se voc€ ndo estd usando o banco de dados sessdo backend; veja configurando o mecan-
ismo de sessdo. Se voc€ nao deseja utilizar sessdes, vocé pode remover a linha SessionMiddleware do
MIDDLEWARE_CLASSES e 'django.contrib.sessions' de seu INSTALLED_APPS. Isso poupard um
pouco o processamento adicional.

Configurando o mecanismo de sessao

Please, see the release notes Por padrdo, o Django armazena as sessdes no seu banco de dados (usando o modelo
django.contrib.sessions.models.Session). Apesar de ser conveniente, em algumas configuracdes
€ mais rapido armazenar esses dados em algum outro lugar, entdo o Django pode ser configurado para armazenar
dados de sessao no seu sistema de arquivos ou no cache.

Usando sess6es baseadas em arquivos

Para usar sessdes em arquivos, configure o parametro SESSION_ENGINE para "django.contrib.
sessions.backends.file".

Vocé pode querer configurar o pardmetro SESSION_FILE_PATH (que obtém o valor padrio de saida de
tempfile.gettempdir (), comumente /tmp) para controlar onde o Django deve armazenar os arquivos
de sessdo. Certifique-se de que seu servidor Web tem permissdo para ler e escrever neste local.
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Usando sessoes baseadas em cache

Para armazenar dados de sessdo utilizando o sistema de cache do Django, configure SESSION_ENGINE para
"django.contrib.sessions.backends.cache". E importante confirmar que o seu cache esteja con-
figurado; veja a documentagdo de cache para mais detalhes.

Note: Vocé provavelmente s deve utilizar sessdes baseadas em cache se estiver usando o backend de cache
Memcached. O backend de cache de memdria local ndo guarda os dados por um periodo longo o suficiente para
ser considerado uma boa escolha, e serd mais rapido usar sessoes de arquivos ou banco de dados diretamente em
vez de enviar tudo por meio do backend de cache baseado em arquivos ou banco de dados.

Utilizando sessoes nas views

Quando SessionMiddleware estd ativo, cada objeto Ht t pRequest — o primeiro argumento para qualquer
view em Django — terd um atributo session, que € um objeto que se comporta como diciondrio. Vocé pode ler
ou escrever nele.

Ele implementa os seguintes métodos padrdes de diciondrios:

e _getitem__ (key)

Exemplo: fav_color = request.session['fav_color']
e setitem__ (key, wvalue)
Exemplo: request.session['fav_color'] = 'blue'

e delitem__ (key)

Exemplo: del request.session['fav_color']. Se achave key ainda ndo estd na sessdo, uma
excecdo KeyError serd lancada.

e ___contains__ (key)
Exemplo: 'fav_color' in request.session
* get (key, default=None)
Exemplo: fav_color = request.session.get ('fav_color', 'red')
* keys ()
e items ()
e setdefault ()
e clear ()
setdefault () and clear () sdo novos nesta versdo. Existem também estes métodos:

e flush () Please, see the release notes Deleta os dados da sess@o corrente da sessdo, e re-gera a chave
o valor da chave da sessdo que € enviado de volta para o cookie do usudrio. Isto é usado se vocé€ quer
assegurar que os dados de uma sessdo prévia ndo possa ser acessados novamente por usudrio do navegador
(por exempo, a funcdo :func:django.contrib.auth.logout () ochama).

* set_test_cookie ()

Cria um cookie de teste para determinar se o navegador do usudrio suporta cookies. Devido a maneira
como os cookies funcionam, vocé ndo é capaz de testd-lo até que o usudrio requisite a préxima pagina. Veja
Criando cookies de teste abaixo para mais informagdes.

e test_cookie_worked()

Devolve True ou False, a depender de o navegador do usudrio ter aceito o cookie de teste ou ndo. Devido
a maneira como os cookies funcionam, vocé deverd chamar set_test_cookie () em uma requisi¢do
anterior de uma pagina separada. Veja Criando cookies de teste abaixo para mais informacdes.
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e delete_test_cookie ()
Apaga o cookie de test. Use isto voc€ mesmo, para limpar tudo.

* set_expiry (value) Please, see the release notes Configura o tempo de expiragdo para a sessdo. Vocé
pode passar vérios valores diferentes:

— Se value € um inteiro, a sessdo ird expirar depois dessa quantidade de segundos de inatividade. Por
exemplo, chamar request.session.set_expiry (300) fard com que a sessdo expire em 5
minutos.

— Se value é um objeto datetime ou timedelta, a sessdo ird expirar nessa data/hora especifica.
— Sevalue é 0, o cookie de sessdo do usudrio expirard quando o navegador Web do usudrio for fechado.
— Se value é None, a sessdo volta a utilizar a politica global de expiracdo.

* get_expiry_age () Please, see the release notes Devolve o nimero de segundos até que a sessdo ex-
pire. Para sessdes sem uma expiragdo customizada (ou aquelas que sdo configuradas para expirar quando o
navegador fecha), esse valor serd igual a settings.SESSION_COOKIE_AGE.

* get_expiry_date () Please, see the release notes Devolve a data em que a sessdo expirard. Para
sessdes sem expiracdo customizada (ou aquelas que sdo configuradas para expirar quando o navegador
fechar), esse valor € igual a data settings.SESSION_COOKIE_AGE segundos de agora.

e get_expire_at_browser_close () Please, see the release notes Devolve True ou False, depen-
dendo se o cookie de sess@o do usudrio expirar quando o navegador Web do usudrio for fechado.

Vocé pode editar request . session em qualquer ponto de sua view, podendo ser editado multiplas vezes.

Guia de uso do objeto de sessao

 Use strings normais Python como chaves de diciondrio em request .session. Isso € mais uma con-
vencdo do que uma regra.

T3]

* Chaves de diciondrio de sessdo que comegcam com ‘“underscore” (
Django.

) sdo reservadas para uso interno do

* Nio sobrescreva request . session com um novo objeto e ndo acesse ou mude o valor de seus atributos.
Use-o como um diciondrio Python.

Exemplos

Esta view simplista muda o valor da varidvel has_commented para True depois que um usudrio posta um
comentdrio. Ela ndo deixa que um usudrio poste um comentario mais de uma vez:

def post_comment (request, new_comment) :

if request.session.get ('has commented', False):
return HttpResponse (u"Vocé ja comentou.™)
c = comments.Comment (comment=new_comment)
c.save ()
request.session['has_commented'] = True
return HttpResponse (u'Obrigado pelo seu comentariol!’)
Esta outra view simples autentica um “membro” do site:
def login (request):
m = Member.objects.get (username=request.POST[ 'username'])
if m.password == request.POST|[ 'password']:
request.session[ 'member id'] = m.id
return HttpResponse (u'"Vocé esta autenticado.")
else:
return HttpResponse (u"Seu nome de usuario e senha nao conferem.™)
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...E esta encerra a sessdo do membro, de acordo com 0 1ogin () acima:

def logout (request):

try:

del request.session|['member id']
except KeyError:

pass
return HttpResponse (u"Vocé saiu.")

A funcdo padrio django.contrib.auth.logout () na verdade faz um pouco mais do que isso para evi-
tar fugas de dados inadvertida. Ele chama request.session.flush (). Nés estamos usando este exem-
plo como uma demonstracio de como trabalhar com objetos de sessdo, ndo uma implementacdo completa de
logout ().

Criando cookies de teste

Como uma conveniéncia, o Django prové uma maneira facil de testar se o navegador do usudrio aceita cook-
ies. Simplesmente chame request.session.set_test_cookie () em uma view e chame request.
session.test_cookie_worked () em uma view subseqiiente — ndo na mesma chamada de view.

Essa estranha separac@o entre set_test_cookie () e test_cookie_worked () € necessdria devido a
maneira como os cookies funcionam. Quando vocé cria um cookie, vocé ndo pode dizer se o navegador o aceitou
até a préxima requisi¢cdo do navegador.

E uma boa pritica usar delete_test_cookie () para limpar o cookie de teste. Faca isso depois que vocé
verificou que o cookie funcionou.

Aqui vai um exemplo tipico de uso:

def login (request) :
if request.method == 'POST':
if request.session.test_cookie_worked() :
request.session.delete_test_cookie ()
return HttpResponse (u"Vocé esta autenticado.™)
else:
return HttpResponse (u"Por favor habilite os cookies e tente novamente.
—")
request.session.set_test_cookie ()
return render_to_response('foo/login_form.html")

Usando sessoes fora das views

Please, see the release notes Uma API estd disponivel para manipular os dados da sessdo fora de uma view:

>>> from django.contrib.sessions.backends.db import SessionStore
>>> s = SessionStore(session_key="'2b118%a188b44adl8c35ell3acbcees
>>> s['last__ 1'] = datetime.datetime (2005, 8, 20, 13,
>>> g['last_1lo "]

datetime.datetime (2005, 8, 20, 13, 35, 0)

>>> s.save ()

gin

Se vocé estd usando o backend django.contrib.sessions.backends.db, cada sessdo é simplesmente
um modelo normal do Django. O modelo Session € definido em django/contrib/sessions/models.
py. Por ser um modelo normal, vocé pode acessar as sessdes usando a API normal de banco de dados do Django:

>>> from django.contrib.sessions.models import Session

>>> s = Session.objects.get (pk='2b1189a 1d18c35ell3ac ad')
>>> g.expire_date
datetime.datetime (2005, 8, 20, 13, 35, 12)
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Note que vocé precisa chamar get_decoded () para obter o diciondrio da sessdo. Isso é necessdrio porque o
diciondrio é armazenado em um formato codificado:

>>> s.session_data

'KGRwWMQpPTJ1 9hdXRoX3VzZXJfaWQnCnAyCkkxCnMuMTExXY2Z jODI2YF. . ."
>>> s.get_decoded ()

{'user_1id': 42}

Quando as sessoOes sao gravadas

Por padrdo, o Django somente grava no banco de dados da sessdo quando ela foi modificada — ou seja, se algum
de seus valores de diciondrio foram atribuidos ou apagados:

request.session['foo']

del request.session['foo']

1]
—
-

request.session['foo']

request.session['foo']['bar'] = 'baz

No tdltimo caso do exemplo acima, podemos dizer explicitamente ao objeto de sessdo que ele foi modificado por
meio do atributo modi fied do objeto de sessdo:

request.session.modified = True

Para mudar esse comportamento padrdo, coloque o valor de configuracdo SESSION_SAVE_EVERY_REQUEST
para True. Se SESSION_SAVE_EVERY_REQUEST for True, o Django gravara a sessido no banco de dados a
cada requisigdo.

Note que o cookie de sessdo somente € enviado quando uma sessdo foi criada ou modificada. Se
SESSION_SAVE_EVERY_REQUEST for True, o cookie de sessdo serd enviado em todos os requests.

Similarmente, a parte de expires de um cookie de sessdo € atualizado a cada vez que o cookie é enviado.

Sessoes que duram até o navegador fechar contra sessoes persistentes

Vocé pode controlar se o framework de sessao usa sessdes que duram enquanto o navegador estd aberto ou sessoes
persistentes com o parAmetro de configuracdo SESSION_EXPIRE_AT_BROWSER_CLOSE.

2

Por padrio, SESSION_EXPIRE_AT_BROWSER_CLOSE é False, o que significa que os cookies
de sessdo serdo armazenados nos navegadores dos usudrios pelo tempo determinado no pardmetro
SESSION_COOKIE_AGE. Use isso se voc€ ndo quer que as pessoas tenham que se autenticar toda vez que
abrem o navegador.

Se SESSION_EXPIRE_AT_BROWSER_CLOSE for True, o Django usard cookies que duram enquanto o nave-
gador estiver aberto — ou seja, eles expirardo assim que o usudrio fechar o seu navegador. Use isso se vocé deseja
que as pessoas tenham de se autenticar toda vez que abrem o seu navegador. Please, see the release notes Esse
parimetro € um padrdo global que pode ser redefinido para cada sessdo chamando explicitamente request .
session.set_expiry () como descrito acima, em utilizando sessdes nas views.
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Limpando a tabela de sessao

Se vocé estd usando um banco de dados como backend para as sessdes, perceba que os dados de sessdo podem
acumular na tabela de banco de dados django_session e o Django ndo dispde de uma limpeza automética.
Portanto, € seu trabalho limpar as sessdes expiradas regularmente.

Para entender esse problema, considere o que acontece quando um usudrio usa uma sessao. Quando um usudrio
se autentica, o Django adiciona uma linha na tabela d jango_session. O Django atualiza essa linha cada vez
que os dados da sessdo mudam. Se o usudrio encerra sua sessdo manualmente (logout), o Django apaga essa linha.
Mas se o usudrio ndo sai (ndo da logout), a linha nunca é apagada.

O Django tem um script de exemplo para limpeza em django—admin.py cleanup. Esse script apaga qual-
quer sessdo na tabela em que expire_date estd em uma data no passado —, mas sua aplicacdo pode ter requisitos
diferentes.

Configuracoes

Algumas configuracoes do Django te ddo controle sobre o comportamento de sessdes:

SESSION_ENGINE

Please, see the release notes Padrao: django.contrib.sessions.backends.db
Controla onde o Django armazena os dados de sessdo. Os valores validos sdo:

* 'django.contrib.sessions.backends.db'

* 'django.contrib.sessions.backends.file'

* 'django.contrib.sessions.backends.cache'

Veja configurando o mecanismo de sessdo para mais detalhes.

SESSION_FILE_PATH

Please, see the release notes Padrao: /tmp/

Se vocé estd usando um armazenamento baseado em arquivos, esse pardmetro configura o diretério no qual o
Django ird armazenar os dados de sessdo.

SESSION_COOKIE_AGE

Padrao: 1209600 (2 semanas, em segundos)

O tempo de duracdo de um cookie de sessdo, em segundos.
SESSION_COOKIE_DOMAIN

Padrido: None

O dominio para seu usado nos cookies de sessdao. Configure-o para uma string como " . lawrence . com" (repare
no ponto inicial) para cookies entre dominios diferentes (cross-domain cookies), ou use None para um cookie de
dominio padrio.

SESSION_COOKIE_NAME

Padrdo: 'sessionid’

O nome do cookie a usar para as sessdes. Esse valor pode ser o que vocé quiser.
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SESSION_COOKIE_SECURE

Padrio: False

Se deseja usar cookie seguro para os cookies de sessdo ou ndo. Se este parAmetro for True, o cookie serd marcado
como “seguro”, o que significa que os navegadores devem assegurar-se de que o cookie somente serd enviado por
meio de uma conexdo HTTPS.

SESSION_EXPIRE_AT_BROWSER_CLOSE

Padrdo: False

Se a sessdo deve expirar quando o usudrio fecha seu navegador. Veja “Sessdes que duram até o navegador fechar
contra sessdes persistentes” acima.

SESSION_SAVE_EVERY_REQUEST

Padrdo: False

Se os dados da sessdo devem ser gravados a cada request. Se for False (padrao), entdo os dados da sess@o so-
mente serdo gravados quando forem modificados — ou seja, se algum dos valores de seu diciondrio forem alterados
ou excluidos.

Detalhes técnicos
* O diciondrio de sessdo deve aceitar qualquer objeto Python que possa ser serializado com “pickle”. Veja o
modulo pickle para mais informacdes.
* Os dados de sessdo sao armazenados em uma tabela de banco de dados chamada d jango_session.

* O Django somente envia o cookie se for necessario. Se vocé ndo coloca nenhum dado na sessdo, ele ndo
enviard o cookie de sessdo.

IDs de sessao em URLs

O framework de sess@o do Django € tinica e inteiramente baseado em cookies. Ele ndo tenta colocar IDs de sessdo
em URLs como um dltimo recurso se o navegador ndo aceita cookies, como o PHP faz. Isso € uma decisdo de
projeto intencional. Esse comportamento nio s6 cria URLs horriveis, como deixa seu site vulneravel a roubo de
ID de sessdo por meio do cabegalho ‘“Referer”.
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cHAPTER 11

Trabalhando com formularios

Sobre este documento

Este documento fornece uma introdug¢ao as funcionalidades de manipulagdo de formuldrios do Django. Para uma
visdo mais detalhada da API de forumuldrios, veja A API de formuldrios. Para documentagdo de tipos de campos
disponiveis, veja Form fields.

django. forms € a biblioteca de manipulacdo de formularios.

Embora seja possivel processar submissdes de formulario somente usando a classe Ht tpRequest do Django,
usando a biblioteca de formuldrios fica melhor para a realizacdo de uma série de tarefas comunus relacionadas a
formulérios. Usando-o, vocé pode:

1. Mostrar um formulario HTML com widgets gerados automaticamente.
2. Verificar os dados submetidos conforme um conjuto de regras de validacao.
3. Re-exibir um formuldrio no caso de haver erros de validacdo.

4. Converter dados de formularios submetidos a tipos relevantes do Python.

Visao geral

A biblioteca trabalha com os seguintes conceitos:

Widget Uma classe que corresponde a um widget de formuldrio HTML, e.g. <input type="text"> ou
<textarea>. Este manipula a renderizacao do widget como HTML.

Field Uma classe que é responsavel por fazer validagdo, e.g. um EmailField que assegura-se de que seu dado
€ um endereco de e-mail valido.

Form Uma colecdo de campos que sabem como validar e mostrar a si mesmo como HTML.
Form Media Os recursos CSS e Javascript que sdo requeridos para renderizar um formuldrio.

A biblioteca € dissociada de outros componentes do Django, como a camada de banco de dados., views e tem-
plates. Ele invoca somente do Django settings, algumas fun¢des helpers django.utils e hooks de interna-
cionalizag@o do Django (mas vocé ndo é obrigado a usar internacionalizag@o para usar esta biblioteca).
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Objetos Form

Um objeto Form encapsula uma sequencia de campos de formuldrio e uma cole¢do de regras de validagdo que
devem ser preenchidas para que o furmuldrio seja aceito. Classes Form sdo criadas como subclasses de d jango .
forms.Form e fazem uso de um estilo declarativo, que se vocé ird familiarizar-se, pois ele € usado nos models
de banco de dados do Django.

Por exemplo, considere um formuldrio usado para implementar a funcionalidade “contact me” num Web site
pessoal:

from django import forms

class ContactForm (forms.Form) :
subject = forms.CharField(max_length=100)

message = forms.CharField()
sender = forms.EmailField()
cc_myself = forms.BooleanField(required= )

Um formuldrio é composto de objetos Field. Neste caso, nosso formuldrio tem quatro campos: subject,
message, sender e cc_myself. CharField, EmailField e BooleandField sdo somente trés dos
tipos tipos de campos disponiveis; uma lista completa pode ser encontrada em Form fields.

Se seu formuldrio serd usado para adicionar ou editar um model do Django diretamente, vocé pode usar um
ModelForm para evitar duplicacdes de suas descri¢cdes de model.

Usando um formulario num view

O padrio para processar um formuldrio num view parece com isso:

def contact (request):
if request.method == :
form = ContactForm(request.POST)
if form.is_valid():

return HttpResponseRedirect ( )
else:
form = ContactForm/()

return render_to_response ( P
form,

1)

Existem trés caminhos de cédigo aqui:
1. Se o form ndo foi submetido, uma instancia unbound do ContactForm € criada e passada para o template.

2. Se o form foi submetido, uma instancia bound do form é criada usando o request .POST. Se os dados
submetidos forem vélidos, ele é processado e o usudrio € redirecionado para uma pagina de “agradeci-
mento”.

3. Se o formuldrio foi submitetido mas € invalido, uma instancia bound do form € passada ao template.

O atributo cleanded_data foi chamado de clean_data em versdes anteriores. A distingdo entre formuldrios
bound e unbound ¢ importante. Um formuldrio unbound ndo tem qualquer dado associado a ele; quando o
formlério for renderizado para o usudrio, ele estard vazio ou contera valores padrdo. Um fomrulario bound possui
dados submetidos, e por isso pode ser usado para dizer se os dados sdo validos. Se um formulario bound e invalido
for renderizado ele pode incluir mensagens de erros, dizendo ao usudrio onde ele errou.

Veja Bound e unbound formuldrios para mais informagdes sobre diferengas entre formuldrios bound e unbound.
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Manipulando upload de arquivos com um form

Para ver como manipular upload de arquivos com seu formuldrio veja Vinculando arquivos enviados a um for-
muldrio para mais informacdes.

Processando os dados de um formulario

Uma vez que is_valid () retorne True, vocé pode processar a submissdo do formuldrio sabendo que ela
estd em conformidade com as regras de validacdo definidas por seu formuldrio. Embora vocé possa acessar
request .POST diretamente deste ponto, € melhor acessar form.cleaned_data. Estes dados ndo serdo
somente vdlidos, mas estardo convertidos em tipos relevantes do Python. No exemplo acima, cc_myself serd
um valor booleano. Da mesma forma, campos como IntegerField e FloatField serdo convertidos para
int e float do Python respectivamente.

Extendendo o exemplo acima, aqui temos como os dados do formulério podem ser processados:

if form.is_valid{():
subject = form.cleaned_datal['subject']
message = form.cleaned_datal'r >

sender = form.cleaned_datal['se
cc_myself = form.cleaned_datal['cc_myself']
recipients = ['infolexample.com']

if cc_myself:
recipients.append (sender)

from django.core.mail import send_mail
send_mail (subject, message, sender, recipients)
return HttpResponseRedirect ('/thanks/")

Para saber mais sobre como enviar e-mail do Django, veja Sending e-mail.

Mostrando um formulario usando um template

O Forms € projetados para trabalhar com a linguagem de templates do Django. No exemplo acima, nés passamos
nossa instncia do ContactForm para o template usando a varidvel de contexto form. Aqui temos um exemplo
simples de template:

<form action="/contact/” method="POST”> {{ form.as_p }} <input type="submit” value="Submit”
/> </form>

O form somente mostra seus préprios campos; ele ndo fornece tags <form> e o botdo submit.

O forms.as_p mostrard o formuldrio com cada campo e sua respectiva label envolvidos por um paragrafo.
Aqui temos uma saida para nosso template de exemplo:

<form action="/contact/" method="POST">
<p><label for="id_subject">Subject:</label>
<input id="id t" type="text" name="subject" maxlength="100" /></p>
<p><label for="id_m ge'">Message:</label>
<input type="text" name="message" id="id_message" /></p>
<p><label for="id_sender">Sender:</label>

<input type="text" name="sender" id="id_sender" /></p>
<p><label for="id c self">Cc myself:</label>

<input type="checkbox" name="cc_myself" id="id_cc_myself" /></p>
<input type="submit" value="Submit" />

</form>

Note que cada campo de formuldrio tem um atributo ID setado para 1d_<field-name>, que é referenciado
por uma tag label. Isto € importante para assegurar que os formularios sejam acessiveis para tecnologias assistivas
como leitores de tela. Vocé também pode customizar a forma em que as labels e ids sdo gerados.
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Vocé pode também usar forms.as_table para gerar saidas como linhas de tabela. (vocé precisard fornecer
suas proprias tags <table>) e forms.as_ul para mostrar em items de lista.

Personalizando o templates de formulario

Se o HTML padrio gerado ndo € de seu gosto, vocé pode personalizar completamente a forma como o formuldrio
¢ apresentado usando a linguagem de template do Django. Extendendo o exemplo acima:

<form action="/contact/" method="POST">
<div class="fieldWrapper">
form.subject.errors
<label for="id_subject">E-mail subject:</label>
form.subject
</div>
<div class="fieldWrapper">
form.message.errors
<label for="id me ge">Your message:</label>
form.message

</div>
<div class="fieldWrapper">
form.sender.errors
<label for="id sender">Your email address:</label>
form.sender
</div>
<div class="fieldWrapper">
form.cc_myself.errors
<label for="id_ cc_myself">CC yourself?</label>
form.cc_myself
</div>
<p><input type="submit" value="Send message" /></p>
</form>

Cada campo de formuldrio nomeado pode ser mostrado ao template usando {{ form.nome_do_campo }},
que produzird o HTML necessdrio para mostrar o widget de formuldrio. Usando { { form.nome_do_campo.
errors }} mostrauma lista de erros de formuldrio, renderizado como uma lista ndo ordenada. Ele pode parecer
com isso:

<ul class="errorlist">
<li>Sender is required.</1li>
</ul>

The list has a CSS class of errorlist to allow you to style its appearance. If you wish to further customize the
display of errors you can do so by looping over them:: A lista tem uma classe CSS errorlist para permitir
que voc€ mude sua aparéncia. Se vocé desejar personalizar a exibi¢do dos erros, vocé pode fazé-lo iterando sobre
eles:

if form.subject.errors

<ol>
for error in form.subject.errors
<li><strong> error |escape </strong></1li>
endfor
</ol>
endif

Iterando sobre os campos de formulario

Se vocé estiver usando o mesmo HTML para cada um dos seus campos de formuldrio, vocé pode reduzir a
duplicidade de cédigo iterando sobre os campos usando um loop {% for $}:
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<form action="/contact/" method="POST">
for field in form
<div class="fieldWrapper">
field.errors

field.label_tag : field
</div>
endfor
<p><input type="submit" value="Send message" /></p>

</form>

Dentro deste loop, {{ field }} € uma instancia de :class‘BoundField’. O BoundField também tem os
seguintes atributos, que podem ser Uteis nos seus templates:

{{ field.label }} A label docampo,e.g. E-mail address

{{ field.label_tag }} A label do campo envolvida por uma tag HTML <label>, e.g. <label
for="id_email">E-mail address</label>

{{ field.html_name }} O nome do campo que serd usado no nome do elemento campo input. Este ercebe
o prefixo do formulério, se ele tiver sido definido

{{ field.help text }} Qualquer texto de ajuda que deva ser associado com o campo.

{{ field.errors }} Geraum<ul class="errorlist"> contendo qualquer erro de validagdo corre-
spondendo a este campo. Vocé pode personalizar a apresenta¢do dos erros com um loop {$ for error
in field.errors $%}. Neste caso, cada objeto no loop € uma string simples contendo a mensagem de
erro.

Templates de formulario reusaveis

Se seu site usa a mesma légica de renderizagdo para formuldrios em vérios lugares, vocé pode reduzir a duplici-
dade utilizando um loop de formuldrio num template autdnomo e usando a tag include para reusd-lo noutros
templates:

<form action="/contact/" method="POST">
include "form_ snippet.html"
<p><input type="submit" value="Send message" /></p>
</form>

# No form_snippet.html:

for field in form
<div class="fieldWrapper">
field.errors
field.label_tag : field
</div>
endfor

Se o objeto form passado a um template tem um nome diferente dentro do contexto, vocé pode criar um alias
usando a tag with:

<form action="/comments/add/" method="POST">
with comment_form as form
include "form snippet.html"
endwith
<p><input type="submit" value="Submit comment" /></p>
</form>

Se vocé se pegar fazendo isso frequentemente, vocé pode considerar criar uma inclusion tag personalizada.
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Topicos adicionais

Isto cobre o basido, mas os forms podem fazer muito mais:

Criando formularios a partir de models
ModelForm

Se vocé estd construindo uma aplicagdo baseada em banco de dados, existe uma grande chance de que seus
formularios corresponderdo com os seus modelos Django. Por exemplo, vocé tem um modelo BlogComment, e
quer criar um formuldrio que possibilite que as pessoas enviem comentarios. Neste caso, seria redundante definir
os tipos de campo no seu formuldrio, porque isso ja foi feito no seu modelo.

Por este motivo, o Django disponibiliza uma classe de ajuda que possibilita a criagdo de uma classe Form a partir
de um modelo Django.

Por exemplo:

>>> from django.forms import ModelForm

# Cria a cl e de formulério
>>> class ArticleForm (ModelForm) :
class Meta:
model = Article

# Criando um formuldrio para adicionar um artigo.
>>> form = ArticleForm()

# Criando um formuldrio para atualizar da
>>> article = Article.objects.get (pk=1)
>>> form = ArticleForm(instance=article)

Tipos de campos

A classe Form gerada terd um campo de formuldrio para cada campo de modelo. Cada campo de modelo
tem um campo de formuldrio correspondente padrdo. Por exemplo, um CharField num modelo é represen-
tado como um CharField num formuldrio. Um ManyToManyField no modelo é representado como um
MultipleChoiceField. Segue uma lista completa de conversdes:
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Campo de modelo Campo de formuléario

AutoField Nao é representado no formuldrio

BooleanField BooleanField

CharField CharField commax_length igual ao valor de max_length do

campo do modelo
CommaSeparatedIntegerfi@arField

DateField DateField

DateTimeField DateTimeField

DecimalField DecimalField

EmailField EmailField

FileField FileField

FilePathField CharField

FloatField FloatField

ForeignKey ModelChoiceField (veja abaixo)
ImageField ImageField

IntegerField IntegerField

IPAddressField IPAddressField

ManyToManyField ModelMultipleChoiceField (veja abaixo)
NullBooleanField CharField

PhoneNumberField USPhoneNumberField (de django.contrib.localflavor.us)

PositiveIntegerField IntegerField
PositiveSmallIntegerFiellmtegerField

SlugField CharField

SmallIntegerField IntegerField

TextField CharFieldcom widget=forms.Textarea

TimeField TimeField

URLField URLFieldcomverify_existsigual ao valorde verify_exists
do campo do modelo

XMLField CharFieldcomwidget=Textarea

O campo de formuldrio FloatField juntamente com os campos de fomuldrio e de modelo DecimalField
sd0 novos no Django 1.0. Como esperado, os campos de modelo do tipo ForeignKey e ManyToManyField
830 casos especiais:

* ForeignKey € representado por django.forms.ModelChoiceField, que ¢ um ChoiceField
em que choices é um QuerySet do modelo.

* ManyToManyField € representado por django.forms.ModelMultipleChoiceField, que é
umMultipleChoiceFieldem que choices é um QuerySet do modelo.

Além disso, cada campo de formuldrio gerado tem os valores de atributos definidos como asseguir:

* Se um campo de modelo tem blank=True, entdo o valor de required serd False no campo de for-
muldrio. Caso contrario, required=True.

* O atributo 1abel do campo de formuldrio serd igual ao verbose_name do campo de modelo, com o
primeiro caractere em maitsculo.

* O help_text do campo de formuldrio € igual ao help_text do campo de modelo.

* Se o campo de modelo tem o atributo choices definido, entdo o widget do campo de formuldrio serd o
Select, com a lista de op¢des vindas do atributo choices do campo de modelo. As op¢des normalmente
incluirdo o valor em branco, que € selecionado por padrdo. Se o campo € requerido, isso for¢a o usudrio a
fazer uma escolha. O valor em branco nao serd incluido se o campo de modelo tem atributo blank=False
e um valor de default explicito (em vez disso o valor de default serd selecionado inicialmente).

Finalmente, note que vocé pode redefinir o campo de formuldrio utilizado por um determinado modelo. Veja
Redefinindo os tipos de campo padrdo abaixo.
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Um exemplo completo

Considere este conjunto de modelos:

from django.db import models
from django.forms import ModelForm

TITLE_CHOICES = (
("TP', wj,.v),
("MRS', 'Mrs.'),
(lilf‘V, 'L:’f.'),

class Author (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)
title = models.CharField (max_length=3, choices=TITLE_CHOICES)
birth_date = models.DateField(blank=True, null=True)

def _ unicode  ( ) :
return .name

class Book (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)
authors = models.ManyToManyField (Author)

class AuthorForm (ModelForm) :
class Meta:
model = Author

class BookForm (ModelForm) :
class Meta:
model = Book

Com estes modelos, as subclasses de Mode l1Form acima seriam equivalentes a isto (a unica diferenca sendo o
método save (), que discutiremos daqui a pouco.):

class AuthorForm(forms.Form) :
name = forms.CharField(max_length=100)
title = forms.CharField (max_length=3,
widget=forms.Select (choices=TITLE_CHOICES))
birth_date = forms.DateField(required=False)

class BookForm(forms.Form) :
name = forms.CharField(max_length=100)
authors = forms.ModelMultipleChoiceField (queryset=Author.objects.all())

O método save ()

Todo formulério produzido por ModelForm tem também um método save (). Este método cria e grava um
objeto no banco de dados a partir dos dados atrelados ao formulario. Uma subclasse de Mode 1Form pode aceitar
uma instancia de modelo existente como uma argumento nomeado instance; se este argumento é fornecido, o
save () ird atualizar a instancia. Se ndo € fornecido, o save () criard uma nova instancia do modelo especifi-
cado:

>>> f = ArticleForm(request.POST)

>>> new_article = f.save()
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>>>
>>>

o)
|

= Article.objects.get (pk=1)
= ArticleForm(instance=a)
>>> f.save ()

h
|

>>> a
>>>

Article.objects.get (pk=1)
= ArticleForm(request.POST, instance=a)
>>> f.save ()

h
|

Note que save () ird levantar uma excecdo ValueError se os dados no formuldrio ndo validarem — ou seja i £
form.errors.

Este método save () aceita um argumento nomeado opcional commit, que aceita ou True ou False. Se vocé
chamar save () com commit=False, entdo ele devolvera um objeto que ainda ndo foi gravado no banco de
dados. Neste caso, € sua responsabilidade chamar save () na instancia de modelo. Isso é ttil se vocé quer fazer
algum custom processamento customizado no objeto antes de grava-lo, ou se vocé€ quer usar um umas das op¢oes
de gravacdo de modelo especializadas. commit é True por padrio.

Um efeito colateral no uso de commit=False é notado quando o seu modelo tem um relacionamento de muitos
para muitos com outro modelo. Se seu modelo tem um relacionamento de muitos para muitos e vocé especifica
commit=False quando vai gravar um formuldrio, o Django ndo pode gravar od dados para o relacionamento de
muitos para muitos imediatamente. Isso se deve ao fato de ndo ser possivel gravar os dados de muitos para muitos
para uma instancia que ainda ndo existe no banco de dados.

Para contornar este problema, cada vez que vocé grava um formuldrio usando commit=False, o Django adi-
ciona um método save_m2m () para a sua subclasse de Mode1lForm. Depois de de gravar manualmente a in-
stncia produzida pelo formuldrio, vocé pode chamar save_m2m () para gravar os dados de muitos para muitos
do formulério. Por exemplo:

>>> f = AuthorForm(request.POST)

>>> new_author = f.save (commit=False)

>>> new_author.some_field =

>>> new_author.save ()

>>> f.save_m2m ()

S6 € necessario chamar o save_m2m () se vocé usar save (commit=False). Quando vocé simplesmente
usa 0 save () num formuldrio, todos os dados — incluindo os dados de muitos para muitos — sdo gravados sem a
necessidade de chamadas a nenhum método adicional. Por exemplo:

>>> a

Author ()
>>> f = AuthorForm(request.POST, instance=a)

>>> new_author = f.save ()

A n@o ser pelos métodos save () e save_m2m (), um ModelForm funciona exatamente igual a qualquer
outro formuldrio de forms. Por exemplo, o método is_valid() é utilizado para validar os dados, o método
is_multipart () para determinar se um formuldrio requer upload de arquivo multipart (e se request.
FILES deve ser passado ao formuldrio), etc. Veja Vinculando arquivos enviados a um formuldrio para mais

11.3. Tépicos adicionais 137




Django Documentation, Release 1.0

informacao.

Usando somente alguns campos no formulario

Em alguns casos, vocé nio quer que todos os campos do modelo aparecam no formulario gerado. Existem trés
maneiras de dizer a0 Mode 1Form para usar somente alguns campos do modelo:

1. Coloque editable=False no campo do modelo. Como resultado, qualguer formulario criado via
ModelForm ndo incluird este campo.

2. Use o atributo fields da classe interna Meta do ModelForm. Esse atributo, se especificado, deve ser
uma lista de nomes de campos a serem incluidos no formulario.

3. Use o atributo exclude da classe interna Meta do ModelForm. Esse atributo, se especificado, deve ser
uma lista de nomes de campos a serem excluidos do formuldrio.

Por exemplo, se vocé quer que um formuldrio para o modelo Author (definido acima) tenha somente os campos
name e title, voce especificaria fields ou exclude assim:

class PartialAuthorForm (ModelForm) :
class Meta:
model = Author
fields = ('name', 'title'")

class PartialAuthorForm (ModelForm) :
class Meta:
model = Author
exclude = ('birth _date',)

Ja que o modelo Author tem somente trés campos, ‘name’, ‘title’, e ‘birth_date’, os formuldrios acima conterdo
exatamente 0s mesmos campos.

Note: Se vocé especifica fields ou exclude na criagdo de um formuldrio com ModelForm, entdo na
chamada do método save (), ndo serdo atribuidos valores aos campos que ndo constam do formuldrio resultante.
O Django impedird qualquer tentativa de gravar um modelo incompleto, entdo se o modelo ndo permite que os
campos faltantes sejam vazios, e ndo existe um valor padrdo definido para eles, qualquer tentativa de chamar
save () num ModelForm com campos faltantes ndo funcionard. Para evitar esse erro, vocé deve instanciar seu
modelo com valores iniciais para os campos vazios, porém obrigatdrios:

author = Author (title="Mr'")
form = PartialAuthorForm(request.POST, instance=author)
form.save ()

Alternatively, you can use save (commit=False) and manually set any extra required fields:

form = PartialAuthorForm(request.POST)
author = form.save (commit=False)
author.title = "Mr'

author.save ()

Veja a secdo sobre gravagdo de formuldrios para mais detalhes no uso de save (commit=False).

Redefinindo os tipos de campo padrao

Os tipos de campos padrdo, como descritos na tabela Tipos de campos acima, sdo padrdes sensatos. Se vocé tem
um DateField no seu modelo, existem grandes chances dq que vocé queira que ele seja representado como um
DateField no seu formuldrio. Mas o ModelForm te da a flexibilidade de mudar o campo de formuldrio para
um determinado campo de modelo. Isso € feito de maneira declarativa especificando os campos como faria num
Form normal. Campos declarados redefinirdo os campés padrdes gerados pelo uso do atributo model.
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Por exemplo, se vocé quiser usar MyDateFormField para o campo pub_date, faca o seguinte:

>>> class ArticleForm (ModelForm) :
pub_date = MyDateFormField()

class Meta:
model = Article

Se quiser redefiner um widget padrdo de um campo, entdo especifique o parametro widget quando declarar o
campo de formulério:

>>> class ArticleForm (ModelForm) :
pub_date = DateField(widget=MyDateWidget ())

class Meta:
model = Article

Sobrescrevendo o método clean()

Vocé pode sobrescrever o método clean () em um formuldrio de modelo para fornecer informagdes adicionais
como uma validagdo, da mesma forma que faria num formuldrio normal.

In this regard, model forms have two specific characteristics when compared to forms:

Por padrio o método clean () valida a unicidade dos campos que sio marcados como unique,
unique_together ou unique_for_date|month|year no modelo. Portanto, se vocé gostaria de so-
brescrever o método clean () e manter a validagdo padrdo, vocé deve chamar o método da clean () da classe

pai.

Also, a model form instance bound to a model object will contain a self.instance attribute that gives model
form methods access to that specific model instance.

Heranca de formuléario

Como nos formuldrios bésicos, vocé pode extender e reutilizar Mode1Forms através da heranca. Isso € titil se
vocé precisa declarar campos ou métodos adicionais em uma classe pai para uso em alguns formuldrios derivados
de modelos. Por exemplo, usando a classe ArticleForm anterior:

>>> class EnhancedArticleForm(ArticleForm) :
def clean_pub_date ( )z

Isso cria um formuldrio que se comporta da mesma maneira que Art icleForm, exceto por alguma validacdo e
limpeza de dados adicional para o campo pub_date.

Vocé pode criar uma subclasse da classe interna Meta da classe pai se vocé€ quer mudar as listas Meta.fields
ouMeta.excludes:

>>> class RestrictedArticleForm (EnhancedArticleForm) :
class Meta (ArticleForm.Meta) :
exclude = ['body'"]

Isso adiciona o método de EnhancedArticleForm e modifica o ArticleForm.Meta original para re-
mover um campo.

Entretanto, existem algumas coisas a serem notadas.

* As regras normais de resolucdo de nomes Python se aplicam. Se vocé tem multiplas classes base que
declaram uma classe interna Meta, somente a primeira serd utilizada. Isso significa o Meta do filho, se
existir, caso contrario o Meta do primeiro pai, etc.

11.3. Tépicos adicionais 139




Django Documentation, Release 1.0

* Pela mesma razdo, uma subclasse ndo pode herdar de Mode1Form e Form simultaneamente.

E bem provével que estas notas ndo te afetardo, a ndo ser que esteja tentando fazer algo complexo utilizando
subclasses.

Model Formsets

Como nos formsets comuns, o Django fornece um par de classes avangadas de formset que tornam facil trabalhar
com modelos do Django. Vamos reutilizar o modelo Author do exemplo acima:

>>> from django.forms.models import modelformset_factory
>>> AuthorFormSet = modelformset_factory (Author)

Isso criard um formset que é capaz de funcionar com os dados associados ao modelo Author que funciona
exatamente igual a um formset comum:

>>> formset = AuthorFormSet ()
>>> formset
<input type="hidden" name="form-TOTAL_FORMS" value="1" id="id_form-TOTAL_FORMS" />
—<input type="hidden" name="form-INITIAL_FORMS" value="0" id="id_form-INITIAL_
—~FORMS" />
<tr><th><label for="id_form-0-name">Name:</label></th><td><input id="id_form-0-name
" type="text" name="form-0-name" maxlength="100" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-0-title">Title:</label></th><td><select name="form-0-
—title" id="id_form-0-title">
<option value="" selected="selected">————-———— </option>
<option value="MR">Mr.</option>
<option value="MRS">Mrs.</option>
<option value="MS">Ms.</option>

select></td></tr>

a

</
<tr><th><label for="id_form-0-birth_date">Birth date:</label></th><td><input type=
—"text" name="form-0-birth_date" id="id_form-0-birth_date" /><input type="hidden"

—name="form-0-id" id="id_form-0-id" /></td></tr>

Note: Uma coisa para se notar € que modelformset_factory usa formset_factory para gerar form-
sets. Isto significa que um formeset de model é somente uma extensdo de um formset basico que sabe como
interagir com um model em particular.

Mudando o queryset

Por padrdo quando vocé cria um formset de um modelo o formset ird usar um queryset que inclui todos os objetos
no modelo (ex: Author.objects.all ()). Vocé pode sobrescrever esse comportamento usando o argumento
queryset:

>>> formset = AuthorFormSet (queryset=Author.objects.filter (name__startswith='0"))

Alternativamente, voc€ pode criar uma subclasse que definao self.querysetno__init_ :

from django.forms.models import BaseModelFormSet

class BaseAuthorFormSet (BaseModelFormSet) :

def @ init  ( , *args, *xkwargs) :
.queryset = Author.objects.filter (name__startswith='0")
(BaseAuthorFormSet, ) .__init__ (*args, *xkwargs)

Entdo, passe sua classe BaseAuthorFormSet para a funcao factory:

140 Chapter 11. Trabalhando com formularios




Django Documentation, Release 1.0

>>> AuthorFormSet = modelformset_factory (Author, formset=BaseAuthorFormSet)

Controlando quais campos sao usados com fields e exclude

Por padrido um model formset usara todos os campos do model, que ndo estdo marcados com editable=False,
Entretanto, isto pode ser sobrescrito no nivel do formset:

>>> AuthorFormSet = modelformset_factory (Author, fields=('name', 'title'))

Usando fields vocé ird restringir o formset para usar somente os campos fornecidos. Alternativamente, vocé
pode ter uma abordagem de “out-put”, especificando quais campos serdo excluidos:

>>> AuthorFormSet = modelformset_factory (Author, exclude=('birth date',))

Usando exclude vocé ird evistar que dados campos sejam usados em um formset.

Gravando objetos num formset

Como num Mode1Form vocé pode gravar os dados no objeto do modelo. Isso é feito com o método save () do
formset:

>>> formset = AuthorFormSet (request.POST)

>>> instances = formset.save ()

O método save () devolverd as instincias que foram gravadas no banco de dados. Se uma instancia nao mudar
seus nos dados atrelados ela nao serd gravada no banco e ndo serd encontrada no valor de retorn (instances no
exemplo acima).

Pass commit=False to return the unsaved model instances:

>>> instances = formset.save (commit=False)
>>> for instance in instances:

instance.save ()

Isso d4 a habilidade de anexar dados as instincias antes de grava-las no banco de dados. Se seu formset con-
tém um ManyToManyField vocé precisard também chamar formset .save_m2m () para assegurar que os
relacionamentos de muitos para muitos serdo gravados apropriadamente.

Limitando o numero de objetos editaveis

Como em formsets comuns voc€ pode usar um pardmetro max_num no modelformset_factory para lim-
itar o nimero de formuldrios mostrados. Com formsets de modelo, isso limitard apropriadamente a query para
selecionar somente o maximo de objetos necessarios:

>>> Author.objects.order_by('name'")

[<Author: Charles Baudelaire>, <Author: Paul Verlaine>, <Author: Walt Whitman>]

>>> AuthorFormSet = modelformset_factory (Author, max_num=2, extra=l)

>>> formset = AuthorFormSet (queryset=Author.objects.order_by('name'))
>>> formset.initial
[{'1id': 1, 'name': u'Charles Baudelaire'}, {'id': 3, 'name': u'Paul Verlaine'}]
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Se o valor de max_num é maior que o nimero de objetos retornados, formuldrios em branco extra serdo
adicionados ao formset, tdo logo o total de formuldrios ndo exceda max_num:

>>> AuthorFormSet = modelformset_factory (Author, max_num=4, extra=2)
>>> formset = AuthorFormSet (queryset=Author.objects.order_by ('name'))
>>> for form in formset.forms:

>rint form.as_table ()
<tr><th><label for="id_form-0-name">Name:</label></th><td><input id="id_form-0-name
—" type="text" name="form-0-name" value="Charles Baudelaire" maxlength="100" />
—<input type="hidden" name="form-0-id" value="1" id="id_form-0-id" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1l-name">Name:</label></th><td><input id="id_form-1l-name
<" type="text" name="form-l-name" value="Paul Verlaine" maxlength="100" /><input,,
—type="hidden" name="form-1-id" value="3" id="id_form-1-id" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-2-name">Name:</label></th><td><input id="id_form-2-name
" type="text" name="form-2-name" value="Walt Whitman" maxlength="100" /><input,
—type="hidden" name="form-2-id" value="2" id="id_form-2-id" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-3-name">Name:</label></th><td><input id="id_form-3-name
—" type="text" name="form-3-name" maxlength="100" /><input type="hidden" name=
—"form-3-id" id="id_form-3-id" /></td></tr>

Usando um model formset em uma visao

Models formsets sdo muito similares a formsets. Digamos que queiramos apresentar um formset para editar
instancias do modelo Author:

def manage_authors (request) :
AuthorFormSet = modelformset_factory (Author)
if request.method == 'POST':
formset = AuthorFormSet (request.POST, request.FILES)
if formset.is_valid():
formset.save ()

F “a alqgo.

else:
formset = AuthorFormSet ()

return render_to_response ("manage_authors.html™, {
"formset": formset,

b

Como vocé pode ver a l6gica da visdo de um formset de modelo ndo ¢é drasticamente diferente de como usar um
formset “normal”. A tnica diferenca é que nos chamamos formset . save () para salvar os dados no banco de
dados. (Isto foi descrito acima em Gravando objetos num formset.)

Sobrescrevendo 0 clean () sobre um model_ formset

Assim como com ModelForms, por padrdio o método clean () de um model_formset ird validar
se nenhum dos itens do formset viola as restricdes de unicidade do seu model (qualquer uma unique,
unique_together ou unique_for_date|month|year). Se vocé quiser sobrescrever o método
clean () de um model_formset e manter esta validagdo, voc€ deve chamar o método clean da classe

pai:

class MyModelFormSet (BaseModelFormSet) :
def clean(self):
super (MyModelFormSet,

exemol e

for form in
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Usando um queryset customizado

Como ja foi dito, vocé pode sobrescrever o queryset padrio usado pelo model formset:

def manage_authors (request):
AuthorFormSet = modelformset_factory (Author)
if request.method == "POST":
formset = AuthorFormSet (request.POST, request.FILES,
queryset=Author.objects.filter (name__startswith='0
"))
if formset.is_valid():
formset.save ()

else:
formset = AuthorFormSet (queryset=Author.objects.filter (name__startswith='0
"))
return render_to_response ("manage_authors.html™, {
"formset": formset,

})

Note que ndés passamos o argumento queryset em ambos os casos POST e GET neste exemplo.

Usando o formset no template

Ja trés formas de renderizar um formset num template Django.

Primeiro, vocé pode deixar o formset fazer a maior parte do trabalho:

<form method="POST" action="">
formset
</form>

Segundo, vocé pode manualmente renderizar o formset, mas deixe o form trabalhar por contra prépria:

<form method="POST" action="">
formset .management_form
for form in formset.forms
form
endfor
</form>

Quando vocé renderizar formuldrios manualmente, certifique-se de renderizar o management_ form como
mostrado acima. Veja a documentagdo do management form.

Terceiro, voc€ pode renderizar manualmente cada campo:

<form method="POST" action="">
formset .management_form
for form in formset.forms
for field in form
field.label_tag : field
endfor
endfor
</form>

Se vocé optar por usar este terceiro método e vocé nio iterar sobre os campos com um loop {$ for %}, voceé
precisara renderizar a chave primdria. Por exemplo, se vocé renderizou os campos name e age de um model:

<form method="POST" action="">
formset .management_form
for form in formset.forms
form.id
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<ul>
<1li> form.name </1li>
<li> form.age </1li>
</ul>
endfor

</form>

Observe como ¢ preciso, explicitamente, renderizar { { form.id}}. Isto garante que o formset do model, no
caso do POST, ird funcionar perfeitamente. (Este exemplo assume uma chave primdria chamada id, certifique-se
de renderiza-la.)

Formsets em linha (inline)

Formsets em linha € uma pequena camada de abstracdo sobre os formsets de model. Este simplificam o caso de
trabalhar com objetos relacionados através de uma chave estrangeira. Suponhamos que vocé tenha dois models:

class Author (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)

class Book (models.Model) :
author = models.ForeignKey (Author)
title = models.CharField (max_length=100)

Se vocé quiser criar um formset que permita editar books pertencentes a um author em particular, vocé pode fazer
isto:

>>> from django.forms.models import inlineformset_factory

>>> BookFormSet = inlineformset_factory (Author, Book)
>>> aguthor = Author.objects.get (name=u'Mike Royko')
>>> formset = BookFormSet (instance=author)

Note: inlineformset_factoryusamodelformset_factory e marcacan_delete=True.

Mais de uma chave estrangeira para o mesmo model

Se o seu model contém mais de uma chave estrangeira para o mesmo model, vocé precisard resolver a ambiguidade
manualmente utilizando £k_name. Por exemplo, considere o seguinte model:

class Friendship (models.Model) :
from_friend = models.ForeignKey (Friend)
to_friend = models.ForeignKey (Friend)
length_in_months = models.IntegerField()

Para resolver isto, voc€ pode usar fk_name para inlineformset_factory:

>>> FriendshipFormSet = inlineformset_factory(Friend, Friendship, fk_name="from

—friend")

Usando um formset em linha em um view

Vocé pode querer prover um view que permite um usudrio editar os objetos relacionados de um model. Aqui tem
uma maneira de se fazer isso:
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def manage_books (request, author_id):
author = Author.objects.get (pk=author_id)

BookInlineFormSet = inlineformset_factory (Author, Book)
if request.method == "POST":
formset = BookInlineFormSet (request.POST, request.FILES, instance=author)

if formset.is_valid{():
formset.save ()

else:
formset = BookInlineFormSet (instance=author)
return render_to_response ("manage_books.html", {
"formset": formset,

})

Observe como passamos instance em ambos os casos POST e GET.

Formsets

A formset is a layer of abstraction to working with multiple forms on the same page. It can be best compared to a
data grid. Let’s say you have the following form:

>>> from django import forms

>>> class ArticleForm(forms.Form) :
title = forms.CharField()
pub_date = forms.DateField()

You might want to allow the user to create several articles at once. To create a formset out of an ArticleForm
you would do:

>>> from django.forms.formsets import formset_factory
>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm)

You now have created a formset named ArticleFormSet. The formset gives you the ability to iterate over the
forms in the formset and display them as you would with a regular form:

>>> formset = ArticleFormSet ()
>>> for form in formset.forms:
form.as_table ()

<tr><th><label for="id_form-0-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-0-title" id="id_form-0-title" />< I></tr>

<tr><th><label for="id_form-0-¢ e :</label></th><td><input type="text
—" name="form-0-pub_date" id="id_form-0-pub_date" /></td></tr>

As you can see it only displayed one form. This is because by default the formset_factory defines one extra
form. This can be controlled with the ext ra parameter:

>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm, extra=2)

Using initial data with a formset

Initial data is what drives the main usability of a formset. As shown above you can define the number of extra
forms. What this means is that you are telling the formset how many additional forms to show in addition to the
number of forms it generates from the initial data. Lets take a look at an example:

>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm, extra=2)
>>> formset = ArticleFormSet (initial=[
{'title': u'Django is now open source',

'pub_date': datetime.date.today ()},
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>>> for form in formset.forms:

C . print form.as_table()

<tr><th><label for="id_form-0-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-0-title" value="Django is now open source" id="id_form-0-title" /></
—td></tr>

<tr><th><label for="id_form-0-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
—" name="form-0-pub_date" value="2008-05-12" id="id_form-0-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1-title">Title:</label></th><td><input type="text"_
—name="form-1-title" id="id_form-1-title" /></td></tr>

<tr><th><label for="id_form-1l-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
" name="form-1-pub_date" id="id_form-l-pub_date" /></td></tr>

<tr><th><label for="id_form-2-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-2-title" id="id_form-2-title" /></td></tr>

<tr><th><label for="id_form-2-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
—" name="form-2-pub_date" id="id_form-2-pub_date" /></td></tr>

There are now a total of three forms showing above. One for the initial data that was passed in and two extra
forms. Also note that we are passing in a list of dictionaries as the initial data.

See also:

Creating formsets from models with model formsets.

Limiting the maximum number of forms

The max_num parameter to formset_factory gives you the ability to force the maximum number of forms
the formset will display:

>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm, extra=2, max_num=1l)

>>> formset = ArticleFormset ()

>>> for form in formset.forms:

. print form.as_table()

<tr><th><label for="id_form-0-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-0-title" id="id_form-0-title" /></td></tr>

<tr><th><label for="id_form-0-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
" name="form-0-pub_date" id="id_form-0-pub_date" /></td></tr>

A max_num value of 0 (the default) puts no limit on the number forms displayed.

Formset validation

Validation with a formset is almost identical to a regular Form. There is an is_valid method on the formset to
provide a convenient way to validate all forms in the formset:

>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm)
>>> formset = ArticleFormSet ({})

>>> formset.is_valid()

True

We passed in no data to the formset which is resulting in a valid form. The formset is smart enough to ignore extra
forms that were not changed. If we provide an invalid article:

>>> data = {
'form-TOTAL_FORMS': u'2',
'form-INITIAL_FORMS': u'oO’,
'form-0-title': u'Test',
'form-0-pub_date': u'l6é June 1904°',
'form-1-title': u'Test',
'form-1l-pub_date': u'', # < this date is missing but required
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}
>>> formset = ArticleFormSet (data)
>>> formset.is_valid()
False
>>> formset.errors
[{}, {'pub_date': [u'This field is required.']}]

As we can see, formset .errors is a list whose entries correspond to the forms in the formset. Validation was
performed for each of the two forms, and the expected error message appears for the second item.

Understanding the ManagementForm

You may have noticed the additional data that was required in the formset’s data above. This data is coming from
the ManagementForm. This form is dealt with internally to the formset. If you don’t use it, it will result in an
exception:

>>> data = {
f u'Test',

1. L]

orm—0-pub_date u'',

>>> formset = ArticleFormSet (data)
Traceback (most recent call last):

django.forms.util.ValidationError: [u'ManagementForm data is missing or has been_
—tampered with']

It is used to keep track of how many form instances are being displayed. If you are adding new forms via
JavaScript, you should increment the count fields in this form as well.

Custom formset validation

A formset has a c1lean method similar to the one on a Form class. This is where you define your own validation
that works at the formset level:

>>> from django.forms.formsets import BaseFormSet

>>> class BaseArticleFormSet (BaseFormSet) :
def clean( )t

"""Checks that no two articles have the same title."""
if ( .errors) :
return
titles = []
for i in (0, .total_form_count ()) :
form = .forms[1i]
title = form.cleaned_data['title']
if title in titles:
raise forms.ValidationError, "Articles in a set must have_
—distinct titles."
titles.append(title)
>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm, formset=BaseArticleFormSet)

>>> data = {

June 1904°',
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'form-1l-pub_date': u'23 June 1912",

}
>>> formset = ArticleFormSet (data)
>>> formset.is_valid()
False
>>> formset.errors
({}, (}]
>>> formset.non_form_errors ()
[U'Articles in a set must have distinct titles.']

The formset clean method is called after all the Form.clean methods have been called. The errors will be
found using the non_form_errors () method on the formset.

Dealing with ordering and deletion of forms
Common use cases with a formset is dealing with ordering and deletion of the form instances. This has been dealt

with for you. The formset_factory provides two optional parameters can_order and can_delete that
will do the extra work of adding the extra fields and providing simpler ways of getting to that data.

can_order

Default: False

Lets create a formset with the ability to order:

>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm, can_order=True)
>>> formset = ArticleFormSet (initial=[

{'title': u'Article #1', 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 10)},

{'title': u'Article #2', 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 11)},

1)

>>> for form in formset.forms:
.. print form.as_table()
<tr><th><label for="id_form-0-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-0-title" value="Article #1" id="id_form-0-title" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-0-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
—" name="form-0-pub_date" value="2008-05-10" id="id_form-0-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-0-ORDER">Order:</label></th><td><input type="text"
—name="form-0-ORDER" value="1" id="id_form—-0-ORDER" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1l-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-1-title" value="Article #2" id="id_form-1l-title" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1l-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
—" name="form-1-pub_date" value="2008-05-11" id="id_form-1-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1-ORDER">Order:</label></th><td><input type="text"
—name="form-1-ORDER" value="2" id="id_form-1-ORDER" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-2-title">Title:</label></th><td><input type="text"_
—name="form-2-title" id="id_form-2-title" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-2-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
" name="form-2-pub_date" id="id_form-2-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-2-ORDER">Order:</label></th><td><input type="text"
—name="form-2-ORDER" id="id_form-2-ORDER" /></td></tr>

This adds an additional field to each form. This new field is named ORDER and is an forms.IntegerField.
For the forms that came from the initial data it automatically assigned them a numeric value. Lets look at what
will happen when the user changes these values:

>>> data = {
'form-TOTAL_FORMS': u'3',
'form-INITIAL_FORMS': u'2',
'form-0-title': u'Article #1°',
'form-0-pub_date': u'2008-05-10",
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'form-0-ORDER': u'2"',
'form-1-title': u'Article #2°',
'form-1-pub_date': u'2008-05-11",
'form-1-ORDER': u'l',
'form-2-title': u'Article #3°',
'form-2-pub_date': u'2008-05-01",
'form-2-ORDER': u'0Q"',

>>> formset = ArticleFormSet (data, initial=][
{'title': u'Article #1', 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 10)},
{'title': u'Article #2', 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 11)},

1)

>>> formset.is_valid()

True

>>> for form in formset.ordered_forms:

L. print form.cleaned_data

{'pub_date': datetime.date (2008, 5, 1), 'ORDER': 0 'title': u'Article #3'}

{'pub_date': datetime.date (2008, 5, 11), 'ORDER': 1, 'title': u'Article #2'}

{'pub_date': datetime.date (2008, 5, 10), 'ORDER': , 'title': u'Article #1'}

NS

can_delete

Default: False

Lets create a formset with the ability to delete:

>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm, can_delete=True)
>>> formset = ArticleFormSet (initial=][

{'title': u'Article #1', 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 10)},

{'title': u'Article #2', 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 11)},

1)

>>> for form in formset.forms:
- print form.as_table()
<input type="hidden" name="form-TOTAL_FORMS" value="3" id="id_form-TOTAL_FORMS" />
—<input type="hidden" name="form-INITIAL_FORMS" value="2" id="id_form-INITIAL_
—~FORMS" />
<tr><th><label for="id_form-0-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-0-title" value="Article #1" id="id_form-0-title" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-0-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
—" name="form-0-pub_date" value="2008-05-10" id="id_form-0-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-0-DELETE">Delete:</label></th><td><input type="checkbox
—" name="form-0-DELETE" id="id_form-0-DELETE" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-1-title" value="Article #2" id="id_form-1l-title" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
—" name="form-1l-pub_date" value="2008-05-11" id="id_form-1-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-1-DELETE">Delete:</label></th><td><input type="checkbox
—" name="form-1-DELETE" id="id_form-1-DELETE" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-2-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-2-title" id="id_form-2-title" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-2-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
—" name="form-2-pub_date" id="id_form-2-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-2-DELETE">Delete:</label></th><td><input type="checkbox
<" name="form-2-DELETE" id="id_form-2-DELETE" /></td></tr>

Similar to can_order this adds a new field to each form named DELETE and is a forms .BooleanField.
When data comes through marking any of the delete fields you can access them with deleted_forms:

>>> data = {
'form-TOTAL_FORMS': u'3"',
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! ‘m-1-title':
rm-1-pub_date':
rm-1-DELETE ' :

}
>>> formset = ArticleFormSet (data, initial=][
{'title': u'Article #1', 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 10)},
{'"title': u'Article #2', 'pub_ date': datetime.date (2008, 5, 11)},

1)
>>> [form.cleaned_data for form in formset.deleted_forms]
[{'DELETE': True, 'pub_date': datetime.date (2008, 5, 10), 'title': u'Article #1'}]

Adding additional fields to a formset

If you need to add additional fields to the formset this can be easily accomplished. The formset base class provides
an add_fields method. You can simply override this method to add your own fields or even redefine the default
fields/attributes of the order and deletion fields:

>>> class BaseArticleFormSet (BaseFormSet) :
def add_fields (self, form, index):
super (BaseArticleFormSet, self).add_fields (form, index)
form.fields["my_ field"] = forms.CharField()

>>> ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm, formset=BaseArticleFormSet)
>>> formset = ArticleFormSet ()
>>> for form in formset.forms:

Ce. print form.as_table ()
<tr><th><label for="id_form-0-title">Title:</label></th><td><input type="text"
—name="form-0-title" id="id_form-0-title" /></td></tr>

<tr><th><label for="id_form-0-pub_date">Pub date:</label></th><td><input type="text
<" name="form-0-pub_date" id="id_form-0-pub_date" /></td></tr>
<tr><th><label for="id_form-0-my_field">My field:</label></th><td><input type="text

—" name="form-0-my_field" id="id_form-0-my_field" /></td></tr>

Using a formset in views and templates

Using a formset inside a view is as easy as using a regular Form class. The only thing you will want to be aware
of is making sure to use the management form inside the template. Let’s look at a sample view:

def manage_articles (request) :
ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm)
if request.method == 'POST':
formset = ArticleFormSet (request.POST, request.FILES)
if formset.is_valid():

v with e FArmaat

else:
formset = ArticleFormSet ()

return render_to_response ('manage_articles.html', {'formset': formset})

The manage_articles.html template might look like this:
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<form method="POST" action="">
formset .management__form
<table>
for form in formset.forms
form
endfor
</table>
</form>

However the above can be slightly shortcutted and let the formset itself deal with the management form:

<form method="POST" action="">
<table>
formset
</table>
</form>

The above ends up calling the as_table method on the formset class.

Using more than one formset in a view

You are able to use more than one formset in a view if you like. Formsets borrow much of its behavior from forms.
With that said you are able to use prefix to prefix formset form field names with a given value to allow more
than one formset to be sent to a view without name clashing. Lets take a look at how this might be accomplished:

def manage_articles (request):
ArticleFormSet = formset_factory (ArticleForm)
BookFormSet = formset_factory (BookForm)
if request.method == 'POST':
article_formset = ArticleFormSet (request.POST, request.FILES, prefix=
—'articles')
book_formset = BookFormSet (request.POST, request.FILES, prefix='books')
if article_formset.is_valid() and book_formset.is_valid() :

else:
article_formset = ArticleFormSet (prefix='articles')
book_formset = BookFormSet (prefix='books")
return render_to_response('manage_articles. html', |
formset': article_formset,
'book_ _formset': book_formset,

. I
art

You would then render the formsets as normal. It is important to point out that you need to pass prefix on both
the POST and non-POST cases so that it is rendered and processed correctly.

Form Media

Renderizar um formuldrio atrativo e f4cil de usar requer mais do que s6 HTML - ele requer CSS, e se vocé quiser
usar widgets de “Web2.0”, vocé€ poderd também precisar de algum JavaScript em cada pagina. A combinagdo
exata de CSS e JavaScript requerida por qualquer pagina depende dos widgets que vocé estiver usando.

E af que as definicdes de media do Django entram. O Django permite vocé associar diferentes arquivos de me-
dia com os formuldrios e widgets que necessitam delas. Por exemplo, se vocé quiser usar um renderizador de
calenddrios para DateFields, vocé pode definir um widget Calendar customizado. Este widget pode entdo ser
associado ao CSS e JavaScript que é requerido para renderizar o calendario. Quando o widget Calendar for usado
num formulério, o Django estard pronto para identificar os arquivos CSS e JavaScript necessarios, e fornecer a
lista de nomes de arquivos num formato adequado para facil inclus@o em sua pagina Web.

Media e 0 Django Admin
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A aplicacdo Django Admin define varios widgets customizados para calenddrios, selecdes filtradas, e assim por
diante. Estes widgets definem requerimentos de media, e o Django Admin usa os widgets customizados no lugar
dos padrao do Django. Os templates do Admin somente incluirdo estes arquivos de media que sdo necessarios
para renderizar os widgets em qualquer pégina.

Se vocé gosta dos widgets que a aplicagdo Django Admin utiliza, sinta-se livre para usa-los em suas aplicagdes!
Elas estdo todas armazenadas em d jango.contrib.admin.widgets.

Qual toolkit JavaScript?

Existem muitos toolkits JavaScript, e muitos deles incluem widgets (como os widgets de calenddrio) que podem
ser utilizado para melhorar sua aplicacdo. O Django deliberadamente evitar apologias a qualquer toolkit Javascript.
Cada toolkit tem seus proprios pontos fortes e fracos - use qualquer toolkit que atenda suas necessidades. O Django
¢ habil em integrar-se com qualquer toolkit JavaScript.

Media como uma definicao estatica

A forma mais facil de definir media € como uma defini¢d@o estitica. Usando este método, a declaracdo media fica
numa classe interna. As propriedades dessa classe interna definem os requerimentos de media.

Aqui tem um exemplo simples:

class CalendarWidget (forms.TextInput) :
class Media:
css = {
'all': ('pretty.css',)
}

Jjs = ('animations.]js', 'actions.js')

Este cédigo define um CalendarWidget, que serd baseado no Text Input. Toda vez que o CalendarWidget
for usado num formuldrio, este formulario incluird diretamente o arquivo de CSS pretty.css, e os arquivos de
JavaScript animations. jseactions.js.

Esta definicdo estdtica de media é convertida, em tempo de execucdo, numa propriedade chamada media. As
medias para uma instancia do CalendarWidget podem ser acessadas através desta propriedade:

>>> w = CalendarWidget ()

>>> w.media

<link href="http://media.example.com/pretty.css" type="text/css" media="all" rel=
—"stylesheet" />

<script type="text/javascript" src="http://media.example.com/animations. js"></
—script>

<script type="text/Jjavascript" src="http://media.example.com/actions.js"></script>

Aqui tem uma lista de todas as opgdes possiveis de Media. Ndo hd opcdes obrigatdrias.

css

Um diciondrio descrevendo os arquivos CSS requeridos para as diversas formas de saidas de media.

Os valores no diciondrio devem ser uma tupla/lista de nomes de arquivos. Veja a se¢do sobre caminhos de media
para mais detalhes de como especificar os caminhos dos arquivos de media. As chaves no diciondrio sio os tipos
de saidas de media. Este sdo os mesmos tipos aceitos por arquivos CSS em declaracdes de media: ‘all’, ‘aural’,
‘braille’, ‘embossed’, ‘handheld’, ‘print’, ‘projection’, ‘screen’, ‘tty’ e ‘tv’. Se voc€ precisa ter diferentes folhas
de estilo para tipos diferentes de media, forneca a lista de arquivos CSS para cada ambiente de saida. o exemplo a
seguir prové duas op¢des de CSS — um para screen, e um para print:
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class Media:
css = {

Se um grupo de arquivos CSS sdo adequados para multiplas tipos de saidas, a chave do diciondrio pode ser uma
lista separada por virgula dos tipos de media. No exemplo a seguir, TV e projectors terdo o mesmo requerimento
de media:

class Media:
css = {

<link href="http:
—rel="stylesh

‘media.example.com/pretty.css

<link href="http: _I¢ css"
—projector" rel="st
<link href="http: e " ="text/css" media=" int"

—rel="styleshee

js
Uma tupla descrevendo os arquivos JavaScript requeridos. Veja a secdo sobre caminhos de media para mais

detalhes de como especificar os caminhos para os arquivos de media.

extend

Um booleano definindo comportamento de heranca para declaraces de media.

Por padrio, qualquer objeto usando uma defini¢do estitica de media herdara todas as medias associadas do widget
pai. Isto ocorre indiferente de como o widget pai define seus requerimentos de media. Por exemplo, se nés formos
extender nosso widget basico Calendar, do exemplo acima:

class FancyCalendarWidget (CalendarWidget) :
class Media:

css = {

"all': ('fancy )
}
js = ('whizbang.Js',)

>>> w = FancyCalendarWidget ()

>>> w.media

<link href="http://media.example.com/pretty.css” ="text/css" media="all" rel=
—"stylesheet" />

<link href="http://media.example.com/fancy.css" ="text/css" media="all" rel=
—"stylesheet" />

<script ="text/javascript" src="http://media.example.com/animations. js"></
—script>

<script ="text/Jax ~" src="http: js"></script>
<script ="text/Jja " src="http: s"></script>

O widget FancyCalendarWidget herda todas as medias de seu widget pai. Se voc€ nao quer que o media seja
herdado desta forma, adicione uma declaracdo extend=False para a declaracdo media:
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class FancyCalendarWidget (CalendarWidget) :
class Media:
extend = False
css = {

>>> w = FancyCalendarWidget ()

>>> w.media
<link href="http://media.example.com/fancy.css" ="text/css" media="all" rel=
—~"styles £ />

<script ="text/javascript" src="http://media.example.com/whizbang.js"></script>

Se vocé necessita de ainda mais controle sobre a heranga de media, defina sua media utilizando uma propriedade
dinamica. Propriedades dindmicas ddo a vocé€ controle completo sobre quais arquivos de media sdo herdados, e
quais nfo sdo.

Media como uma propriedade dinamica

Se vocé necessita realizar alguma manipulagdo mais sofisticada nos requerimentos de media, vocé pode definir
a propriedade media diretamente. Isto € feito definindo uma propriedade do model que retorna uma instincia de
forms.Media. O construtor de forms.Media aceita os argumentos nomeados css € js no mesmo formato
que € usado na defini¢do estética do media.

Por exemplo, a defini¢do estitica de media para nosso Widget Calendar poderia também ser definido de forma
dinimica:

class CalendarWidget (forms.TextInput) :

def _media( ) :
return forms.Media(css={'all': ('pretty.css',)},
js=('animations.js', 'actions.js'))
media = (_media)

Veja a secdo sobre Objetos Media para mais detalhes sobre como construir retornos de valores para propriedades
dindmicas de media.

Caminhos em definicoes de media

Caminhos usados para especificar media podem ser ambos relativos e absolutos. Se um caminho comeca com
’, “http://* ou ‘https://*, ele serd interpretado como um caminho absoluto, e deixado como estd. Todos os outros
caminhos serdo prefixados com valor de settings.MEDIA_URL. Por exemplo, se 0 MEDIA_URL para seu
site for http://media.example.com/:

class CalendarWidget (forms.TextInput) :
class Media:
css = |

'all': ('/css/pretty.cs

js = ('animations.js', 'http://othersite.com/actions.js"')

>>> w = CalendarWidget ()

>>> w.media

<link href="/c et ="text media="all" rel="style et " />
<script ="te /ja ledia.example.com/animations. js"></
—script>

<script ="text/javascrip hersite.com/actions. js"></script>
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Objetos Media

Quando vocg interroga o atributo media de um widget ou formuldrio, o valor que é retornado € um objeto forms .
Media. Como nds ja temos visto, a representacdo em string de um objeto Media ¢ um HTML necessario para
incluir a media no bloco <head> de sua pagina HTML.

No entanto, objetos Media tem algumas outras propriedades interessantes.

Media subsets

Se vocé somente quer media de um tipo particular, voc€ pode usar o operador subscript para filtrar a media que
interessa. Por exemplo:

>>> w = CalendarWidget ()

>>> w.media

<link href="http://media.example.com/pretty.css" type="text/css" media="all" rel=
—"stylesheet" />

<script type="text/javascript" src="http://media.example.com/animations. js"></
—script>

<script type="text/Jjavascript" src="http://media.example.com/actions.js"></script>
>>> w.medial' ]

<link href="http://media.example.com/pretty.css" type="text/css" media="all
—"stylesheet" />

Quando vocé usa um operador subscript, o valor que € retornado € um novo objeto Media — mas um que contém
somente as medias que interessa.

Combinando objetos media

Objetos Media pode também ser adicionados juntos. Quando dois objetos media sdo adicionados o objeto resul-
tante contém a unido de media de ambos os arquivos:

class CalendarWidget (forms.TextInput) :
class Media:

css = {
311" ('})!’*L css',)
}
js = ('animations.js', 'actions.js')

class OtherWidget (forms.TextInput) :
class Media:

js = ('whizbang.js',)
>>> wl = CalendarWidget ()
>>> w2 = OtherWidget ()
>>> wl.media + w2.media
<link href="http://media.example.com/pretty.css" ="text/css" media="all" rel=
—"styles £ />
<script ="text/Jjavascript" src="http://media.example.com/c ns.js"></
—script>
<script ="text/javascrir src="http://media.e js"></script>
<script ="text/java src="http://media g.js"></script>

Media nos Forms

Regardless of whether you define a media declaration, all Form objects have a media property. The default value
for this property is the result of adding the media definitions for all widgets that are part of the form:: Indiferente
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de vocé definir uma declaracdo media, fodos os objetos Form possuem uma propriedade media. O valor padrdo
para esta propriedade é o resultado da soma das defini¢des de media de todos os widgets que fazem parte do
formulério:

class ContactForm(forms.Form) :
date = DateField(widget=CalendarWidget)
name = CharField (max_length=40, widget=0OtherWidget)

>>> f = ContactForm()
>>> f.media
<link href="http://media.example.com/pretty.css" ="text/css" media="all" rel=

—"stylesheet" />

<script ="text/javascript" src="http: m/animations. js"></
—script>

<script ="text/Jjavascrir src="http:// js"></script>
<script ="text/javascr src="htt .Js"></script>

Se vocé quiser associar media adicional ao formulario — por exemplo, CSS para o layout do formulario — simples-
mente adicione uma declaragdo media para no formuldrio:

class ContactForm(forms.Form) :
date = DateField(widget=CalendarWidget)
name = CharField (max_length=40, widget=0OtherWidget)

class Media:
css = |

'all': ('layout.css',)

>>> f = ContactForm()
>>> f.media
<link href="http://media.example

media="all" rel=

—"style />

<link href="http://media.example.com/layout.css" ="text/css" media="all" rel=
—"styl £ro/>

<script ="text/javascrip src="http://media.example.com/animations. js"></
—script>

<script ="t src="http: js"></script>
<script ="tex src="http: J.7s"></script>
See also:

A referéncia de API do form.
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cHAPTER 12

The Django template language

About this document

This document explains the language syntax of the Django template system. If you’re looking for a more technical
perspective on how it works and how to extend it, see The Django template language: For Python programmers.

Django’s template language is designed to strike a balance between power and ease. It’s designed to feel comfort-
able to those used to working with HTML. If you have any exposure to other text-based template languages, such
as Smarty or CheetahTemplate, you should feel right at home with Django’s templates.

Philosophy

If you have a background in programming, or if you’re used to languages like PHP which mix programming code
directly into HTML, you’ll want to bear in mind that the Django template system is not simply Python embedded
into HTML. This is by design: the template system is meant to express presentation, not program logic.

The Django template system provides tags which function similarly to some programming constructs — an 1 f tag
for boolean tests, a for tag for looping, etc. — but these are not simply executed as the corresponding Python
code, and the template system will not execute arbitrary Python expressions. Only the tags, filters and syntax listed
below are supported by default (although you can add your own extensions to the template language as needed).

Templates

A template is simply a text file. It can generate any text-based format (HTML, XML, CSV, etc.).

A template contains variables, which get replaced with values when the template is evaluated, and tags, which
control the logic of the template.

Below is a minimal template that illustrates a few basics. Each element will be explained later in this document.:

extends "base generic.html”

block title section.title endblock

block content
<hl> section.title </hl>
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for story in story_list

<h2>

<a href=" story.get_absolute_url ">

story.headline|upper

</a>
</h2>
<p> story.tease|truncatewords:"100" </p>

endfor

endblock

Philosophy

Why use a text-based template instead of an XML-based one (like Zope’s TAL)? We wanted Django’s template
language to be usable for more than just XML/HTML templates. At World Online, we use it for e-mails, JavaScript
and CSV. You can use the template language for any text-based format.

Oh, and one more thing: Making humans edit XML is sadistic!

Variables

Variables look like this: { { variable }}. When the template engine encounters a variable, it evaluates that
variable and replaces it with the result.

Use a dot (.) to access attributes of a variable.

Behind the scenes

Technically, when the template system encounters a dot, it tries the following lookups, in this order:
* Dictionary lookup
* Attribute lookup
¢ Method call

¢ List-index lookup

In the above example, {{ section.title }} will be replaced with the title attribute of the section
object.

If you use a variable that doesn’t exist, the template system will insert the value of the
TEMPLATE_STRING_IF_INVALID setting, whichis setto ' ' (the empty string) by default.

See Using the built-in reference, below, for help on finding what variables are available in a given template.

Filters

You can modify variables for display by using filters.

Filters look like this: {{ name|lower }}. This displays the value of the { { name }} variable after being
filtered through the 1ower filter, which converts text to lowercase. Use a pipe (| ) to apply a filter.

Filters can be “chained.” The output of one filter is applied to the next. { { text |escape|linebreaks }}
is a common idiom for escaping text contents, then converting line breaks to <p> tags.

Some filters take arguments. A filter argument looks like this: {{ bio|truncatewords:30 }}. This will
display the first 30 words of the bio variable.
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Filter arguments that contain spaces must be quoted; for example, to join a list with commas and spaced you’d use
{{ list|join:"™, " }}.

Django provides about thirty built-in template filters. You can read all about them in the built-in filter reference.
To give you a taste of what’s available, here are some of the more commonly used template filters:

default If a variable is false or empty, use given default. Otherwise, use the value of the variable

For example:

’ value|default: "nothing"

If value isn’t provided or is empty, the above will display “nothing”.

length Returns the length of the value. This works for both strings and lists; for example:

’ value|length

Ifvalueis ['a', 'b', 'c', 'd'], the output will be 4.

striptags Strips all [X]HTML tags. For example:

’ value|striptags

If value is "<b>Joel</b> <button>is</button> a <span>slug</span>", the output
willbe "Joel is a slug".

Again, these are just a few examples; see the built-in filter reference for the complete list.

You can also create your own custom template filters; see Tags e filtros de template personalizados.

Tags

Tags look like this: {$ tag %}. Tags are more complex than variables: Some create text in the output, some
control flow by performing loops or logic, and some load external information into the template to be used by later
variables.

Some tags require beginning and ending tags (i.e. {$ tag %} ... tag contents ... {% endtag
%1).

Django ships with about two dozen built-in template tags. You can read all about them in the built-in tag reference.
To give you a taste of what’s available, here are some of the more commonly used tags:

for Loop over each item in an array. For example, to display a list of athletes provided in athlete_list:

<ul>
for athlete in athlete_ list
<li> athlete.name </1li>
endfor
</ul>

if and else Evaluates a variable, and if that variable is “true” the contents of the block are displayed:

if athlete_list

Number of athletes: athlete_list|length
else

No athletes.

endif

In the above, if athlete_list is not empty, the number of athletes will be displayed by the {{
athlete_list|length }} variable.

ifequal and ifnotequal Display some contents if two arguments are or are not equal. For example:
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ifequal athlete.name coach.name

endifequal

Or:

ifnotequal athlete.name "Joe"

endifnotequal

block and extends Setup template inheritance (see below), a powerful way of cutting down on “boilerplate”
in templates.

Again, the above is only a selection of the whole list; see the built-in tag reference for the complete list.

You can also create your own custom template tags; see Tags e filtros de template personalizados.

Comments

To comment-out part of a line in a template, use the comment syntax: {# #}.

For example, this template would render as 'hello':

’ hello

A comment can contain any template code, invalid or not. For example:

|

This syntax can only be used for single-line comments (no newlines are permitted between the {# and #} delim-
iters). If you need to comment out a multiline portion of the template, see the comment tag.

Template inheritance

The most powerful — and thus the most complex — part of Django’s template engine is template inheritance.
Template inheritance allows you to build a base “skeleton” template that contains all the common elements of
your site and defines blocks that child templates can override.

It’s easiest to understand template inheritance by starting with an example:

<html xmlns="http: org/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<link rel="stylesheet" href="style.css" />

<title> block title My amazing site endblock </title>
</head>

<body>
<div id="sidebar">
block sidebar
<ul>
<li><a href="/">Home</a></li>
<li><a href="/blog/">Blog</a></1li>
</ul>
endblock
</div>
<div id="content">
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block content endblock
</div>
</body>
</html>

This template, which we’ll call base . html, defines a simple HTML skeleton document that you might use for
a simple two-column page. It’s the job of “child” templates to fill the empty blocks with content.

In this example, the {$ block %} tag defines three blocks that child templates can fill in. All the block tag
does is to tell the template engine that a child template may override those portions of the template.

A child template might look like this:

extends
block title My amazing blog endblock

block content

for entry in blog entries
<h2> entry.title </h2>
<p> entry.body </p>

endfor

endblock

The {$ extends %} tag is the key here. It tells the template engine that this template “extends” another
template. When the template system evaluates this template, first it locates the parent — in this case, “base.html”.

At that point, the template engine will notice the three {$ block %} tags in base.html and replace those
blocks with the contents of the child template. Depending on the value of blog_entries, the output might
look like:

<html xmlns= xml:lang= lang= >
<head>

<link rel= href= />

<title>My amazing blog</title>
</head>

<body>
<div id= >
<ul>
<li><a href= >Home</a></1i>
<li><a href= >Blog</a></1i>
</ul>
</div>

<div id= >
<h2>Entry one</h2>
<p>This is my first entry.</p>

<h2>Entry two</h2>
<p>This is my second entry.</p>
</div>
</body>
</html>

Note that since the child template didn’t define the sidebar block, the value from the parent template is used
instead. Content within a {$ block %} tagin a parent template is always used as a fallback.

You can use as many levels of inheritance as needed. One common way of using inheritance is the following
three-level approach:

* Create a base.html template that holds the main look-and-feel of your site.
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Create a base_SECTIONNAME.html template for each “section” of your site. For example,
base_news.html, base_sports.html. These templates all extend base.html and include
section-specific styles/design.

Create individual templates for each type of page, such as a news article or blog entry. These templates
extend the appropriate section template.

This approach maximizes code reuse and makes it easy to add items to shared content areas, such as section-wide
navigation.

Here are some tips for working with inheritance:

If youuse {$ extends %} in a template, it must be the first template tag in that template. Template
inheritance won’t work, otherwise.

More {$ block %} tags in your base templates are better. Remember, child templates don’t have to
define all parent blocks, so you can fill in reasonable defaults in a number of blocks, then only define the
ones you need later. It’s better to have more hooks than fewer hooks.

If you find yourself duplicating content in a number of templates, it probably means you should move that
contenttoa {$ block %} in a parent template.

If you need to get the content of the block from the parent template, the { { block.super }} variable
will do the trick. This is useful if you want to add to the contents of a parent block instead of completely
overriding it. Data inserted using { { block.super }} will not be automatically escaped (see the next
section), since it was already escaped, if necessary, in the parent template.

For extra readability, you can optionally give a name to your {$ endblock %} tag. For example:

block content

endblock content

In larger templates, this technique helps you see which {$ block %} tags are being closed.

Finally, note that you can’t define multiple {$ block %} tags with the same name in the same template. This
limitation exists because a block tag works in “both” directions. That is, a block tag doesn’t just provide a hole to
fill — it also defines the content that fills the hole in the parent. If there were two similarly-named {% block %}
tags in a template, that template’s parent wouldn’t know which one of the blocks’ content to use.

Automatic HTML escaping

Please, see the release notes When generating HTML from templates, there’s always a risk that a variable will
include characters that affect the resulting HTML. For example, consider this template fragment:

’Hello, name

At first, this seems like a harmless way to display a user’s name, but consider what would happen if the user
entered his name as this:

’<script>alert( )</script>

With this name value, the template would be rendered as:

’Hello, <script>alert ( )</script>

...which means the browser would pop-up a JavaScript alert box!

Similarly, what if the name contained a ' <' symbol, like this?

<b>username

That would result in a rendered template like this:

162

Chapter 12. The Django template language




Django Documentation, Release 1.0

Hello, <b>username

...which, in turn, would result in the remainder of the Web page being bolded!

Clearly, user-submitted data shouldn’t be trusted blindly and inserted directly into your Web pages, because a
malicious user could use this kind of hole to do potentially bad things. This type of security exploit is called a
Cross Site Scripting (XSS) attack.

To avoid this problem, you have two options:

* One, you can make sure to run each untrusted variable through the escape filter (documented below),
which converts potentially harmful HTML characters to unharmful ones. This was the default solution in
Django for its first few years, but the problem is that it puts the onus on you, the developer / template author,
to ensure you're escaping everything. It’s easy to forget to escape data.

* Two, you can take advantage of Django’s automatic HTML escaping. The remainder of this section de-
scribes how auto-escaping works.

By default in Django, every template automatically escapes the output of every variable tag. Specifically, these
five characters are escaped:

e <isconvertedto &1t;

* > is converted to &gt ;

e ' (single quote) is converted to &#39;

e " (double quote) is converted to &quot ;
¢ & is converted to &amp;

Again, we stress that this behavior is on by default. If you’re using Django’s template system, you’re protected.

How to turn it off
If you don’t want data to be auto-escaped, on a per-site, per-template level or per-variable level, you can turn it off
in several ways.

Why would you want to turn it off? Because sometimes, template variables contain data that you intend to be
rendered as raw HTML, in which case you don’t want their contents to be escaped. For example, you might store
a blob of HTML in your database and want to embed that directly into your template. Or, you might be using
Django’s template system to produce text that is not HTML — like an e-mail message, for instance.

For individual variables

To disable auto-escaping for an individual variable, use the safe filter:

This will be escaped: data
This will not be escaped: data|safe

Think of safe as shorthand for safe from further escaping or can be safely interpreted as HTML. In this example,
if data contains ' <b>"', the output will be:

This will be escaped: &lt;b&gt;
This will not be escaped: <b>

For template blocks

To control auto-escaping for a template, wrap the template (or just a particular section of the template) in the
autoescape tag, like so:
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autoescape off
Hello name
endautoescape

The autoescape tag takes either on or of £ as its argument. At times, you might want to force auto-escaping
when it would otherwise be disabled. Here is an example template:

Auto-escaping is on by default. Hello name

autoescape off

This will not be auto-escaped: data
Nor this: other_data
autoescape on
Auto-escaping applies again: name
endautoescape
endautoescape

The auto-escaping tag passes its effect onto templates that extend the current one as well as templates included via
the include tag, just like all block tags. For example:

# base.html

{% autoescape off %}

<hl>{% block title %}{% endblock %}</hl>
{% block content %}

{%$ endblock %}

{% endautoescape %}

# child.html
extends "base.html" %}

block title %}This & that{% endblock %}
block content %}{{ greeting }}{% endblock %}

e
o o° oP

Because auto-escaping is turned off in the base template, it will also be turned off in the child template, resulting
in the following rendered HTML when the greet ing variable contains the string <b>Hello!</b>:

<h1>This & that</hl>
<b>Hello!</b>

Notes

Generally, template authors don’t need to worry about auto-escaping very much. Developers on the Python side
(people writing views and custom filters) need to think about the cases in which data shouldn’t be escaped, and
mark data appropriately, so things Just Work in the template.

If you're creating a template that might be used in situations where you’re not sure whether auto-escaping is
enabled, then add an escape filter to any variable that needs escaping. When auto-escaping is on, there’s no
danger of the escape filter double-escaping data — the escape filter does not affect auto-escaped variables.

String literals and automatic escaping

As we mentioned earlier, filter arguments can be strings:

data|default

164 Chapter 12. The Django template language




Django Documentation, Release 1.0

All string literals are inserted without any automatic escaping into the template — they act as if they were all
passed through the safe filter. The reasoning behind this is that the template author is in control of what goes
into the string literal, so they can make sure the text is correctly escaped when the template is written.

This means you would write

’ data|default

...rather than

’{{ data|default:"3 < 2" }} <—— Bad! Don't do this.

This doesn’t affect what happens to data coming from the variable itself. The variable’s contents are still automat-
ically escaped, if necessary, because they’re beyond the control of the template author.

Using the built-in reference

Django’s admin interface includes a complete reference of all template tags and filters available for a given site.
To see it, go to your admin interface and click the “Documentation” link in the upper right of the page.

The reference is divided into 4 sections: tags, filters, models, and views.

The tags and filters sections describe all the built-in tags (in fact, the tag and filter references below come directly
from those pages) as well as any custom tag or filter libraries available.

The views page is the most valuable. Each URL in your site has a separate entry here, and clicking on a URL will
show you:

¢ The name of the view function that generates that view.

* A short description of what the view does.

* The context, or a list of variables available in the view’s template.
* The name of the template or templates that are used for that view.

Each view documentation page also has a bookmarklet that you can use to jump from any page to the documenta-
tion page for that view.

Because Django-powered sites usually use database objects, the models section of the documentation page de-
scribes each type of object in the system along with all the fields available on that object.

Taken together, the documentation pages should tell you every tag, filter, variable and object available to you in a
given template.

Custom tag and filter libraries

Certain applications provide custom tag and filter libraries. To access them in a template, use the {$ load %}
tag:

load comments

comment_form for blogs.entries entry.id with is_public yes

In the above, the 10ad tag loads the comment s tag library, which then makes the comment_ form tag available
for use. Consult the documentation area in your admin to find the list of custom libraries in your installation.

The {$ load %} tag can take multiple library names, separated by spaces. Example:

load comments i18n

See Tags e filtros de template personalizados for information on writing your own custom template libraries.
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Custom libraries and template inheritance

When you load a custom tag or filter library, the tags/filters are only made available to the current template — not
any parent or child templates along the template-inheritance path.

For example, if a template foo.html has {$ load comments %}, a child template (e.g., one that has {%
extends "foo.html" %})will not have access to the comments template tags and filters. The child template
is responsible for its own {$ load comments %}.

This is a feature for the sake of maintainability and sanity.
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Views genéricas

Escrever aplicagdes web pode ser monétono, porque nds repetimos certos padrdes vdrias e varias vezes. O Django
tenta tirar um pouco dessa monotonia nas camadas de model e template, mas os desenvolvedores web também
experimentam esse tédio na camada da view.

As views genéricas do Django foram criadas para diminuir esse sofrimento. Elas pegam padrdes comuns encon-
trados no desenvolvimento web e abstraem eles, assim vocé pode escrever rapidamente views comuns sem ter que
escrever muito codigo.

Podemos identificar algumas tarefas comuns, como mostrar uma lista de objetos, e escrever c6digo que mostre um
lista de qualquer objeto. Entdo, o model em questdo pode ser passado como um argumento extra ao URLconf.

O Django vem com views genéricas que fazem o seguinte:

» Efetuam “simples” tarefas comuns: redirecionar para uma pédgina diferente e renderizar determinado tem-
plate.

* Mostrar uma lista e pagina com detalhes de um tunico objeto. Se estamos criando uma aplicacdo para
gerenciar conferéncias, entdo uma view talk_list e uma view registered_user_list seriam
exemplo de views de listas. Uma tnica pagina de conversa seria o que chamamos de view de “detalhe”.

* Apresentar objetos baseados em data em paginas categorizadas por ano/més/dia, os detalhes associados, e
as “dltimas” paginas. Os arquivos por ano, més e dia do Blog da Django Brasil (http://www.djangobrasil.
org/weblog/) foram construidos com nessas views, como exemplo de um tipico arquivo de jornal.

* Permitir usudrios a criar, atualizar e deletar objetos — com ou sem autorizagdo.

Juntas, essas views oferecem uma interface facil para realizar as tarefas mais comuns que os desenvolvedores
encontram.

Usando views genéricas

Todas essas views s@o usadas através da criagdo de diciondrios de configuragdes nos seus arquivos URLconf e
passando esses diciondrios como o terceiro membro da tupla URLconf para um determinado padrao.

Por exemplo, aqui estd uma simples URLconf que poderiamos usar para apresentar uma pédgina estdtica “sobre’:

from django.conf.urls.defaults import =*
from django.views.generic.simple import direct_to_template
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urlpatterns = patterns ('’
(""about/$', direct_to_template, {
'template': 'about.html'
b
)
Isso pode parecer um pouco “magico” a primeira vista — olhe, uma view sem cédigo! -, atualmente a view

direct_to_template simplesmente pega a informagdo do diciondrio de pardmetros extras e usa essa infor-
macao ao renderizar a view.

Como essa view genérica — e todas as outras — € uma view normal como qualquer outra, podemos reusa-la den-
tro de nossas préprias views. Como exemplo, vamos extender nossa pigina “sobre” para mapear as URLs na
forma /about/<qualquer coisa>/ para arquivos about/<qualquer coisa>.html. Nés faremos
isso modificando primeiramente a URLconf, para apontar para uma funcio de view:

from django.conf.urls.defaults import =
from django.views.generic.simple import direct_to_template
from mysite.books.views import about_pages

urlpatterns = patterns('',
('~about/$', direct_to_template, {
'template': 'about.html'
)y
('~about/ (w+)/$', about_pages),
)

Depois, vamos escrever a view about_pages:

from django.http import Http404
from django.template import TemplateDoesNotExist
from django.views.generic.simple import direct_to_template

def about_pages (request, page):
try:
return direct_to_template (request, template="about/%s.html" % page)
except TemplateDoesNotExist:
raise Http404 ()

Aqui tratamos o direct_to_template como qualquer outra fun¢do. Uma vez que ela retorna um
HttpResponse, podemos fazer como o exemplo. O tnico pequeno truque aqui € lidar com a falta de tem-
plates. Nao queremos que um template inexistente cause um erro do servidor, entdo, capturamos as excegoes
TemplateDoesNotExist e retornamos um erro 404.

Existe uma falha de seguranca aqui?

Os leitores mais atendos podem ter percebido uma possivel falha de seguranca: estamos contruindo o nome do
template usando conteddo do navegador (template="about/%s.html" % page). A primeira vista, isso
parece uma cldssica vulnerabilidade directory traversal. Mas realmente é?

Nio exatamente. Sim, um valor malicioso para page poderia causar directory traversal, porém, a varidvel page
¢é advinda da URL, e ndo é qualquer valor que serd aceito. A chave para isso estd na URLconf: estamos usando a
expressao regular \w+ para obter parte da URL, e \w aceita somente letras e niimeros. Portanto, qualquer caracter
malicioso (pontos e barras, aqui) serdo rejeitados pelo resolvedor de URL antes de chegar a view.

Views genéricas de objetos

The direct_to_template certainly is useful, but Django’s generic views really shine when it comes to
presenting views on your database content. Because it’s such a common task, Django comes with a handful of
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built-in generic views that make generating list and detail views of objects incredibly easy.

Let’s take a look at one of these generic views: the “object list” view. We’ll be using these models:

from django.db import models

class Publisher (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=30)
address = models.CharField (max_length=50)
city = models.CharField (max_length=60)
state_province = models.CharField (max_length=30)
country = models.CharField(max_length=50)
website = models.URLField()

def _ unicode_ ( ) :
return .name

class Meta:
ordering = ["-name"]

class Book (models.Model) :
title = models.CharField(max_length=100)
authors = models.ManyToManyField ('Author')
publisher = models.ForeignKey (Publisher)
publication_date = models.DateField()

To build a list page of all books, we’d use a URLconf along these lines:

from django.conf.urls.defaults import =*
from django.views.generic import list_detail
from mysite.books.models import Publisher

publisher_info = {
"queryset" : Publisher.objects.all(),

1

urlpatterns = patterns('',
(r'"publishers/$', list_detail.object_list, publisher_info)

That’s all the Python code we need to write. We still need to write a template, however. We could explicitly tell
the object_list view which template to use by including a template_name key in the extra arguments
dictionary, but in the absence of an explicit template Django will infer one from the object’s name. In this case,
the inferred template will be "books/publisher_list.html" —the “books” part comes from the name of
the app that defines the model, while the “publisher” bit is just the lowercased version of the model’s name.

This template will be rendered against a context containing a variable called object_11ist that contains all the
book objects. A very simple template might look like the following:

extends "base.html"

block content

<h2>Publishers</h2>
<ul>
for publisher in object_list
<li> publisher.name </1li>
endfor
</ul>
endblock

That’s really all there is to it. All the cool features of generic views come from changing the “info” dictionary
passed to the generic view. The generic views reference documents all the generic views and all their options in

13.2. Views genéricas de objetos 169



Django Documentation, Release 1.0

detail; the rest of this document will consider some of the common ways you might customize and extend generic
views.

Extending generic views

There’s no question that using generic views can speed up development substantially. In most projects, however,
there comes a moment when the generic views no longer suffice. Indeed, the most common question asked by
new Django developers is how to make generic views handle a wider array of situations.

Luckily, in nearly every one of these cases, there are ways to simply extend generic views to handle a larger array
of use cases. These situations usually fall into a handful of patterns dealt with in the sections that follow.

Making “friendly” template contexts

You might have noticed that our sample publisher list template stores all the books in a variable named
object_list. While this works just fine, it isn’t all that “friendly” to template authors: they have to “just
know” that they’re dealing with books here. A better name for that variable would be publisher_1ist; that
variable’s content is pretty obvious.

We can change the name of that variable easily with the template_object_name argument:

publisher_info = {
"queryset" : Publisher.objects.all(),
"template_object_name" : "publisher",

urlpatterns = patterns('',
(r'"publishers/$"', list_detail.object_list, publisher_info)
)

Providing a useful template_object_name is always a good idea. Your coworkers who design templates
will thank you.

Adding extra context

Often you simply need to present some extra information beyond that provided by the generic view. For example,
think of showing a list of all the other publishers on each publisher detail page. The object_detail generic
view provides the publisher to the context, but it seems there’s no way to get a list of all publishers in that template.

But there is: all generic views take an extra optional parameter, extra_context. This is a dictionary of extra
objects that will be added to the template’s context. So, to provide the list of all publishers on the detail detail
view, we’d use an info dict like this:

from mysite.books.models import Publisher, Book

publisher_info = {
"queryset" : Publisher.objects.all(),
"template_object_name" : "publisher",
"extra_context" : {"book_list" : Book.objects.all()}
}

This would populate a { { book_1list }} variable in the template context. This pattern can be used to pass
any information down into the template for the generic view. It’s very handy.

However, there’s actually a subtle bug here — can you spot it?

The problem has to do with when the queries in extra_context are evaluated. Because this example puts
Publisher.objects.all () in the URLconf, it will be evaluated only once (when the URLconf is first
loaded). Once you add or remove publishers, you’ll notice that the generic view doesn’t reflect those changes until
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you reload the Web server (see Cacheamento e QuerySets for more information about when QuerySets are cached
and evaluated).

Note: This problem doesn’t apply to the queryset generic view argument. Since Django knows that particular
QuerySet should never be cached, the generic view takes care of clearing the cache when each view is rendered.

The solution is to use a callback in extra_context instead of a value. Any callable (i.e., a function) that’s
passed to extra_context will be evaluated when the view is rendered (instead of only once). You could do
this with an explicitly defined function:

def get_books():
return Book.objects.all ()

publisher_info = {
"queryset" : Publisher.objects.all(),
"template_object_name" : "publisher",
"extra_context" : {"book_list" : get_books}

}

or you could use a less obvious but shorter version that relies on the fact that Book.objects.all isitself a
callable:

publisher_info = {
"queryset" : Publisher.objects.all(),
"template_object_name" : "publisher",
"extra_context" : {"book_list" : Book.objects.all}
}

Notice the lack of parentheses after Book . objects.all; this references the function without actually calling
it (which the generic view will do later).

Viewing subsets of objects

Now let’s take a closer look at this queryset key we’ve been using all along. Most generic views take one of
these queryset arguments — it’s how the view knows which set of objects to display (see Fazendo consultas for
more information about QuerySet objects, and see the generic views reference for the complete details).

To pick a simple example, we might want to order a list of books by publication date, with the most recent first:

book_info = {
"queryset" : Book.objects.all () .order_by("-publication_date"),

urlpatterns = patterns('',
(r'"publishers/$"', list_detail.object_list, publisher_info),
(r'~“books/$', list_detail.object_list, book_info),

)

That’s a pretty simple example, but it illustrates the idea nicely. Of course, you’ll usually want to do more than just
reorder objects. If you want to present a list of books by a particular publisher, you can use the same technique:

acme_books = {
"queryset": Book.objects.filter (publisher name="Acme Publishing"),
"template_name" : "books/acme_list.html"

urlpatterns = patterns('',
(r'"publishers/$"', list_detail.object_list, publisher_info),
(r'~“books/acme/$', list_detail.object_list, acme_books),
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Notice that along with a filtered queryset, we’re also using a custom template name. If we didn’t, the generic
view would use the same template as the “vanilla” object list, which might not be what we want.

Also notice that this isn’t a very elegant way of doing publisher-specific books. If we want to add another publisher
page, we’d need another handful of lines in the URLconf, and more than a few publishers would get unreasonable.
We’ll deal with this problem in the next section.

Note: If you get a 404 when requesting /books/acme/, check to ensure you actually have a Publisher with
the name ‘ACME Publishing’. Generic views have an allow_empty parameter for this case. See the generic
views reference for more details.

Complex filtering with wrapper functions

Another common need is to filter down the objects given in a list page by some key in the URL. Earlier we hard-
coded the publisher’s name in the URLconf, but what if we wanted to write a view that displayed all the books
by some arbitrary publisher? We can “wrap” the object_1list generic view to avoid writing a lot of code by
hand. As usual, we’ll start by writing a URLconf:

from mysite.books.views import books_by_publisher
urlpatterns = patterns('',
(r'"publishers/$"', list_detail.object_list, publisher_info),

(r'*books/ (w+)/$', books_by publisher),
)

Next, we’ll write the books_by_publisher view itself:

from django.http import Http404
from django.views.generic import list_detail
from mysite.books.models import Book, Publisher

def books_by publisher (request, name):
try:
publisher = Publisher.objects.get (name__iexact=name)

except Publisher.DoesNotExist:
raise Http404

return list_detail.object_list(

request,

queryset = Book.objects.filter (publisher=publisher),
template_name = "books/books_by_publisher. html",
template_object_name = "I s",

extra_context = {"publisher" : publisher}

This works because there’s really nothing special about generic views — they’re just Python functions. Like any
view function, generic views expect a certain set of arguments and return Ht t pResponse objects. Thus, it’s
incredibly easy to wrap a small function around a generic view that does additional work before (or after; see the
next section) handing things off to the generic view.

Note: Notice that in the preceding example we passed the current publisher being displayed in the
extra_context. This is usually a good idea in wrappers of this nature; it lets the template know which
“parent” object is currently being browsed.
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Performing extra work

The last common pattern we’ll look at involves doing some extra work before or after calling the generic view.

Imagine we had a 1ast_accessed field on our Author object that we were using to keep track of the last
time anybody looked at that author:

class Author (models.Model) :
salutation = models.CharField(max_length=10)
first_name = models.CharField (max_length=30)
last_name = models.CharField(max_length=40)
email = models.EmailField()
headshot = models.ImageField (upload_to='"/tmp')
last_accessed = models.DateTimeField ()

The generic object_detail view, of course, wouldn’t know anything about this field, but once again we could
easily write a custom view to keep that field updated.

First, we’d need to add an author detail bit in the URLconf to point to a custom view:
from mysite.books.views import author_detail
urlpatterns = patterns('',

#...
(r'~authors/ (?P<author_id>d+)/$', author_detail),

)

Then we’d write our wrapper function:

import datetime

from mysite.books.models import Author

from django.views.generic import list_detail
from django.shortcuts import get_object_or_404

def author_detail (request, author_id):

author = get_object_or_404 (Author, pk=author_id)

author.last_accessed = datetime.datetime.now ()
author.save ()

return list_detail.object_detail (
request,
queryset = Author.objects.all(),
object_id = author_id,

Note: This code won’t actually work unless you create a books/author_detail.html template.

We can use a similar idiom to alter the response returned by the generic view. If we wanted to provide a down-
loadable plain-text version of the list of authors, we could use a view like this:

def author_list_plaintext (request) :

response = list_detail.object_list (
request,
queryset = Author.objects.all(),
mimetype = "text/plain",
template_name = "books/author list.txt"
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)
response [ 1 =
return response

This works because the generic views return simple Ht t pResponse objects that can be treated like dictionaries
to set HTTP headers. This Content—-Disposition business, by the way, instructs the browser to download
and save the page instead of displaying it in the browser.
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Gerenciando arquivos

Please, see the release notes Este documento descre a API de acesso a arquivos do Django.

Por padréo, o Django armazena arquivos localmente, usando as configuragdes MEDIA_ROOT e MEDIA_URL. O
exemplos abaixo assumem que voce estd usando estes padrdes.

No entanto, o Django prové formas de se criar um sistema de armazenamento customizado, que permite vocé
personalizar completamente, onde e como o Django armazena arquivos. A segunda metade deste documento
descreve como esses sistemas de armazenamento funcionam.

Usando arquivos em models

Quando vocé usaum FileFieldou ImageField, o Django prové um conjunto de APIs que vocé pode usar
para negociar com este arquivo.

Considere o seguinte model, usando um ImageField para armazenar uma foto:

class Car (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=255)
price = models.DecimalField (max_digits=5, decimal_places=2)
photo = models.ImageField(upload_to='cars')

Qualquer instancia de Car terd um atributo photo que vocé pode usar para obter os detalhes da foto anexa:

>>> car = Car.objects.get (name="57 Chevy")
>>> car.photo

<ImageFieldFile: chevy. jpg>

>>> car.photo.name

u'cars/chevy. jpg'

>>> car.photo.path
u'/media/cars/chevy. jpg’

>>> car.photo.url

u'http://media.example.com/cars/chevy.jpg'

Este objeto — car.photo no exemplo — é um objeto File, o que significa que ele tem todos os métodos e
atributos descritos abaixo.
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O objeto File

Internamente, o Django usaum django.core.files.File toda vez que ele precisa representar um arquivo.
Este objeto é um pequeno contorno ao objeto file nativo do Python com algumas adi¢des especificas do Django.

Na maior parte do tempo voc€ simplesmente ird usar um File que o Django fornece a vocé (i.e. um arquivo
atachado em um model, como mostrado acima, ou talvez um arquivo de upload).

Se vocé precisa construir um File voc€ mesmo, o caminho mais fécil € criar um usando o objeto nativo file
do Python:

>>> from django.core.files import File

# Cria um objeto file do Python usando open (
>>> f = ('"/tmp/hello.world', 'w')

>>> myfile = File (f)

Agora vocé pode usar qualquer atributo ou método do Fi1le documentado em O objeto File.

Armazenamento de arquivo

Por tras das cenas, o Django se encarrega das deci¢des sobre como e onde os arquivos sdo armazenados no
sistema de arquivos. Este € um objeto que na verdade entende coisas como sistema de arquivos, abertura e leitura
de arquivos, etc.

O sistema de armazenamento padrdo do Django é dado pela configuracdo DEFAULT_FILE_STORAGE; se vocé
ndo prové explicitamente um sistema de armazenamento, € este que serd utilizado.

Veja abaixo detalhes do sistema de armazenamento nativo, e veja Escrevendo um sistema de armazenamento
customizado para mais informacdes sobre criar seu proprio sistema de armazenamento.

Objetos de armazenamento

Embora a maior parte do tempo vocé pretenda utilizar um objeto Fi 1e (que se encarrega de armazenar os arquivos
apropriadamente), vocé pode usar sistemas de armazenamento diretamente. Vocé pode criar uma instancia de
alguma classe customizada de armazenamento de arquivos, ou — o que € mais frequente — vocé€ pode usar o
sistema padrdo de armazenamento global:

>>> from django.core.files.storage import default_storage
>>> from django.core.files.base import ContentFile

>>> path = default_storage.save('/path/to/file', ContentFile('new content'))
>>> path

u'/path/to/file’

>>> default_storage.size (path)

11

>>> default_storage.open (path) .read()
'new content'

>>> default_storage.delete (path)
>>> default_storage.exists (path)
False

Consulte API de armazenamento de arquivos. para saber mais sobre a API de armazenamento de arquivos.
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A classe nativa de armazenamento filesystem

O Django vem com uma classe nativa FileSystemStorage (definida em django.core.files.
storage) que implementa o sistema de arquivos basico local. Seu construtor recebe dois argumentos:

Argu- Descrigao
mento
locationOpicional. O caminho absoluto para o diretério que receberd os arquivos. Se omitido, ele serd
setado com o valor do MEDIA ROOT.

base_ur(l Opicional. URL que serve o arquivo armazenado em seu local. Se omitido, ele serd o padrio
definido no seu MEDIA URL.

Por exemplo, o seguinte c6digo ird armazenar os arquivos enviados em /media/photos independentemente do
que seu MEDIA_ROOT é:

from django.db import models
from django.core.files.storage import FileSystemStorage

fs = FileSystemStorage (location='/media/photos')
class Car (models.Model) :

photo = models.ImageField(storage=£fs)

Os sistemas de armazenamento customizados funcionam da mesma forma: vocé pode passd-los como o argumento
storage paraumFileField.
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Testando aplicagbes Django

O teste automatizado € uma ferramenta extremamente ttil para eliminar bugs utilizada pelo desenvolvedor Web
moderno. Vocé pode usar uma colecédo de testes — uma test suite — para resolver, ou evitar, varios problemas:

* Quando vocé estd escrevendo um cédigo novo, pode usar os testes para verificar se seu cédigo funciona
como esperado.

* Quando estd refatorando ou modificando um cédigo antigo, voc€ pode usar os testes para garantir que suas
mudangas ndo afetaram inesperadamente o comportamento de sua aplicagéo.

Testar uma aplicagdo Web é uma tarefa complexa, porque uma aplicacdo Web ¢ feita de varias camadas de 16gica
— da manipula¢do de uma requisi¢do em nivel HTTP, para a validacdo e processamento de formulario, para a
renderizacdo de template. Com o framework de teste-execucdo do Django e outros utilitarios, vocé pode simular
requisi¢Oes, inserir dados de teste, inspecionar a saida de sua aplicacdo e freqiientemente verificar se seu c6digo
estd fazendo o que deveria.

A melhor parte é que isso tudo é muito facil.

Este documento ¢é dividido em duas duas se¢des. Na primeira, explicamos como escrever testes com Django e,
posteriormente, explicamos como roda-los.

Escrevendo testes

Existem duas maneiras de se escrever testes com Django, correspondendo com os dois frameworks de teste que
estdo na biblioteca padriao do Python, que sdo:

* Doctests — os testes estdo embutidos nas docstrings (strings de documentac¢ao) de suas funcdes e sdo escritas
de tal maneira a emular uma sessdo do interpretador interativo do Python. Por exemplo:

def my_ func(a_list, idx):

nwn

'curl

nwn

return a_list[idx]
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* Unit tests — (Testes unitdrios) sdo testes que sdo expressados como métodos em uma classe Python que é
uma subclasse de unittest.TestCase. Por exemplo:

import unittest

class MyFuncTestCase (unittest.TestCase) :
def testBasic( )z

a = ["larry', '

.assertEquals (my_func(a, 0), 'larry')

.assertEquals (my_func(a, 1), 'curly')

curly', 'moe']

Vocé pode escolher o framework de teste que te agrade, dependendo da sintaxe que preferir, ou vocé€ pode misturar
os dois, utilizando um framework para parte de seu cédigo e outro framework para outra parte. Vocé€ também pode
usar qualquer outro framework de testes Python, como explicaremos adiante.

Escrevendo doctests

Os doctests usam o moédulo doctest padrdo do Python, que procura em suas docstrings por instru¢des que se
parecam com uma sessdo do interpretador interativo do Python. Uma explicacdo completa de como funciona o
doctest estd fora do escopo deste documento; leia a documentacao oficial do Python para maiores detalhes.

O que é uma docstring?

Uma boa explicag@o de docstrings (e algumas diretrizes para utilizd-la de maneira completa) pode ser encontrada
em PEP 257:

Uma docstring € uma literal de string que ocorre como a primeira instru¢do em um moédulo, fun¢do,
classe, ou definicdo de método. Esta docstring torna-se o atributo especial __doc___ do objeto em
questao.

Por exemplo, esta fungdo possui uma docstring que descreve o que ela faz:

def add two (num) :
"Retorna o resultado da adicdo d lois ao numero informado.
return num + 2

Pelo motivo de que testes freqiientemente geram uma boa documentagdo, colocar testes diretamente nas suas
docstrings é uma maneira eficiente de documentar e testar o seu codigo.

Para uma dada aplica¢do Django, o executor de testes procura por doctests em dois lugares:

* No arquivo models.py. Vocé pode definir doctests para o médulo todo e/ou um doctest para cada modelo.
E uma pratica comum colocar doctests de nivel de aplicacdo numa docstring do médulo e doctests de nivel
de modelo em docstrings de modelos.

* Um arquivo chamado tests.py no diretério da aplicacdo — ou seja, o diretério que contém models.
py. Esse arquivo é um hook para todos e quaisquer doctests que vocé queira escrever que niao sejam
necessariamente relacionados a modelos.

Aqui vai um exemplo de doctest de modelo:

from django.db import models

class Animal (models.Model) :

nwn
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="cat", sound=" ")

meow

'The
name = models.CharField(max_length=20)
sound = models.CharField (max_length=20)

def speak ( )t
return 'The %s says "%s"" % ( .name, .sound)

Quando vocé roda seus testes, o executor de testes ird encontrar essa docstring — note que pedacos dela parecem
uma sessao interativa de Python — e executar suas linhas verificando se os resultados batem.

No caso de testes de modelo, note que o executor de testes cuida de criar seu préprio banco de dados. Ou seja,
qualquer teste que acesse banco de dados — criando e gravando instincias de modelos, por exemplo — ndo afetara
seu banco de dados em produg@o. Cada doctest inicia com um banco de dados novo contendo uma tabela vazia
para cada modelo. (Veja a secdo de fixtures, abaixo, para mais detalhes.) Note que para usar esse recurso, 0O
usudrio que o Django utiliza para se conectar ao banco de dados deve ter direito de criar novos bancos CREATE
DATABASE.

Para mais detalhes sobre como funciona o doctest, veja a documentacdo da biblioteca padrdo para doctest

Escrevendo testes unitarios
Como doctests, os testes unitdrios do Django usam um moédulo da biblioteca padrio: unittest. Esse médulo usa
uma maneira diferente de definir testes, utilizando um método baseado em classes.

Como nos doctests, para uma dada aplicagdo Django, o executor de testes procura por testes unitdrios em dois
lugares:

e O arquivo models.py. O executor de testes procura por qualquer subclasse de unittest.TestCase
nesse médulo.

¢ Um arquivo chamado tests.py no diretério da aplicacdo — o mesmo que contém models.py. Nova-
mente, o executor de testes procura por qualquer subclasse de unittest . TestCase nesse mddulo.

Este exemplo de subclasse de unittest . TestCase € equivalente ao exemplo dado na se¢do de doctest acima:

import unittest
from myapp.models import Animal

class AnimalTestCase (unittest.TestCase) :
def setUp( )t
.lion = Animal.objects.create (name="110on", sound="roar™)
.cat = Animal.objects.create (name="cat", sound="meow

def testSpeaking ) :
.assertEquals ( .lion.speak (), 'The lion
.assertEquals ( .cat.speak (), 'The cat

"roar"! )

Quando vocé roda seus testes, o comportamento padrdo do utilitdrio de teste € encontrar todos os test cases (ou
seja, subclasses de unittest .TestCase) nos arquivos models.py e tests.py, automaticamente montar
uma test suite (conjunto de testes) destes test cases, e roda-la.

H4 uma segunda maneira de se definir um test suite para um moédulo: se vocé define uma funcdo chamada
suite () seja em models.py ou tests.py, o executor de testes do Django usard essa fun¢do para con-
struir a test suite para o médulo. Isso segue a organizacio sugerida para testes unitarios. Veja a documentagéo do
Python para mais detalhes de como construir uma test suite complexa.
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Para mais detalhes sobre unittest, veja a documentac@o de unittest da biblioteca padrao.

Qual devo usar?

Pelo motivo de o Django suportar ambos os frameworks de testes padrdo do Python, cabe a voce, de acordo com
seu gosto, decidir qual utilizar. Voc€ pode até mesmo decidir usar ambos.

Para desenvolvedores novatos em testes, essa escolha pode parecer confusa. Aqui estdo algumas diferengas chave
para ajuda-lo a decidir qual método é melhor:

* Se vocé ja utiliza Python por algum tempo, o doctest provavelmente parecerd mais “pythdnico”. Ele foi

projetado para tornar a escrita de testes o mais fécil possivel, entdo ndo requer nenhum esfor¢o extra de
escrever classes ou métodos. Vocé simplesmente coloca seus testes em docstrings. Isso tem a vantagem
adicional de servir como documentagdo (e documentagdo correta!).

Se vocé estd iniciando com testes, utilizar doctests fardo com que vocé obtenha resultados mais rapidamente.

O framework unittest provavelmente serd bem familiar para desenvolvedores vindos do Java. O
unittest € inspirado pelo JUnit do Java, entdo vocé se sentird em casa com esse método se vocé ja
usou o JUnit ou qualquer outro framework de testes inspirado no JUnit.

Se vocé precisa escrever muitos testes que compartilham cédigo parecido, entdo voc€ vai gostar da orga-
niza¢do baseada em classes e métodos do framework unittest. Ele facilita abstrair tarefas comuns em
métodos comuns. O framework também suporta configuracio explicita e/ou limpeza de rotinas, que te ddo
um alto nivel de controle sobre o ambiente no qual seus testes sdo executados.

De novo, lembre-se de que vocé pode usar ambos os sistemas lado a lado (até mesmo em uma mesma aplicagio).
No final, a maioria dos projetos provavelmente acabard utilizando ambos. Cada um se destaca em diferentes
circunstancias.

Rodando os testes

Uma vez que vocé escreveu os testes, execute-os utilizando o utilitdrio do seu projeto manage . py:

’$ ./manage.py test

Por padrao, isso executara cada teste em cada aplicagdo em INSTALLED_APPS. Se vocé s6 quer rodar os testes
para uma aplicagdo em particular, adicione o nome da aplicacdo a linha de comando. Por exemplo, se seu
INSTALLED_APPS contém 'myproject.polls' e 'myproject.animals', vocé pode rodar somente
os testes unitarios de myproject .animals com este comando:

Note que utilizamos animals, e ndo myproject.animals. Agora vocé pode escolher qual teste rodar. Se
vocé utiliza testes unitdrios, em vez de doctests, vocé pode ser ainda mais especifico na escolha de quais testes
executar. Para rodar um tnico teste em uma aplica¢do (por exemplo, 0 AnimalTestCase descrito na se¢do
“Escrevendo testes unitarios’), adicione o nome do test case a linha de comando:

’$ ./manage.py test animals.AnimalTestCase

E pode ficar ainda mais granular que isso! Para rodar um inico método de teste dentro de um test case, adicione
o nome do método de teste:

’$ ./manage.py test animals.AnimalTestCase.testFluffyAnimals

O banco de dados de teste

Testes que necessitam de uma base de dados (nomeadamente, testes de modelo) ndo usardo seu banco de dados
“real” (produ¢@o). Um banco de dados vazio € criado em separado para os testes.
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Independentemente de os testes passarem ou falharem, o banco de dados de teste é destruido quando todos os
testes forem executados.

Por padrio, o nome deste banco de dados de teste € o valor da configuracio DATABASE NAME adicionando o
prefixo test_. Quando um banco de dados SQLite ¢é utilizado, os testes usardo bancos de dados na memoria
(ou seja, todo o banco serd criado somente na memdria, ndo utilizando nada do sistema de arquivos). Se
vocé quiser usar um nome diferente para o banco de dados de teste, especifique o parametro de configuracdo
TEST _DATABASE_NAME.

Além de utilizar um banco de dados separado, o executor de testes usard os mesmos pardmetros de banco de
dados do seu arquivo de configuragdo: DATABASE_ENGINE, DATABASE_USER, DATABASE_HOST, etc. O
banco de dados de teste € criado pelo usudrio especificado em DATABASE_USER, entdo € necessario garantir que
esta conta de usudrio tem privilégios suficientes para criar um novo banco de dados no sistema. Please, see the
release notes Para um controle apurado sobre a codificacdo de caractere de seu banco de dados de teste, use o
pardmetro de configuracdo TEST DATABASE _CHARSET. Se voce estd utilizando MySQL, vocé pode também
usar o parametro TEST DATABASE_COLLATION para controlar uma collation particular utilizada pelo banco
de dados de teste. Veja a documentacdo de configuracoes para mais detalhes dessas configuragdes avangadas.

Outras condicoes de testes

Independentemente do valor do DEBUG do seu arquivo de configuracio, todos os testes do Django rodam com
DEBUG=False. Isto é para assegurar que a saida observada de seu cddigo seja igual ao da aplicagcdo em producdo.

Entendendo a saida do teste

Quando roda seus testes, vocé visualiza um nimero de mensagens a medida que o executor de testes se prepara.
Vocé pode controlar o nivel de detalhe dessas mensagens com a opg¢do de linha de comando verbosity:

Creating test database...

Creating table myapp_animal
Creating table myapp_mineral
Loading 'initial data' fixtures...
No fixtures found.

Isso informa que o executor de testes estd criando um banco de teste, como descrito na se¢io anterior.

Uma vez que o banco de testes foi criado, o Django rodard os seus testes. Se tudo correr bem, vocé verd algo do
tipo:

Ran 22 tests in 0.221s

OK

Se existirem falhas, entretanto, vocé vera os detalhes completos sobre quais testes falharam:

FAIL: Doctest: ellington.core.throttle.models

Traceback (most recent call last):

File "/dev/django/test/doc ", line 2153, in runTest
raise .failureException ( .format_failure (new.getvalue()))
AssertionError: Failed doctest test for myapp.models
File "/dev/myapp/models.py", line 0, in models
File "/dev/myapp/models.py", line 14, in myapp.models
Failed example:
throttle.check ("actor A", "action one", limit=2, hours=l)
Expected:
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True
Got:
False

Ran 2 tests in 0.048s

FAILED (failures=1)

Uma explicagdo completa sobre essa saida de erro estd fora do escopo deste documento, mas ela € bem intuitiva.
Vocé pode consultar a documentag@o da biblioteca unittest do Python para maiores detalhes.

Note que o codigo retornado pelo script executor de testes € o nimero total de testes que falharam. Se todos os
testes passarem, o cddigo de retorno € 0. Este recurso € util se vocé estd usando script executor de testes em um
script shell e precisa verificar o sucesso ou falha naquele nivel.

Ferramentas de teste

O Django prové um pequeno conjunto de ferramentas que sdo uma verdadeira mao- na-roda na hora de escrever
0s testes.

O cliente de teste

O cliente de teste é uma classe Python que age como um navegador Web, permitindo a vocé testar suas views e
interagir com suas aplicacdes feitas em Django programaticamente.

Algumas das coisas que vocé pode fazer com o cliente de teste sdo:

 Simular requisicdes GET e POST em uma URL e observar a resposta — tudo desde o nivel baixo do HTTP
(os cabegalhos de resultado e cédigos de status) até o conteido da pagina.

* Testar se a view correta € executada para uma dada URL.

¢ Testar que uma dada requisi¢do é gerada por um determinado template, com um determinado contexto de
template que contém certos valores.

Note que este cliente de teste ndo tem o prop6sito de ser um substituto para Twill, Selenium, ou outros frameworks
“in-browser”. O cliente de teste do Django tem um foco diferente. Em resumo:

* Use o cliente de teste do Django para atestar que a view correta estd sendo chamada e que a view esta
recebendo os dados de contexto corretos.

* Use frameworks in-browser como Twill e Selenium para testar HTML gerados e comportamento de paginas
Web, ou seja, funcionalidade JavaScript.

Uma test suite completa deve usar uma combinagdo de ambos tipos de testes.

Visao geral e um exemplo rapido

Para usar o cliente de teste, instancie d jango.test.client.Client e acesse paginas Web:

>>> from django.test.client import Client

>>> ¢ = Client ()

>>> response = c.post('/login/', {'username': 'Jjohn', 'password': 'smith'})
>>> response.status_code

200

>>> response = c.get ('/customer/details/")
>>> response.content
'<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 ...'
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Como esse exemplo sugere, vocé pode instanciar Client de dentro de uma sess@o do interpretador interativo do

Python.

Note algumas coisas importantes sobre como o cliente de teste funciona:

¢ O cliente de teste ndo requer que o servidor Web esteja rodando. Alids, ele rodard muito bem sem nenhum
servidor Web! Isso se deve ao fato de que ele evita o esforco extra do HTTP e lida diretamente com o
framework Django. Isso faz com que os testes unitdrios rodem bem mais rdpido.

* Ao acessar as paginas, lembre-se de especificar o caminho da URL, e ndo todo o dominio. Por exemplo,
isto é correto:

’>>> c.get ( )

E isto incorreto:

’>>> c.get ( )

O cliente de testes ndo é capaz de acessar paginas Web que ndo fazem parte do seu projeto Django. Se vocé
precisa acessar outras paginas Web, utilize algum moédulo da biblioteca padrdo do Python como urllib ou
urllib2.

 Para resolver URLs, o cliente de testes usa o URLconf que estd especificado no pardmetro de configuracao
ROOT_URLCONE'.

* Apesar de o exemplo acima funcionar no interpretador interativo do Python, algumas funcionalidades do
cliente de teste, notadamente as relacionadas a templates, somente estdo disponiveis enquanto os testes
estdo sendo rodados.

O motivo disso € porque o executor de testes do Django faz um pouco de magia negra para determinar qual
template foi carregado por uma determinada view. Essa magia negra (essencialmente um patch no sistema
de templates na memoria) acontece somente durante a execucao dos testes.

Fazendo requisicoes

Use a classe django.test.client.Client para fazer as requisicdes. Ela ndo requer argumentos em sua

contrucgao:

class Client
Uma vez que vocé tenha uma instancia de C1lient, vocé pode chamar qualquer um dos seguintes métodos:

get (path, data={}, **extra)

Faz uma requisi¢do GET no path informado e devolve um objeto Response, que estd documentado
abaixo.

Os pares de chave-valor no diciondrio data sdo usados para criar os dados que serdo enviados via
GET. Por exemplo:

>>> ¢ = Client ()
>>> c.get( o : ’ 7))

...resultard em uma requisi¢do GET equivalente a:

/customers/details/?name=fredsage=7

The extra keyword arguments parameter can be used to specify headers to be sent in the request.
For example:

>>> ¢ = Client ()
>>> c.get ( , | : , 7},
HTTP_X_REQUESTED_WITH= )
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...will send the HTTP header HTTP_X_REQUESTED_WITH to the details view, which is a good way
to test code paths that use the django. http.HttpRequest.is_ajax () method.

post (path, data={}, content_type=MULTIPART_CONTENT, **extra)

Faz uma requisi¢do POST no path informado e devolve um objeto Response, que estd documen-
tado abaixo.

Os pares de chave-valor no diciondrio data sao usados para enviar os dados via POST. Por exemplo:

>>> ¢ = Client ()
>>> c.post ( , | : , : })

...resultard em uma requisi¢cdo POST a esta URL:

’/login/

...com estes dados de POST:

’name=fred&passwd=secret

Se vocé informa o content_type (ex: text/xml para um XML), o conteido de data
serd enviado como estd na requisicdio POST, utilizando content_type no cabecalho HTTP
Content-Type.

Se vocé ndo informa um valor para content_type, os valores em data serdo transmitidos como
um tipo de conteiido multipart/form-data. Nesse caso, os pares chave-valor em data serdao
codificados como uma mensagem multipart e usados para criar os dados de POST.

Para enviar miiltiplos valores para uma chave — por exemplo, para especificar as sele¢des para um
<select multiple> — informe os valores como uma lista ou tupla para a chave. Por exemplo,
este valor de data enviard trés valores selecionados para o campo de nome choices:

{ N ' ' )}

Enviar arquivos € um caso especial. Para postar um arquivo, vocé s6 precisa informar o nome do
campo como chave, e um manipulador de arquivo apontando para o arquivo que deseja postar como
valor. Por exemplo:

>>> ¢ = Client ()

>>> f = ( )

>>> c.post ( , 1 : , : f})
>>> f.close()

(O nome attachment aqui ndo € relevante; use qualquer nome que o seu cédigo de processamento
de arquivo espera.)

Perceba que vocé deve fechar o arquivo manualmente depois que ele foi informado para o post ().

The ext ra argument acts the same as for C1ient.get ().

login (**credentials)

Please, see the release notes Se seu site Django usa o sistema de autenticacdo e voc€ precisa logar
usudrios, vocé pode usar o método 1login () do cliente de testes para simular o efeito de um usuério
logando no site.

Depois de chamar este método, o cliente de testes terd todos os cookies e dados de sessdo necessirios
para passar a qualquer teste baseado em login que faga parte de uma view.

O formato do argumento credentials depende de qual backend de autenticagdo vocé estd usando
(que € configurado pelo pardmetro de configuracdo AUTHENTICATION_BACKENDS). Se vocé esta
usando o backend padrdo de autenticacdo do Django (ModelBackend), credentials deve ser o
nome do usudrio e a senha, informados como argumentos nomeados:
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>>> ¢ = Client ()

>>> c.login (username= , password= )
>>>

>>>

Se vocé estd usando um backend de autenticacdo diferente, este método requer credenciais diferentes.
Ele requer as mesmas credenciais que o método authenticate () do backend.

login () devolve True se as credenciais foram aceitas e o login ocorreu com sucesso.

Finalmente, vocé precisa lembrar-se de criar contas de usudrios antes de utilizar este método. Como
explicado acima, o executor de testes utiliza uma base de dados de teste, que ndo contém usudrios cri-
ados. Como resultado, contas que sdo vdlidas no seu site em produ¢@o nao funcionardo nas condi¢des
de teste. Vocé precisa criar os usudrios como parte de sua test suite — tanto manualmente (utilizando a
API de modelos do Django) ou com uma test fixture.

Lembre-se que se voc€ quiser que seu usudrios de teste tenha uma senha, vocé ndo pode setar a senha
do usudrio usando o atributo password diretamente — vocé deve usar a fun¢do set_password ()
para armazenar corretamente uma senha criptografada. Alternativamente, vocé pode usar o método
helper create_user () para criar um novo usudrio com a senha criptografada corretamente.

logout ()
Please, see the release notes Se o seu site usa o sistema de autenticacdo do Django, o método
logout () pode ser utilizado para simular o efeito de um usudrio se deslogar do seu site.

Depois de chamar este método, o cliente de teste terd todos os cookies e dados de sessdo retornados
para os valores padrdes. Requisi¢des subseqiientes parecerdo vir de um usudrio anénimo Anony-
mousUser.

Testando as respostas

Ambos os métodos get () e post () devolvem um objeto Response. Este objeto Response ndo é o mesmo
que o objeto Ht t pRe sponse retornado pelas views do Django; o objeto de resposta do teste tem dados adicionais
uteis para serem verificados pelo cédigo de teste.

Especificamente, o objeto Response tem os seguintes atributos:

class Response

client
O cliente de teste que foi usado para fazer a requisi¢do que resultou na resposta.

content
O corpo da resposta, como uma string. Este € o contetido final da pagina que foi gerada pela view, ou
alguma mensagem de erro.

context
A instdncia Context que foi utilizada pelo template para produzir o conteido da resposta.

Se a pdgina gerada utilizou multiplos templates, entdo o context serd uma lista de objetos
Context, na ordem em que foram utilizados.

request
Os dados da requisi¢do que provocaram a resposta.

status_code
O status da resposta HTTP, como um inteiro. Veja RFC2616 para uma lista completa de cédigos de
status HTTP.

template
A instancia de Template que foi utilizada para gerar o conteddo final. Use template.name para
obter o nome do arquivo do template, se o template foi carregado de um arquivo. (O nome é uma
string como 'admin/index.html"'.)
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Se a pagina gerada utilizou vérios templates — ex: utilizando heranca de templates —entdo template
serd uma lista de instancias de Template, na ordem em que eles foram utilizados.

Vocé pode também usar uma sintaxe de diciondrio no objeto de resposta para obter o valor de qualquer con-
figuragdo nos cabecalhos HTTP. Por exemplo, vocé pode determinar o conteido de uma resposta usando
response [ 'Content-Type'].

Excecoes

Se vocé aponta o cliente de testes para uma view que lanca uma excecao, esta exce¢do estard visivel no test case.
Vocé pode entdo usar blocos try...catchouunittest.TestCase.assertRaises () para testar por
excecoes.

As Unicas excegdes que ndo estdo visiveis ao cliente de teste sdo Http404, PermissionDenied e
SystemExit. O Django captura estas excecdes internamente e converte-as em codigos de resposta HTTP ade-
quados. Nesses casos, vocé pode verificar response . status_code no seu cddigo.

Estado persistente (persistent state)
O cliente de teste é “stateful”, ou seja, mantém o estado. Se uma resposta retorna um cookie, entdo esse cookie
serd armazenado no cliente de teste e enviado com todas as requisi¢des subseqiientes de get () e post ().

Politicas de expiracdo desses cookies ndo sido seguidas. Se vocé€ quiser que um cookie expire, delete-o manual-
mente ou crie uma nova instincia de Client (o que ird deletar todos os cookies).

Um cliente de teste possui dois atributos que armazenam informagdes de estado persistente. Vocé pode acessar
essas propriedades como parte de uma condigdo de teste.

Client.cookies
Um objeto SimpleCookie Python, contendo os valores atuais de todos os cookies do cliente. Veja a
Documentacao do médulo cookie para saber mais.

Client.session
A dictionary-like object containing session information. See the session documentation for full details. Um
objeto que se comporta como diciondrio contendo informagdes da sessdo. Veja a documentacdo da sessdo
para maiores detalhes.

Exemplo

Segue um teste unitdrio simples usando o cliente de teste:

import unittest
from django.test.client import Client

class SimpleTest (unittest.TestCase):
def setUp ( ) ¢

.client = Client ()
def test_details( )z

response = .client.get ('/customer/details/")

.failUnlessEqual (response.status_code, 200)

.failUnlessEqual ( (response.context['customers']), 5)
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TestCase

Uma classe de teste unitdrio normal do Python extende uma classe base unittest.TestCase. O Djagno
prové uma extensdo desta classe:

class TestCase

Esta classe prové algumas capacidades adicionais geu podem ser tteis para testar site Web.

Converter um unittest . TestCase normal para um Django TestCase € ficil: basta mudar a classe base de
seu teste de unittest.TestCase para django.test.TestCase. Todas as funcionalidades padrdes de
teste unitario do Python continuardo disponiveis, mas serdo aumentadas com algumas adigdes uteis.

O cliente de teste default

Please, see the release notes
TestCase.client

Cada teste em uma instancia de d jango.test.TestCase tem acesso a uma instancia do cliente de testes do
Django. Esse cliente pode ser acessado como self.client. O cliente é recriado para cada teste, entdo vocé
ndo tem de se preocupar sobre o estado (como os cookies) ser levado de um teste a outro.

Isso significa que, em vez de instanciar um Client em cada teste:

import unittest
from django.test.client import Client

class SimpleTest (unittest.TestCase):
def test _details( )z
client = Client ()
response = client.get ('/customer/details/")
.failUnlessEqual (response.status_code, 200)

def test_index( )t
client = Client ()
response = client.get ('/customer/index/")
.failUnlessEqual (response.status_code, 200)

...vocé s6 precisa se referira self.client, como:

from django.test import TestCase

class SimpleTest (TestCase) :
def test_details( )t
response = .client.get ('/customer/details/")
.failUnlessEqual (response.status_code, 200)

def test_index( ) :
response = .client.get ('/custome index/")
.failUnlessEqual (response.status_code, 200)

Carga de fixture

TestCase.fixtures

Um teste para um site Web com banco de dados ndo tem muita utilidade se ndo existir dados no banco. Para
facilitar a carga destes dados no banco, a classe TestCase do Django proporciona uma maneira de carregar
fixtures.

Uma fixture € uma cole¢@o de dados que o Django sabe como importar para um banco de dados. Por exemplo, se
0 seu site tem contas de usudrios, vocé€ pode configurar uma fixture de usudrios no intuito de popular seu banco
durante os testes.
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O método mais simples e direto de criar uma fixture € usar o comando manage .py dumpdata. Isso assume
que voceé ja tem algum dado em seu banco. Veja a documentacdo do dumpdata para mais detalhes.

Note: Se vocé ja rodou alguma vez o manage.py syncdb, vocé ja usou fixture sem nem mesmo saber!
Quando vocé dd um syncdb no banco de dados pela primeira vez, o Django instala uma fixture chamada
initial_data. Isso dd a possibilidade de popular um banco de dados novo com qualquer dado relacional,
como um conjunto padrio de categorias, por exemplo.

Fixtures com outros nomes podem sempre ser instaladas manualmente usando o comando manage.py
loaddata.

Uma vez que vocé criou uma fixture e colocou em algum lugar em seu projeto Django, vocé pode utiliza-la
nos seus testes unitarios especificando um atributo de classe fixtures na sua subclasse de django.test.
TestCase:

from django.test import TestCase
from myapp.models import Animal

class AnimalTestCase (TestCase) :
fixtures = ['mammals.json', 'birds']

def setUp( ) :

def testFluffyAnimals ( )t

Eis o que acontecerd nesse caso:

* No inicio de cada test case, antes de setUp () ser rodado, o Django limpara o banco de dados, retornando
um banco de dados no estado que estava diretamente apds a chamada de syncdb.

* Em seguida, todas as fixtures nomeadas sdo instaladas. Nesse exemplo, o Django instalard qualquer fixture
JSON chamada mammals, seguida por qualquer fixture chamada birds. Veja a documentagdo do
loaddata para mais detalhes sobre a definicdo e a instalacdo de fixtures.

Esse procedimento de limpeza/carga € repetido para cada teste no test case, entdo vocé pode ter certeza de que o
resultado de um teste ndo serd afetado por outro teste, ou pela ordem de execucao dos testes.

Configuracao do URLconf

Please, see the release notes
TestCase.urls

Se a sua aplicag@o possui views, vocé pode querer incluir testes que utilizam o cliente de testes para exercitd-las.
Entretanto, um usudrio final é livre para configurar as views em sua aplicaciio em qualquer URL de sua preferéncia.
Isso significa que seus testes ndo podem contar com o fato de que suas views estardo disponiveis em uma URL
em particular.

A fim de proporcionar URLs confidveis para seu teste, d jango.test .TestCase tem a capacidade de cus-
tomizar a configuracdo do URLconf pelo periodo de execugdo dos testes. Se sua instancia de TestCase define o
atributo urls, o TestCase usard os valores deste atributo como o ROOT_URLCONF pelo periodo de execugdo
do teste.

Por exemplo:

from django.test import TestCase

class TestMyViews (TestCase) :

1

urls = 'myapp.test_urls
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def testIndexPageView ( )t

Esse test case utilizard o contetido de myapp.test_urls como o URLconf durante a execucdo do teste.

Esvaziando a caixa de saida de teste

Please, see the release notes Se vocé usa a classe Django TestCase, o executor de testes limpard o contetiido da
caixa de saida de e-mail no inicio de cada teste.

Para mais detalhes sobre os servicos de e-mail durante os teste, veja Servicos de e-mail.

Assertions

Please, see the release notes Como numa classe Python unittest.TestCase normal que implementa méto-
dos de assercdo como assertTrue e assertEquals, a classe customizada TestCase do Django disponi-
biliza alguns métodos de assercdo customizados que sdo tteis para testar aplicagcdes Web:

TestCase.assertContains (response, text, count=None, status_code=200)
Testa se uma instincia de Response produziu o status_code informado e que o text aparece no
contetdo da resposta. Se count ¢ fornecido, text deve ocorrer exatamente count vezes na resposta.

TestCase.assertNotContains (response, text, status_code=200)
Testa se uma instancia de Response produziu o status_code informado e que o text ndo aparece no
conteudo da resposta.

TestCase.assertFormError (response, form, field, errors)
Testa se um campo no formuldrio lanca a lista de erros fornecida quando gerado no formulério.

form é o nome da instincia de Form informada ao contexto do template.

field é o nome do campo no formuldrio para verificar. Se field tem um valor de None, erros nao rela-
cionados a campos (erros que voc€ pode acessar via form.non_field_errors ()) serdo verificados.

errors éuma string de erro, ou uma lista de strings de erro, que sdo esperados como resultado da validagdo
do formuldrio.

TestCase.assertTemplateUsed (response, template_name)
Testa se o template com o nome informado foi usado na geragdo da resposta.
O nome € uma string como 'admin/index.html'.

TestCase.assertTemplateNotUsed (response, template_name)
Testa se o template com o nome informado ndo foi usado na geracio da resposta.

TestCase.assertRedirects (response, expected_url, status_code=302, target_status_code=200)
Teste se a resposta devolve um status de redirecionamento status_code, se redirecionou para a
URL expected_url (incluindo quaisquer dados GET), e a pédgina subseqiiente foi recebida com o
target_status_code.

Servicos de e-mail

Please, see the release notes Se alguma de suas views manda e-mail usando a Funcionalidade de e-mail do
Django, vocé provavelmente ndo quer mandar e-mail cada vez que vocé roda um teste utilizando a view. Por esse
motivo, o executor de testes do Django automaticamente redireciona todos e-mails enviados por meio do Django
para uma caixa de saida ficticia. Isso deixa vocé testar cada aspecto do envio de e-mail — do nimeto de mensagens
enviadas ao contetido de cada mensagem — sem ter de enviar as mensagens de verdade.

O executor de testes consegue fazer isso de forma transparente trocando a classe <~django.core.mail.
SMTPConnection> normal por uma versdo diferente. (Nao se preocupe — isso ndo tem efeito em quaisquer
outros meios de envio de e-mail fora do Django, como o servidor de e-mail de sua maquina, se estiver rodando
um).
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django.core.mail.outbox

Durante a execucao dos testes, cada e-mail de saida é gravado em django.core.mail.outbox. Esta é uma
lista simples de todas as instincias de <~django.core.mail.EmailMessage> que foram enviadas. Ela
ndo existem nas condi¢des normais de execugdo, ou seja, quando vocé ndo estd rodando testes unitarios. A caixa
de saida é criada durante a configuracdo do teste, junto com a <~django.core.mail.SMTPConnection>
ficticia. Quando o framework de teste € encerrado, a classe <~django.core.mail.SMTPConnection>
padrao é restaurada, e a caixa de saida de teste € destruida.

The outbox attribute is a special attribute that is created only when the tests are run. It doesn’t normally exist as
part of the d jango. core.mail module and you can’t import it directly. The code below shows how to access
this attribute correctly.

Aqui vai um exemplo de teste que verifica o tamanho e conteido de django.core.mail.outbox:

from django.core import mail
from django.test import TestCase

class EmailTest (TestCase) :
def test_send _email ( )z

mail.send_mail ('
'from@example m', ['to@example.com'],
fail_silently=False)

.assertEqual ( (mail.outbox), 1)

.assertEqual (mail.outbox[0].subject, '"Assunto agui')

Como dito anteriormente, a caixa de saida de teste € esvaziada no inicio de cada teste em um TestCase Django.
Para esvaziar a caixa de saida manualmente, atribua uma lista vazia paramail . outbox:

from django.core import mail

mail.outbox = []

Utilizando frameworks de testes diferentes

Obviamente, doctest e unittest ndo sdo os Unicos frameworks de testes Python. Apesar de o Django ndo
suportar explicitamente frameworks alternativos, ele prové uma maneira de invocar testes construidos para um
framework alternativo como se fossem testes Django normais.

Quando vocé roda . /manage.py test, o Django procura a configuragdo TEST RUNNER para determinar o
que fazer. Por padrdo, o TEST_RUNNER aponta para 'django.test.simple.run_tests'. Este método
define o comportamento padrdo dos testes no Django. Esse comportamento envolve:

1. Fazer uma configuracdo global antes do teste.

Criar o banco de dados de teste.

Executar syncdb para instalar os modelos e dados iniciais no banco de dados de teste.

Procurar testes unitarios e doctests nos arquivos models.py € tests.py em cada aplicagdo instalada.
Rodar os testes unitérios e doctests que forem encontrados.

Destruir o banco de dados de teste.

A T o

Executar um encerramento global apés o término dos testes.
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Se vocé define seu préprio método executor de testes e aponta o TEST RUNNER para este método, o Django
rodard o seu executor de testes toda vez que vocé rodar . /manage.py test. Desta maneira, € possivel usar
qualquer framework de testes que possa ser executado a partir de um c6digo Python.

Definindo o executor de testes
Please, see the release notes Por convencdo, um executor de testes deve ser chamado run_tests. O tnico
requisito € que ele tenha os mesmos argumentos que o executor de testes do Django:

run_tests (test_labels, verbosity=1, interactive=True, extra_tests=[])
test_labels é uma lista de strings descrevendo os testes a serem rodados. Cada string pode ter uma das
trés formas a seguir:

eapp.TestCase.test_method — Executa um tinico método de teste em um test case.
eapp.TestCase — Executa todos os métodos de teste em um test case.
*app — Procura e roda todos os testes na aplicacdo nomeada.

Se test_labels tem o valor None, o executor de testes deve procurar e rodar os testes para todas as
aplicacdes em ITNSTALLED APPS.

verbosity determina a quantidade de notificagdes e informagdes de debug que serdo apresentadas no
console; O significa sem saida, 1 € saida normal, e 2 € saida detalhada.

Se interactive é True, a test suite tem permissdo para pedir ao usudrio por instrugdes quando é
executada. Um exemplo desse comportamento seria pedir permissdo para excluir um teste existente do
banco de dados. Se interactive é False, a test suite deve ser capaz de rodar sozinha, sem intervencdo
manual.

extra_tests é uma lista de instincias extra de TestCase para adicionar a suite, que é rodada pelo
executor de testes. Esses testes extras sdo executados além dos descobertos nos modulos listados em
module_list.

Este método deve retornar o nimero de testes que falharam.

Utilitarios de testes
Para ajudar na criacdo de seu préprio executor de testes, o Django possui alguns métodos utilitdrios no médulo
django.test.utils.

setup_test_environment ()
Executa quaisquer configuragdes prévias aos testes, como a instalagdo de instrumentagdo para o sistema de
templates e a configuracdo do SMTPConnection ficticio.

teardown_test_environment ()
Executa quaisquer tarefas globais de encerramento apds o término dos testes, como remover a magia negra
do sistema de templates e restaurar os servigos normais de e-mail.

The creation module of the database backend (connection.creation) also provides some utilities that
can be useful during testing.

create_test_db (verbosity=1, autoclobber=False)
Cria um novo banco de dados e roda o syncdb nele.

verbosity tem o0 mesmo comportamento que em run_tests ().

autoclobber descreve o comportamento que acontecerd se um banco de dados com o mesmo nome que
o banco de teste € encontrado:

*Se autoclobber é False, serd pedido ao usudrio para aprovar a destrui¢do do banco de dados
existente. sys.exit é chamado se o usudrio ndo aprovar.

*Se autoclobber é True, o banco de dados serd destruido sem consultar o usuario.
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Returns the name of the test database that it created.

create_test_db () tem o efeito colateral de modificar settings.DATABASE_NAME para bater com

o nome do banco de dados de teste. create_test_db () agora retorna o nome do banco de dados de
teste.

destroy_test_db (old_database_name, verbosity=1)
Destr6i o banco de dados cujo nome estd no parametro de configuragdo DATABASE_NAME e restaura o
valor de DATABASE_NAME para o nome fornecido.

verbosity tem o0 mesmo comportamento que em run_tests ().
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Autenticagdo de Usuario no Django

O Django vem com um sistema de autenticagdo de usudrio. Ele manipula contas de usudrio, grupos, permissoes e
sessoes de usudrio baseados em cookie. Este documento explica como as coisas funcionam.

Visao geral

O sistema de autenticacio consiste em:
* Usudrios
* Permissdes: Flags bindrio (yes/no) designando quando um usudrio pode executar uma certa tarefa.
¢ Grupos: Uma forma genérica de aplicar labels e permissdes para mais de um usuario.

* Mensagens: Uma forma simples de enfilerar mensagens para um dado usudrio.

Instalacao

O suporte de autenticacdo é empacotado como uma aplicagdo Django em django.contrib.auth. Para
instalé-lo, faca o seguinte:

1. Coloque 'django.contrib.auth' na sua configuragio INSTALLED APPS.
2. Execute o comando manage .py syncdb.

Note que o arquivo padrio settings.py criado pelo django—admin.py startproject inclui
'django.contrib.auth' no INSTALLED APPS por conveniéncia. Se seu INSTALLED_APPS ja con-
tém 'django.contrib.auth', sinta-se livre para executar o manage .py syncdb novamente; voc€ pode
rodar este comando quantas vezes vocé quiser, e cada vez ele somente intalard o que for necessario.

O comando syncdb cria as tabelas necessdrias no banco de dados, cria objetos de permissdo para todas as
aplicagdes instaladas que precisem deles, e abre um prompt para vocé€ criar uma conta de super usudrio na primeira
vez em que roda-lo.

Uma vez que vocé tenha feito estes passos, € isso.
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Usuarios

class models.User

Referéncia de API

Campos

class models.User

O objetos User possuem o0s seguintes campos:

username
Obrigatério. 30 caracteres ou menos. Somente caracteres alfanuméricos (letras, digitos e underscores).

first name
Opcional. 30 caracteres ou menos.

last_name
Opcional. 30 caracteres ou menos.

email
Opcional. Endereco de e-mail.

password
Obrigatério. Um hash da senha, e metadados sobre a senha. (O Django ndo armazena a senha pura.)
Senhas puras podem ser arbitrariamente longas e podem conter qualquer caracter. Veja a se¢io “Sen-
has” abaixo.

is_staff
Booleano. Determina se este usudrio pode acessar o site admin.

is_active
Booleano. Determina se esta conta de usudrio deve ser considerada ativa. Seta este flag para False
ao invés de deletar as contas.

Isto ndo controla se o usudrio pode ou ndo logar-se. Nada no caminho da autenticac@o verifica o flag
is_active, entdo se vocé deseja rejeitar um login baseadono is_active estando False, cabe a
vocé verificar isto no seu proprio view de login. Entretanto, verificacdo de permissoes usando métodos
como has_perm () averiguam este flag e sempre retornardo False para usudrios inativos.

is_superuser
Booleano. Determina que este usudrio tem todas as pemissdes sem explicitamente atribui-las.

last_login
Um datetime do tdltimo login do usudrio. E setado para a data/hora atual por padrio.

date_joined
Um datetime determinando quando a conta foi criada. E setada com a data/hora atual por padrdao
quando a conta € criada.

Métodos

class models.User

Os objetos User tem dois campos muitos-para-muitos: models.User. groups e user_permissions.
O objetos User podem acessar seus objetos relacionados da mesma forma como qualquer outro models do
Django:

myuser.groups = [group_list]
myuser.groups.add(group, group, ...)
myuser.groups.remove (group, group, ...)
myuser.groups.clear ()
myuser.user_permissions = [permission_list]
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myuser.user_permissions.add(permission, permission, ...)
myuser.user_permissions.remove (permission, permission, ...)
myuser.user_permissions.clear ()

Além destes métodos autométicos da API, os objetos User tem os seguintes métodos customizados:

is_anonymous ()
Sempre retorna False. Esta é a forma de diferenciar os objetos User e AnonymousUser. Geral-
mente, voc€ deve preferir usar o método is_authenticated () paraisto.

is_authenticated()
Sempre retorna True. Esta é a forma de dizer se o usudrio foi autenticado. Isto ndo implica em
quaisquer permissodes, e ndo verifica se o usudrio estd ativo - ele somente indica que o usudrio forneceu
um nome e senha validos.

get_full name ()
Retornao first namemais o last_name, com um espaco entre eles.

set_password (raw_password)
Seta a senha do usudrio a partir de uma dada string, preocupe-se com em gerar um hash da senha. Nao
salva objeto User.

check_password (raw_password)
Retorna True se a string € a senha correta para o usudrio. (Este se encarrega de tirar o hash da senha
e fazer a comparagdo.)

set_unusable_ password ()
Please, see the release notes Marca o usudrio como néo tendo senha definida. Isto ndo é o mesmo que
ter uma senha em branco. O check_password () para este usudrio nunca retornard True. Nao
salva o objeto User.

Vocé pode precisar disto se a autenticag@o para sua aplicacio ocorre contra uma fonte externa como
um diretério LDAP.

has_usable_password ()
Please, see the release notes Retorna False se set_unusable password () foi chamado para
este usudrio.

get_group_permissions ()
Retorna uma lista de strings de permissdo que o usudrio tem, através de seus grupos.

get_all_permissions ()
Retorna uma lista de strings de permissao que o usudrio possui, ambos através de permissdes de grupo
e usudrio.

has_perm (perm)
Retorna True se o usudrio tem uma permissio especifica, onde perm é no formato "<nome da
aplicacdo>.<nome do model em minusculo>". Se o usudrio é inativo, este método sem-
pre retornard False.

has_perms (perm_list)
Retorna True se o usudrio tem cada uma das permissdes especificadas, onde cada permissdo estad
no formato "package.codename". Se o usudrio estiver inativo, este método sempre retornara
False.

has_module_perms (package_name)
Retorna True se o usudrio tem alguma permissdo no dado pacote (a label da aplica¢do Django). Se o
usudrio estd inativo, este método sempre retornard False.

get_and _delete_messages ()
Retorna uma lista de objetos Message da fila do usudrio e deleta as mensagens da fila.

email_user (subject, message, from_email=None)
Envia um e-mail para o usudrio. Se from_email €é None, o Django usa o
DEFAULT _FROM_EMAIL.
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get_profile()
Retorna um profile especifico de site para este usudrio. Langca django.contrib.auth.models.
SiteProfileNotAvailable se o site atual ndo permitir profiles. Para informacdes de como
definir um profile de usudrio para um site especifico, veja a secio sobre armazenando informagées
adicionais de usudrio abaixo.

Gerente de funcées
class models.UserManager
O model User tem um gerenciador customizado que possu os segunintes helpers:

create_user (username, email, password=None)
Cria, salva e retorna um User. Os atributos username, email e password sdo setados com 0s
dados fornecidos, e 0 User recebe 1s_active=True.

Se nenhuma senha é fornecida, set_unusable_password () serd chamado.
Veja Criando usudrios para mais exemplos de uso.

make_random_password (length=10, allowed_chars="abcdefghjkmnpqrstuvwxyzZABCDEFGHJKLMNPQRSTUVWXYZ
Retorna uma senha randémica com o comprimento e string, de caracteres permitidos, fornecida. (Note
que o valor padrio de allowed_chars ndo contém letras que causem confusdo, incluindo:

ei, 1, I, e 1 (letra miniscula i, letra minidscula L, letra maidscula i, e 0 nimero um)
*0, 0, e 0 (letra maiuscula o, letra mindscula o, e zero)

Uso basico

Criando usuarios

A forma mais bésica de criar usudrio € usar o helper create_user () que vem com o Django:

>>> from django.contrib.auth.models import User
>>> user = User.objects.create_user (' john', 'lennonlthebeatles.com', 'johnpassword

user é um objeto User que

I de dados
- mudar outros

foi salvo no

continuar a mudar atributos se v

# campos.
>>> user.is_staff = True
>>> user.save ()

Vocé pode também criar usudrios usando o site admin do Django. Assumindo que vocé o tenha habilitado e
adicionado-o a URL /admin/, a pagina “Add user” estd em /admin/auth/user/add. Vocé deve também
ver um link para “Users” na se¢do “Auth” da pagina principal do admin. A pégina “Add user” do admin € diferente
de uma pagina normal do admin, pois exige que voce€ escolha um nome de usudrio e senha antes de permitir vocé
editar o resto dos do usudrio.

Também perceba: se vocé quiser que sua prépria conta esteja habilitada a criar usudrios usando o site admin do
Django, vocé precisard dar a vocé mesmo permissdo para adicionar e mudar usudrios (i.e., as permissdes “Add
user” e “Change user”). Se sua conta tem permissdo para adicionar usudrios mas nao para muda-las, vocé€ ndo serd
hébil a adicionar usudrios. Porque? Por que se vocé tem permissao para adicionar usudrios, vocé tem o poder de
criar super usudrios, que podem entdo, por sua vez, mudar outros usudrios. Entdo o Django requer permissao para
adicionar e mudar como uma ligeira medida de seguranga.

Mudando senhas

Mude uma senha com o set_password():
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>>> from django.contrib.auth.models import User
>>> u = User.objects.get (username__exact="'john'")
>>> u.set_password('new p: word")

>>> u.save ()

Nao sete o atributo password diretamente a menos que vocE saiba o que estd fazendo. Isto € explicado na
préxima se¢do.

Senhas

O atributo password de um objeto User é uma string neste formato:

hashtype$salt$hash

Que é o hastype, salt e hash, separados por um caracter dolar (‘$”).

Hashtype é cada shal (padrdo), md5 ou crypt — o algoritimo usado para construir o hash sem volta da senha.
O salt € uma string randdmica que salga a senha pura criando o hash. Note que o método crypt € somente
suportado em plataformas que possuem o mddulo padrdo do Python crypt disponivel. Suporte para o médulo
crypt € novo no Django 1.0. Por exemplo:

shal$al976%a36cc8cbf81742a8fb52e22laacab48ed7f58ab4

As fungdes set_password () e check_password () manipulam a configuragdo e verificam estes valores
por trds das cenas.

Nas versdes anteriores do Django, como a 0.90, usava-se simples hashes MDS5 sem salt nas senhas. Por compat-
ibilidade descendentes, estes ainda s@o suportados; eles sedo convertidos automaticamente para o novo estilo na
primeira vez que o check_password () funcionar corretamente para um certo usudrio.

Usuarios Anonymous
class models.AnonymousUser
O AnonymousUser é uma classe que implementa a interface User, com estas diferencas:
*id é sempre None.
*is staffeis superuser sdosempre False.
*is _active ésempre False.
egroups e user_permissions sdo sempre vazios.
*is_anonymous () retorna True ao invés de False.
eis authenticated () retorna False ao invés de True.
*has perm () sempre retorna False.

sset_password(), check_password(), save(), delete(), set_groups() e
set_permissions () lancam um Not ImplementedError.

Na prética, vocé provavelmente ndo precisard usar objetos AnonymousUser voc€ mesmo, mas eles serdo uti-
lizados por requisi¢des Web, como explicado na préxima secao.

Criando superusers

O comando manage.py createsuperuser € novo. O manage.py syncdb conduz vocé a criar
um superuser na primeira vez que vocé rodd-lo depois de adicionar 'django.contri.auth' ao seu
INSTALLED_APPS. Se vocé precisa criar um superuser um tempo depois, vocé€ pode usar o utilitdrio de linha de
comando:
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manage.py createsuperuser —-username=joe ——email=joel@example.com

Vocé serd perguntado por uma senha. Depois que vocé entra com uma, o usudrio serd criado imediatamente. Se
voce deixar desligado as op¢bes ——username ou ——email, ele pedird a voce estes valores.

Se vocé estiver usando uma versdo antiga do Django, a forma antiga de criar um superuser na linha de comando
ainda funciona:

python /path/to/django/contrib/auth/create_superuser.py

...onde /path/to é o caminho para a base de codigo do Django dentro do seu sistema de arquivos. O comando
manage . py € preferido porqué ele adivinha o caminho correto do ambiente por vocé.

Armazenando informacodes adicionais sobre usuarios

Se vocé quiser armazenar informagdes adicionais relacionadas aos seus usudrios, o Django fornece um método
para especificar um model relacionado especifico do site — denominado um “user profile” — para este propoésito.

Para fazer uso deste recurso, devina um model com campos para as informagdes adicionais que vocé desejaria
armazenas, ou métodos adicionais que vocé gostaria de ter disponivel, e também adicione uma ForeignKey de
seu model para o model User, especificado com unique=True para assegurar que somente uma instancia seja
criada para cada User.

Para indicar que este model é um model de “user profile” para um dado site, preencha no settings.py o
AUTH_PROFILE_MODULE com a string contendo os seguintes itens, separados por um ponto:

1. O nome da aplicacdo (case sensitive) em que o model do “user profile” € definido (em outras palavras, o
nome que foi passado para o manage.py startapp para criar a aplicagdo).

2. O nome da classe do model (ndo case sensitive).

Por exemplo, se 0o model do profile era uma classe chamada UserProfile e foi definida dentro de uma aplicacdo
chamada accounts, a configuragéio apropriada seria:

AUTH_PROFILE_MODULE = 'accounts.UserProfile'

Quando um model de “user profile” foi definido e especificado desta maneira, cada objeto User terd um método
—get_profile () —que retorna a instancia do model “user profile” associado com o User.

O método get_profile () nado cria o profile, se ele ndo existe. Vocé precisa registrar um manipulador para o
sinal django.db.models.signals.post_save sobre o model User, e, no manipulador, se created=True,
criar o profile associado.

Para mais informagdes, veja o Capitulo 12 do livro do Django.

Autenticacao em requisicoes Web

Até agora, este documento ocupou-se com as APIs de baixo nivel para manipular objetos relacionados com au-
tenticacdo. Num nivel mais alto, o Django pode ligar este framework de autenticacdo dentro de seu sistema de
objetos de requisicgdo.

Primeiro, instale os middlewares SessionMiddleware e AuthenticationMiddleware adicionando-os
ao seu MIDDLEWARE_CLASSES. Veja a documentacdo de sessoes para mais informacdes.

Uma vez que tenha estes middlewares instalados, vocé estard apto a acessar request.user nos views. O
request.user dard a vocé um objeto User representando o usudrio atualmente logado. Se um usudrio nido
estiver logado, 0 request . user conterd uma instancia do AnonymousUser (veja a se¢do anterior). Vocé
pode utilizar 1s_authenticated (), tipo:

if request.user.is_authenticated(): # Faca algo para usudrios autenticados.

else: # Faca algo para usudrios andnimos.
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Como logar um usuario

O Django fornece duas fungdes no d jango. contrib.auth: authenticate () e login().

authenticate ()

Para autenticar um dado username e senha, use authenticate (). Ele recebe dois argumentos nomea-
dos, username e password, e retorna um objeto User se a senha for valida para este username. Se a
senha for invélida authenticate () retorna None. Exemplo:

user =
if user is not None:
if user.is_active:

else:

else:

"Vocé forneceu

from django.contrib.auth import authenticate
authenticate (username="'john',

password='secret')

login ()

Para logar um usudrio, em uma view, use 1ogin (). ele recebe um objeto Ht t pRequest e objeto User.
A fungdo Iogin () salva o ID do usudrio na sessdo, usando o framework de sessdo do Django, entdo, como
mencionado acima, vocé precisard assegurar-se de ter o middleware de sessdo intalado.

Este exemplo mostra como vocé pode usar ambos authenticate () e login():

def my view (request) :

if user is not None:
if user.is_active:
login (request,

else:

else:

from django.contrib.auth import authenticate,

username =
password = request.POST['c
user =

authenticate (username=username,

login

request .POST[ 'userna

password=password)

user)

Calling authenticate () first

Quando vocé estd manualmente logando um usudrio, vocé€ deve chamar authenticate () antes de chamar
login (). Afuncdo authenticate () seta um atributo sobre o User observando que o backend de auten-
ticagdo, autenticou o usudrio com sucesso (veja a documentacdo de backends para detalhes), e esta informacao é
necessdria mais tarde, durante o processo de login.

Verificando uma senha de usuario manualmente

check_password ()

Se vocé gostaria de autenticar manualmente um usudrio comparando uma senha, em texto plano, com
a senha em hash no banco de dados, use a funcido conveniente django.contrib.auth.models.
check_password (). Elarecebe dois argumentos: a senha em texto plano, e o valor completo do campo
password no banco de dados, eles serdo conferidos, e retornard True se combinarem, ou False caso

contrario.
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Como deslogar um usuario

logout ()

Para deslogar um usudrio que esteja logado via django.contrib.auth.login (), use django.
contrib.auth.logout () dentro de seu view. Ele recebe um objeto Ht t pRequest e ndo retorna
nada. Exemplo:

from django.contrib.auth import logout

def logout_view(request) :
logout (request)

Note que 1ogout () ndo gera qualquer erro se o usudrio nao estiver logado. Chamar 1ogout () agora
limpa os dados da sess@o. Quando vocé chama Iogout (), os dados da sess@o para a requisi¢do atual sdo
completamente apagados. Todo dado existente é removido. Isto é para previnir que outra pessoa, que use
o mesmo navegador, apds logar-se acesse dados da sessdo do usudrio anterior. Se vocé deseja colocar algo
na sessdo que estard disponivel para o usudrio imediatamente apés deslogar, faga isto depois de chamar
django.contrib.auth.logout ().

Limitando acesso para usuarios logados

O caminho bruto

O simples, caminho bruto para limitar o acesso a paginas € usar o método request.user.
is_authenticated () e redicionar o usudrio para pdgina de login:

from django.http import HttpResponseRedirect

def my view (request) :

if not request.user.is_authenticated():

1

return HttpResponseRedirect (' bgin/?next=%s' % request.path)

...Ou mostrar uma mensagem de erro:

def my view (request) :

if not request.user.is_authenticated() :

return render_to_response ('myapp/login error.html")

O decorador login_required

decorators.login_required()

Como um atalho, vocé pode usar o conveniente decorador 1ogin_ required():

from django.contrib.auth.decorators import login_required
def my view (request):

my_view = login_required (my_view)

Aqui um exemplo equivalente, usando a sintaxe mais compacta de decorador introduzido no Python 2.4:

from django.contrib.auth.decorators import login_required

@login_required
def my view (request) :
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O login_required () também recebe um paramétro opcional redirect_field_name. Exemplo:

from django.contrib.auth.decorators import login_required
def my view (request) :

my_view = login_required(redirect_field_name='redirect to') (my_view)

Novamente, um exemplo equivalente da sintaxe mais compacta do decorador introduzido no Python 2.4:

from django.contrib.auth.decorators import login_required

@login_required(redirect_field_name='redirect to')
def my view (request) :

O login_required () faz o seguinte:

*Se o usudrio ndo estiver logado, redireciona-o para settings.LOGIN_URL (/accounts/
login/ por padrdo), passando a URL absoluta atual na query string como next ou o valor do
redirect_field_name. Por exemplo: /accounts/login/?next=/pools/3/.

*Se o usudrio estiver logado, executa o view normalmente. O cédido do view € livre para assumir que
o usudrio esta logado.

Note que vocé precisard mapear o view apropriado do Django para settings.LOGIN_URL. Por exemplo,
usando o padrdo, adicione a seguinte linha no seu URLconf:

ccounts/login/$', 'django.contrib.auth.views.login'),

views.login (request[, template_name, redirect _ﬁeld_name] )

O queodjango.contrib.auth.views.login faz:

*Se chamado via GET, ele mostra um formulério de login que posta para mesma URL. Mais sobre isso
daqui a pouco.

*Se chamado via POST, ele tenta logar o usudrio. Se o login € feito, o view redireciona para
a URL especificada em next. Se next ndo é fornecido, ele redireciona para settings.
LOGIN_REDIRECT URL (que é por padrio /accounts/profile/). Se o login ndo € feito,
ele mostra novamente o formulario de login.

E de sua responsabilidade fornecer ao formulédrio de login um template chamado registration/
login.html por padrio. A este template € passado quatro varidveis de contexto:

eform: Um objeto Form representando o formuldrio de login. Veja a documentacdo do forms para
saber mais sobre objetos Form.

enext: A URL para redirecionar depois que o login for realizado com sucesso. Ele pode conter uma
query string, também.

esite: O Site atual, de acordo com a configuracdo SITE_ID. Se vocé ndo tiver o framework site
instalado, isto setard uma instancia de RequestSite, que deriva do nome do site e dominio vindos
do HttpRequest atual.

esite_name: Um alias para site.name. Se vocé€ ndo tiver o framework site instalado, isto se-
tard o valor de request .META [ 'SERVER_NAME ' ]. Para saber mais sobre sites, veja The “sites”
framework.

Se vocé preferir ndo chamar o template registration/login.html, vocé€ pode passar o parimetro
template_name via argumentos extras para o view, no seu URLconf. Por exemplo, esta linha do URL-
conf poderia usar myapp/login.html em seu lugar:

(r'”accounts/login/$', 'django.contrib.auth.views.login', {'template_name'

< 'myapp/login.html'}),

16.4. Autenticacado em requisicoes Web 203




Django Documentation, Release 1.0

Vocé pode também especificar o nome do campo GET que contém a URL para redireciona-lo depois que
login passar redirect_field_name para o view. Por padrdo, o campo € chamado de next.

Aqui temos uma amostra de template registration/login.html que vocé pode usar como um ponto
de inicio. Ele assume que vocé tem um template base . html que define um bloco content:

{

o\

extends "base.html" %}

—_~—
o\

block content %}

{$ if form.errors %}
<p>Your username and password didn't match. Please try again.</p>
{%$ endif %}

<form method="post" action="{% url django.contrib.auth.views.login %} ">
<table>
<tr>
<td>{{ form.username.label_tag }}</td>
<td>{{ form.username }}</td>
</tr>
<tr>
<td>{{ form.password.label_tag }}</td>
<td>{{ form.password }}</td>

</tr>

</table>

<input type="submit" value="login" />

<input type="hidden" name="next" value="{{ next }}" />
</form>

{% endblock %}

Outros view embutidos
Além do view 1ogin (), o sistema de autenticacdio inclui uns outros views embutidos, localizados em d jango.
contrib.auth.views:

views.logout (request[, next_page, template_name])
Desloga um usudrio.

Argumentos opcionais:
enext_page: A URL para redirecionar o usudrio depois de deslogé-lo.

stemplate_name: O nome completo do template que serd mostrado depois de deslogar o usudrio.
Seré utilizado o padrdo registration/logged_out .html se nenhum argumento for fornecido.

Contexto do template:
etitle: A string “Logged out”, localizada.

views.logout_then_login (request[, login_url ])
Desloga um usudrio, e entdo redireciona-o para a pagina de login.

Argumentos opcionais:

*login_url: aURL dapégina de login para redireciond-lo. Serd o padrdo settings. LOGIN_URL
se ndo for fornecido.

views.password change (request[, template_name, post_change_redirect])
Permite um usudrio mudar sua senha.

Argumentos opcionais:

*template_name: o nome completo do template que mostrard o formuldrio que muda a senha. Serd
o padrido registration/password_change_form.html se nio for fornecido.
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*post_change_redirect: a URL para redireciond-lo depois da mudanca da senha.
Contexto do template:
eform: O formulério de mudanca de senha.

views.password_ change_done ( request[, template_name])
a pagina mostrada depois que um usudrio muda sua senha.

Argumentos opcionais:

template_name: o nome completo do template a se usar. Este serd o padrdo registration/
password_change_done.html se nio for fornecido.

views.password_reset(request[, is_admin_site, template_name, email_template_name, pass-

word_reset_form, token_generator, post_reset_redirect])
Permite um usudrio resetar sua senha, e envid-lo uma nova senha por e-mail.

Argumentos opcionais:

template_name: O nome completo do template a se usar para mostrar o formulario de reset. Este
serd o padrdo registration/password_reset_form.html se nio for fornecido.

eemail_template_name: O nome completo do template a se usar para gerar o e-mail com a
nova senha. Este serd o padrdo registration/password_reset_email.html se ndo for

fornecido.

*password_reset_form: Form que serd usado para setar a senha. O padrio ¢é
SetPasswordForm.

*token_generator: Instincia de classe para verificar a senha. Este serd o padrao

default_token_generator, é uma instincia do django.contrib.auth.tokens.
PasswordResetTokenGenerator.

*post_reset_redirect: A URL para redirecionar depois de uma mudanga de senha com sucesso.
Contexto do template:
eform: O formuldrio para resetar a senha do usuadrio.

views.password_reset_done (request[, template_name])
A pdina mostrada depois que um usudrio reseta sua senha.

Argumentos opcionais:

stemplate_name: O nome completo do template a se usar. Este serd o padrdo registration/
password_reset_done.html se nido for fornecido.

views.redirect_to_login (next[, login_url, redirect_field_name ] )
Redireciona para a pigina de login, e entdo volta para outra URL depois de um login bem sucedido.

Argumentos obrigatérios:
enext: A URL para redireciond-lo depois de um login bem sucedido.
Argumentos opcionais:

*login_url: A URL da pdgina de login para redireciond-lo. Este serd o padrio settings.
LOGIN_ URL se nao for fornecido.

eredirect_field_name: O nome do campo GET contendo a URL para ser redirecionada depois
de deslogar. Sobrescreve next se o dado parametro GET for passado.

password_reset_confirm (request[, uidb36,  token,  template_name,  token_generator,

set_password_form, post_reset_redirect] )
Apresenta um formuldrio para introduzir uma nova senha.

Argumentos opcionais:
*uidb36: O id o usudrio codificado na base 36. Por padrao € None.

*token: O token para verificar que a senha € valida. O padrio serd None.
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*template_name: O nome completo do template que mostrara o view de confirmacdo de senha. O
valor padrdo € registration/password_reset_confirm.html.

*token_generator: Instincia da classe que verificar a senha.  Este serd por padrdo
default_token_generator, ele é uma instdncia do django.contrib.auth.tokens.
PasswordResetTokenGenerator.

eset_password_form: Form que serd usado para setar a senha. Este serd por padrio
SetPasswordForm.

*post_reset_redirect: A URL para redirecioni-lo depois da resetar a senha. Este serd por
padrio None.

password_reset_complete (request[, template_name])
Apresenta um view que informa ao usudrio que a senha foi mudada com sucesso.

Argumentos opcionais:

stemplate_name: O nome completo do template para mostrar no view. Este serd por padrio
registration/password_reset_complete.html.

Fomularios embutidos

Se vocé ndo quiser usar os views embutidos, mas quiser o conforto de ndo ter que escrever formuldrios para
esta funcionalidade, o sistema de autenticacdo fornece varios formuldrios embutidos localizados em django.
contrib.auth. forms:

class AdminPasswordChangeForm
Um formuldrio usado na interface de administragdo para mudar a senha do usudrio.

class AuthenticationForm
Um formuldrio para logar um usudrio.

class PasswordChangeForm
Um formuldrio para permitir a um usudrio mudar sua senha.

class PasswordResetForm
Um formuldrio para resetar uma senha de usudrio e enviar um email com a nova senha para ele.

class SetPasswordForm
Um formuldrio que deixa um usudrio mudar sua senha sem introduzir a senha antiga.

class UserChangeForm
Um formuldario usado no admin para mudar informagdes de um usudrio e suas permissoes.

class UserCreationForm
Um formuldrio para criar um novo usudrio.

Limitando o acesso para usuario logados que passam um teste
Para limitar o acesso baseado em certas permissdes ou algum outro teste, vocé faria essencialmente a mesma coisa
como descrito na se¢io anterior.

A forma simples € executar seu teste sobre request . user no view diretamente. Por exemplo, este view verifica
para estar certo de que o usudrio estd logado e tem a permissdo polls.can_vote:

def my view (request) :
if not (request.user.is_authenticated() and request.user.has_perm(
o )) e
return HttpResponse ( )

decorators.user_passes_test ()
Como um atalho, vocé pode usar o pratico decorador user_passes_test:
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from django.contrib.auth.decorators import user_passes_test

def my view (request):

my_view = user_passes_test (lambda u: u.has_perm('polls.can_vote')) (my_view)

Nos estamos usando este teste particular como um exemplo relativamente simples. No entanto, se
vocé s6 quer testar se uma permissdo ¢ disponivel para o usudrio, vocé pode usar o decorador
permission_ required (), descrito mais tarde neste documento.

Aqui tem a mesma coisa, usando a sintaxe de decorador do Python 2.4:

from django.contrib.auth.decorators import user_passes_test

@Quser_passes_test (lambda u: u.has_perm('polls.can vote'))
def my view (request) :

O user_passes_test () recebe um argumento obrigatério: uma fungido que recebe um objeto User
e retorna True se 0 usudrio tem permissdo para ver a pagina. Notee que o user._passes_test () ndo
verifica automaticamente se o User ndo € andnimo.

O user_passes_test () recebe um argumento opcional login_url, que permite vocé especificar a
URL para sua pdgina de login (settings.LOGIN_URL por padrdao). Example in Python 2.3 syntax:

from django.contrib.auth.decorators import user_passes_test
def my_ view (request) :

my_view = user_passes_test (lambda u: u.has_perm('polls.can vote'), login_url='
—login/") (my_view)

Exemplo na sintaxe do Python 2.4:

from django.contrib.auth.decorators import user_passes_test

@Quser_passes_test (lambda u: u.has_perm('polls.can _vote'), login_url='/login/")
def my view (request) :

O decorador permission_required

decorators.permission_required ()
Esta é uma tarefa relativamente comum, checar se um usudrio tem uma permissao em particular. Por esta
razdo, o Django prové um atalho para este caso: o decorador permission required (). Usando este
decorador, o exemplo anterior pode ser escrito assim:

from django.contrib.auth.decorators import permission_required
def my view (request) :

my_view = permission_required('polls.can_vote') (my_view)

Como no método User .has_perm (), nomes de permissdes tem a forma "<nome da aplicagdo>.
<nome do model em minusculo>" (i.e. polls.choice para um model Choice na aplicacdo
polls).

Perceba que permission_required () também recebe um parametro opcional login_url. Exem-
plo:
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from django.contrib.auth.decorators import permission_required
def my view (request):

my_view = permission_required('polls.can_vote', login_url='/loginpage/") (my_
—view)

Como no decorador 1ogin_required (), o padrio para login_url é settings.LOGIN_URL.

Limitando o acesso a visGes genéricas

Para limitar o acesso a uma visdo genérica, escreva um fino wrapper a volta do view, e aponte seu URLconf para
seu wrapper ao invés da visdo genérica. Por exemplo:

from django.views.generic.date_based import object_detail

@login_required
def limited object_detail (*args, **kwargs):
return object_detail (*xargs, x*xkwargs)

Permissoes

O Django vem com um sistema simples de permissdes. Ele fornece uma forma de atribuir permissdes para usuarios
e grupos de usudrios especificos.

Ele é usado pelo admin do Django, mas vocé€ também é bem-vindo a usi-lo no seu proprio codigo.
O admin do Django usa as seguintes permissoes:

* Access to view the “add” form and add an object is limited to users with the “add” permission for that type
of object.

e Access to view the change list, view the “change” form and change an object is limited to users with the
“change” permission for that type of object.

¢ Access to delete an object is limited to users with the “delete” permission for that type of object.

Permissdes sdo setadas globalmente para um tipo de objeto, 40 para uma instincia de objeto especifica. Por
exemplo, € possivel dizer “Maria pode mudar noticias”, mas ndo € atualmente possivel dizer “Maria pode mudar
noticias, mas somente as que ela mesma criou” ou “Maria pode somente mudar noticias que tenham um certo
status, data de publicacdo ou ID.” Esta tltima funcionalidade é algo que os desenvolvedores do Django estdo
discutindo atualmente.

Permissoes padrao

Quando django.contrib.auth élistado no seu TNSTALLED_APPS, ele garantira trés permissdes padrao —
adicionar, ediar, deletar — sdo criadas para cada model do Django definidos em suas aplicacdes instaladas.

Estas permissdes serdo criadas quando vocé rodar manage.py syncdb; na primeira vez que vocé rodar
syncdb depois de adicionar o0 django.contrib.auth ao :setting:INSTALLED_APPS, as permissdes
padrdo serdo criadas para todos os models instalados anteriormente, assim como para qualquer novo model
que seja criado. Logo, ele cria permissdes padrao para novos models toda vez que vocé€ executa manage.py
syncdb.

Permissoes customizadas

Para criar permissdes customizadas para um dado objeto de model, use o atributo Meta do model, permissions.
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Este model de exemplo cria trés permissdes customizadas:

class USCitizen (models.Model) :

class Meta:
permissions = (
("can_drive", "Can drive
vote", "Can

("can_drink", "Can d

A tnica coisa que isto faz € criar estas permissdes extra quando vocé executa o manage .py syncdb.

Referéncia de API

class models.Permission
Assim como usudrios, as permissdes sdo implementadas num model do Django que fica em
django/contrib/auth/models.py.

Campos

Permission objects have the following fields:

models.Permission.name
Obrigatério. 50 caracteres ou menos. Exemplo: 'Can vote'.

models.Permission.content_type
Obrigatério. Uma referéncia da tabela de banco de dados django_content_type, que contém um
dado para cada model do Django instalado.

models.Permission.codename
Obrigatério. 100 caracteres ou menos. Exemplo: 'can_vote'.

Métodos

O objetos Permission tem um métod de acesso a dadospadrao como qualquer outro model do Django.

Dados de autenticacao em templates

O usudrio atualmente logado e suas permissdes estdo disponiveis no contexto do template quando vocé usa o
RequestContext.

Technicality

Tecnicamente, estas varidveis sdo somente disponibilizadas no contexto do template se vocé usar
RequestContext e se sua configuragdo TEMPLATE _CONTEXT _PROCESSORS contiver "django.core.
context_processors.auth", que é o padrao. Para mais, veja a documentacdo do RequestContext.

Usuarios

Quando se renderiza um template RequestContext, o usudrio atualmente logado, qualquer instancia de User,
é armazenada na varidvel de template { { user }}:
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{% if user.is_authenticated %}

<p>Welcome, {{ user.username }}. Thanks for logging in.</p>
{% else %}

<p>Welcome, new user. Please log in.</p>
{% endif %}

Esta varidvel de contexto de template ndo fica disponivel se um RequestContext ndo estiver sendo utilizado.

Permissoes

As permissdes do usudrio atualmente logado sdo armazenadas na varidvel de template { { perms }}. Isto é
uma instincia de django.core.context_processors.PermWrapper, que é um proxy de permissdes
amigdvel para templates.

No objeto { { perms }},naforma de atributo singular, € um proxy parao User .has_module_perms. Este
exemplo mostraria True se o usudrio logado tivesse qualquer permissio na aplica¢do foo:

’{{ perms.foo }}

Na forma de atributo com segundo nivel é um proxy para User.has_ perm. Este exemplo poderia mostrar
True se o usudrio logado tivesse a permissdo foo.can_vote:

’{{ perms.foo.can_vote }}

Deste modo, vocé pode checar permissdes no template usando declaracdes {$ if %}:

{$ if perms.foo %}
<p>Vocé tem permissdo para fazer algo na aplicagdo foo.</p>
{%$ 1f perms.foo.can_vote %}
<p>Vocé pode votar!</p>
{%$ endif %}
{% 1f perms.foo.can_drive %}
<p>Vocé pode dirigir!</p>
{%$ endif %}
{% else %}
<p>Vocé ndo tem permissdo para fazer nada na aplicacgdo foo.</p>
{%$ endif %}

Grupos

Grupos sdo uma forma genérica de categorizar usudrios e entdo aplicar permissdes, ou algum outro rétulo, para
estes usudrios. Um usudrio pode pertencer a qualquer quantidade de grupos.

Um usudrio em um grupo automaticamente possui as permissdes garantidas para esse grupo. Por exemplo, se o
grupo Editores do site tem permissdo can_edit_home_page, qualquer usudrio neste grupo terd esta
permissao.

Além das permissdes, grupos sao uma forma conveniente de categorizar usudrios e dar-lhes algum rétulo, ou fun-
cionalidade amplicada. Por exemplo, vocé poderia criar um grupo 'Usudrios especiais', e vocé poderia
escreer seu codigo que poderia, dizer, dar-lhes acessé a uma por¢do de usudrios que sdo membros do seu site, ou
enviar-lhes mensagens de e-mail privadas.

Mensagens

O sistema de mensagens é uma forma leve de enfileirar mensages para certos usudrios.

Uma mensagem € associada com um User. N@o ha conceito de expiracdo ou timestamps.
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As mensagens sio usadas pelo admin do Django depois de acdes bem sucedidas. Por exemplo, "A enquete
Foo foi criada com sucesso." é uma mensagem.

A API € simples:

models.User.message_set.create (message)
Para criar uma nova mensagem, use user_obj.message_set.
create (message="'message_text').

To retrieve/delete  messages, use Para receber/deletar —mensagens, use user_obj.
get_and_delete_messages (), que retorna uma lista de objetos Message da fila do usudrio
(se tiver alguma) e deleta a mensagem da fila.

Neste exemplo de view, o sistema salva uma mensagem para o usudrio depois de criar uma playlist:

def create_playlist (request, songs):

request.user.message_set.create (message="Sua playlist fol adicionada com,,

return render_to_response ("playlists/create.html"”,
context_instance=RequestContext (request))

Quando vocé usa o RequestContext, o usudrio atualmente logado e suas mensagens sao disponibilizadas no
contexto do template como uma varidvel de template { { messages }}. Aqui tem um exemplo de cédigo de
template que mostra mensagens:

{% 1f messages %}

<ul>
{% for message in messages %}
<1li>{{ message }}</11i>
{% endfor %}

</ul>

{% endif %}

Note que RequestContext chama get_and delete_messages () no plano de fundo, entdo qualquer
mensagem seréd deletada mesmo que vocé ndo a tenha mostrado.

Finalmente, repare que este framework de mensagen somente funciona com usudrio no banco de dados. Para
enviar mensagens para usudrios anénimos, use o framework de sessdo.

Other authentication sources

The authentication that comes with Django is good enough for most common cases, but you may have the need
to hook into another authentication source — that is, another source of usernames and passwords or authentication
methods.

For example, your company may already have an LDAP setup that stores a username and password for every
employee. It’d be a hassle for both the network administrator and the users themselves if users had separate
accounts in LDAP and the Django-based applications.

So, to handle situations like this, the Django authentication system lets you plug in another authentication sources.
You can override Django’s default database-based scheme, or you can use the default system in tandem with other
systems.

Especificando backends de autenticacao

Por trds das cenas, o Django mantem uma lista de “backends de autenticagdo” que ele verifica para autenticagao.
Quando alguem chama django.contrib.auth.authenticate () — como descrito no como logar um
usudrio acima — o Django tenta autenticar através de todos estes backends de autenticagdo. Se o primeiro método
de autenticacgdo falha, o Django tenta o segundo, e segue assim até que tenha tentado todos.
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A lista de backends de autenticag@o para usar € especificada no AUTHENTICATION_BACKENDS. Este deve ser
uma tupla com caminhos Python que apontam para as classes que sabem como autenticar. Essas classes podem
estar em qualquer lugar no caminho do Python.

Por padrdo, AUTHENTICATION_BACKENDS € setado para:

('django.contrib.auth.backends.ModelBackend',)

Que € o esquema basido de autenticagdo que verifica o banco de dados de usudrios do Django.

A ordem no AUTHENTICATION_BACKENDS importa, entdo se 0 mesmo nome de usudrio e senha s@o vélidos
para vérios backends, o Django ird parar o processamento no primeiro resultado positivo.

Note: Uma vez que um usudrio fora autenticado, o Django armazena qual backend foi utilizado para auten-
ticar o usudrio na sessdo do mesmo, e re-usa 0 mesmo backend para tentativas subsequentes de autenticagdo
deste usudrio. Isto efetivamente significa que a fonte de autenticagdo sdo chacheadas, entdo se vocé€ mudar o
AUTHENTICATION_BACKENDS, precisard limpar os dados da sessdo caso necessite forcar a re-autenticagao
do usudrio usando diferentes métodos. Uma forma simples para fazer isto é simplesmente executar Sessin.
objects.all() .delete().

Escrevendo um backend de autenticacao

Um backend de autenticacdo é uma classe que implementa dois métodos: get_user (user_id) e
authenticate (x*credentials).

O método get_user” recebe um " “user_id — que poderia ser um nome de usudrio, ID do banco de
dados ou o que seja — e retorna um objeto User.

O método authenticate recebe credénciais como argumentos nomeados. Na maioria das vezes, ele parecera
com isto:

class MyBackend:
def authenticate ( , username=None, password=None) :

Mas ele poderia também autenticar um token, tipo:
class MyBackend:
def authenticate(self, token=None): # Verifica o token e retorna um User.

Either way, aut hent icate should check the credentials it gets, and it should return a User object that matches
those credentials, if the credentials are valid. If they’re not valid, it should return None.

De ambas as formas, o authenticate deve verificar as referéncias que receber, e deve retornar um objeto
User que combina com essas referéncias, se as referéncias forem vdlidas. Se elas nao forem vélidas, ele deve
retornar None.

O sistema de administragdo do Django € hermeticamente aclopado ao objeto User do Django descrito no inicio
deste documento. Por agora, a melhor forma de tratar isto € criar um objeto User do Django para cada usudrio
existente para seu backend (e.g, no seu diretério LDAP, seu banco de dados SQL externo, etc.) Vocé pode também
escrever um script para fazer isto com antecedéncia, ou seu método authenticate pode fazé-lo na primeira
vez que o usudrio se logar.

Aqui tem um exemplo de backend que autentica usando as varidveis username e password definidas no seu arquivo
settings.py e cria um objeto User na primeira vez que autentica:

from django.conf import settings
from django.contrib.auth.models import User, check_password

class SettingsBackend:

nwn
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Use o nome de login, e um hash da senha. Por exemplo:

ADMIN_PZ D shals$4 $ cf42e21bd417£fb71db8

fc 051de"
def authenticate ( , username=None, password=None) :
login_valid = (settings.ADMIN_LOGIN == username)

pwd_valid = check_password(password, settings.ADMIN_PASSWORD)
if login_valid and pwd_valid:
try:
user = User.objects.get (username=username)
except User.DoesNotExist:

user = User (username=username, password='get from settings.py')
user.is_staff = True
user.is_superuser = True
user.save ()
return user
return None

def get_user( , user_id):
try:
return User.objects.get (pk=user_id)
except User.DoesNotExist:
return None

Manipulando autorizacao em backends customizados

Backends customizados de autenticagdo pode fornecer suas proprias permissoes.

O model do usudrio delegard fungdes de permissdo (get_group_permissions (),
get_all permissions (), has_perm(), e has_module perms()) para qualquer backend de
autenticacdo que implemente estas funcdes.

As permissdes dadas para o usudrio serdo o super conjunto de todas as permissdes retornadas por todos os back-
ends. Isto é, o Django concede uma permissao para um usudrio que qualquer backend concederia.

O simples backend acima poderia aplicar permissdes para o magico admin de forma muito simples:

class SettingsBackend:

def has_perm/( , user_ob7j, perm):
if user_obj.username == settings.ADMIN_LOGIN:
return True
else:

return False

Isto d4 permissdes completas ao usudrio acessado no exemplo acima. Advertindo que as todas as fungdes de
autenticacdo do backend recebem o objeto do usudrio como um argumento, e eles também aceitam os mesmos
argumentos fornecidos para as fungdes associadas do d jango. contrib.auth.models.User.

Uma implementag¢do completa de autorizagdo pode ser encontrada em django/contrib/auth/backends.py, que é o
backend padrao e consulta a tabela auth_permission a maior parte do tempo.
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O framework de cache do Django

Uma dilema essencial dos sites dindmicos vem a ser o proprio fato de serem dindmicos. Cada vez que um usudrio
requisita uma pagina, o servidor web faz todo o tipo de calculos — consultas a bancos de dados, renderizagdo de
templates e 16gica de negdcio — para criar a pagina que o seu visitante v&. Isso tem um custo de processamento
muito maior que apenas a leitura de arquivos estaticos no disco.

Para a maior parte dos aplicativos Web, esse overhead nao € um problema. A maior parte das aplicacdes Web nao
sdo o washingtonpost.com oouslashdot.org; sdo simplesmente sites pequenos a médio com trafico equivalente.
Mas para aplica¢des de porte mério para grante, é essencial eliminar toda a sobrecarga possivel.

E onde entra o cache.

Fazer o cache de algo € gravar o resultado de um célculo custoso para que vocé ndo tenha de executar o cdlculo
da préxima vez. Aqui estd um pseudocddigo explicando como isso funcionaria para uma pédgina Web gerada
dinamicamente:

tente encontrar uma pagina no cache para tal URL
se a pagina estiver no cache:
retorne a pagina do cache
se nao:
gere a pagina
guarde a pagina gerada no cache (para a préxima vez)
retorne a pagina gerada

O Django vem com um sistema de cache robusto que permite que vocé guarde as paginas dinamicas para que elas
ndo tenham de ser calculadas a cada requisi¢éo. Por conveniéncia, Django oferece diferentes niveis de granulari-
dade de cache: Vocé pode fazer o cache da saida de views especificas, vocé pode fazer o cache somente das partes
que sdo dificeis de produzir, ou pode fazer o cache do site inteiro.

O Django também trabalha com caches do tipo “upstream”, como o Squid (http://www.squid-cache.org/) e cache
baseado em navegador. Esses sdo tipos de cache que vocé ndo controla diretamente mas para os quais fornece
dicas (via cabegalhos HTTP) sobre quais partes do seu site devem ser mantidas em cache, e como.

Configurando o cache

O sistema de cache requer uma pequena configuragdo. Voc€ deve informar ao Django onde os seus dados em
cache estardo — se em um banco de dados, no sistema de arquivos ou diretamente na memdoria. Essa é uma decisao
importante que afeta a performance do seu cache; sim, algums tipos de cache sdo mais rdpidos que outros.
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Sua preferéncia de cache vai na configuracdo CACHE_BACKEND no seu arquivo de configuracdes. Aqui vai uma
explicacdo de todos os valores disponiveis para CACHE_BACKEND.

Memcached

De longe, o mais rdpido e mais eficiente tipo de cache disponivel no Django, Memcached € um framework de cache
inteiramente baseado em memoria originalmente desenvolvido para lidar com as altas cargas no LiveJournal.com e
subsequentemente tornada open-sourced pela Danga Interactive. E usado por sites como o Facebook ou Wikipedia
para reduzir o acesso a banco de dados e aumentar a performance do site drasticamente.

O Memcached estd disponivel de graga em http://danga.com/memcached/ . Ele executa como um daemon, para o
qual é alocada uma quantidade especifica de RAM. Tudo o que ele faz € fornecer uma interface rapida para adigdo,
busca e remogdo de dados arbitrarios do cache. Todos os dados sdo gravados diretamente na memoria, entdo nao
existe sobrecarga de banco de dados ou uso do filesystem.

Ap6s a instalagdo do Memcached, vocé precisa instalar as bibliotecas do Memcached para Python, que ndo estao
empacotadas com o Django. Duas versdes estdo disponiveis. Selecione e instale um dos seguintes médulos:

* A opcdo mais rdpida € um médulo chamado cmemcache, disponivel em http://gijsbert.org/cmemcache/ .

* Se vocé ndo pode instalar o cmemcache, vocé pode instalar o python-memcached, disponivel em ftp://
ftp.tummy.com/pub/python-memcached/ . Se essa URL ndo € mais vélida, apenas va ao site do Memcached
(http://www.danga.com/memcached/) e obtenha as bibliotecas Python da se¢do “Client APIs”.

A op¢do cmemcache € nova no 1.0. Anteriormente, somente o python-memcached era suportado. Para
usar o Memcached com Django, configure o CACHE_BACKEND para memcached://ip:port/,onde ip é o
endereco IP dp daemon do Memcached e o port € a porta onde o Memcached estd rodando.

Nesse exemplo, 0 Memcached estd rodando em localhost (127.0.0.1) na porta 11211:

CACHE_BACKEND =

Uma caracteristica excelente do Memcached ¢ sua habilidade de compartilhar o cache em diversos servidores. Isso
significa que vocé pode executar daemons do Memcached em diversas maquinas,e o programa ird tratar o grupo
de maquinas como um inico cache, sem a necessidade de duplicar os valores do cache em cada maquina.Para
aproveitar essa funcionalidade, inclua todos os enderecos de servidores em CACHE_BACKEND, separados por
ponto e virgula.

Nesse exemplo, o cache € compartilhado por instancias do Memcached rodando nos enderecos IP 172.19.26.240
(porta 11211) e 172.19.26.242 (port 11212), e 172.19.26.244 (porta 11213):

CACHE_BACKEND =

—

O cache baseado em memoéria tem uma desvantagem: Como os dados em cache estdo na memoéria, serdo perdidos
se o seu servidor travar. Claramente, a memoria nao foi feita para armazenamento permanente de dados, entdo nao
confie no cache em memoria como sua Unica fonte de armazenamento de dados. Na verdade, nenhum dos back-
ends de cache do Django deve ser usado para armazenamento permanente — devem ser usados como solugdes para
cache, e ndo armazenamento — mas reafirmamos isso aqui porque o cache em memoria € realmente temporario.

Cache em banco de dados

Para usar uma tabela do banco de dados como o seu backend de cache, primeiro crie uma tabela de cache em seu
banco de dados com o seguinte comando:

python manage.py createcachetable [cache_table_name]

..onde [cache_table_name] é o nome da tabela no banco de dados a ser criada. (Esse nome pode ser
qualquer um, desde que seja um nome vélido de tabela e esse nome ainda ndo esteja sendo usado no seu banco
de dados.) Esse comando cria uma unica tabela no seu banco de dados, no formato apropriado que o sistema de
cache em banco de dados do Django espera encontrar.
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Uma vez que vocé tenha configurado a tabela do banco de dados, configure o seu CACHE_BACKEND para
"db://tablename", onde tablename é o nome da tabela. Nesse exemplo, o nome da tabela de cache é
my_cache_table:

CACHE_BACKEND =

O cache em banco de dados usard o mesmo banco de dados especificado em seu arquivo de configuracdo. Vocé
nao pode usar um banco de dados diferente para sua tabela de cache.

O cache em banco de dados funciona melhor se vocé tem um servidor de banco de dados rapido e bem indexado.

Cache em sistema de arquivos

Para gravar os items em cache no sistema de arquivos, use o tipo de cache "file://" para CACHE_BACKEND.
Por exemplo, para salvar os dados do cache em /var/tmp/django_cache, use essa configuracao:

CACHE_BACKEND =

Perceba que existem trés barras préximas ao inicio do exemplo. As primeiras sdo parao file://, e a terceira é
o primeiro caractere do caminho do diretério, /var/tmp/django_cache. Se vocé estd no Windows, coloque
a letra do drive ap6s o file://, dessa forma:

’ file://c:/foo/bar

O caminho do diretério deve ser absoluto — isso é, ele deve iniciar na raiz do seu sistema de arquivos. Niao faz
diferenca se vocé pde a barra no final da configuracao.

Assegure-se que o diretério apontado por essa configuragcdo exista e tenha permissdes de leitura e escrita pelo
usudrio do sistema que executa o seu servidor web. Continuando o exemplo acima, se o seu servidor web roda
como o usudrio apache, tenha certeza que o diretério /var/tmp/django_cache exista e tenha permissdo
de leitura e escrita pelo usudrio apache.

Cada valor de cache serd gravado em um arquivo separado cujos contetidos sao os dados servidos pelo cache em
um formato serializado (“pickled”), usando o médulo pickle do Python. Cada nome de arquivo € a chave do
cache, escapado para uso seguro em sistema de arquivos.

Cache em memoria local

Se vocé quer as vantagens de velocidade de executar um cache em memoria mas ndo pode executar o Memcached,
considere o backend de cache em memoria local. Esse cache € multi-processo e thread-safe. Para usa-lo, configure
0 CACHE_BACKEND para "locmem: ///". Por exemplo:

CACHE_BACKEND =

Note que cada processo ird ter sua propria instincia privada de cache, o que significa que nenhum cache entre
processos € possivel. Isso obviamente significa que o cache em memdria local ndo é muito eficiente em termos
de memoria, entdo provavelmente ndo é uma boa escolha para um ambiente de produgéo. E bom para desenvolvi-
mento.

Cache falso (para desenvolvimento)

Finalmente, o Django vem com um cache “falso” que nao faz cache realmente — ele apenas implementa a interface
de cache sem fazer nada realmente.

Isso é util se vocé tem um site em producdo que usa cacheamento pesado em vérios lugares, mas em desenvolvi-
mento ou no ambiente de testes vocé ndo quer usar cache e nao quer mudar o cédigo para lidar com o dltima caso
em especial. Para ativar o cache falso, configure o CACHE_BACKEND assim:
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CACHE_BACKEND =

Usando um backend de cache personalizado

Please, see the release notes Apesar do Django suportar diversos sistemas de cache diferentes, algumas vezes vocé
pode querer usar algum backend de cache personalizado. Para usar um backend externo de cache com o Django,
use um caminho de importagcdo de médulos do Python como a parte do esquema (a parte que vem antes do dois
pontos inicial) da URI do CACHE_BACKEND, assim:

CACHE_BACKEND =

Se vocé esta construindo o seu préprio backend, vocé pode usar os backends padrdo de cache como implemen-
tacdes de referéncia. Vocé ird encontrar o c6digo no diretério d jango/core/cache/backends/ dos fontes
do Django.

Nota: Vocé deveria usar os backends de cache incluidos com o Django, ando ser que vocé tenha uma razdo muito
boa, como um host que ndo os suporta. Eles foram bem testados e sdo faceis de usar.

Argumentos do CACHE_BACKEND

Cada tipo de cache pode receber argumentos. Eles sdo informados em um estilo semelhante a query-string na
configuracdo CACHE_BACKEND. Os seguintes argumentos sao validos:

* timeout: O timeout padrio, em segundos, a ser usado para o cache. O padrao é 300 segundos (5
minutos).

* max_entries: Para os backends locmem, filesysteme database, o nimero maximo de en-
tradas permitidas no cache antes dos valores antigos serem removidos. O valor padrdo desse argu-
mento € 300.

z

* cull_frequency: A fracio de entradas que sao limpas do cache quando max_entries é
atingido. A razdo real ¢ 1/cull_percentage, entdo configure o cull_percentage=2 para
limpar metadae das entradas quando o valor de max_entries for atingido.

Um valor de 0 para o cull_frequency significa que o cache todo serd limpo quando
max_entries for atingido. Isso torna a limpeza muito mais rapida, a custa de mais perdas no
cache.

Nesse exemplo, o t imeout estd configurado para 60:

’CACHE_BACKEND =

Nesse exemplo, o timeout € 30 emax_entries é 400:

’CACHE_BACKEND =

Argumentos invélidos sdo silenciosamente ignorados, assim como valores invdlidos para argumentos conhecidos.

O cache por site

(versdes anteriores do Django forneciam apenas um unico CacheMiddleware no lugar das duas
partes descritas abaixo). Uma vez que o cache esteja configurado, a forma mais siples de usé-
lo é fazer o cache do seu site inteiro. = Vocé precisa adicionar 'django.middleware.cache.
UpdateCacheMiddleware' € 'django.middleware.cache.FetchFromCacheMiddleware' as
suas configuragdes de MIDDLEWARE_CLASSES, como nesse exemplo:
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MIDDLEWARE_CLASSES = (

4

5o .middle

Note: No, isso ndo € um erro de digitacdo: o middleware “update” deve aparecer primeiro na list, e 0 middleware
“fetch” por dltimo. Os detalhes sdo um pouco obscuros, mas veja Ordem das MIDDLEWARE_CLASSES abaixo
se vocé quiser entender os detalhes.

Entdo, adicione as configuragcdes necessdrias ao seu arquivo de configuracdes do Django:

e CACHE_MIDDLEWARE_SECONDS — O niimero de segundos em que cada pagina deve permancecer em
cache.

e CACHE_MIDDLEWARE_KEY_PREFIX — Se o cache é compartilhado entre diversos sites usando a mesma
instalacdo do Django, configure isso para o nome do site, ou alguma outra string tnica que identifique esse
instancia do Django, para previnir colisdes de cache. Use uma string vazia se vocé€ ndo se importa.

O middleware de cache faz o cache de cada pdgina que ndo tenha parametros de GET ou POST. Opcional-
mente, se a configuragdo CACHE_MIDDLEWARE_ANONYMOUS_ONLY for True, somente requisicdes anoni-
mas (i.e., aquelas feitas por usudrios ndo autenticados) serdo cacheadas. Esse € um modo simples e eficiente
para desabilita o cache para quaisquer paginas especificas de usudrios (incluindo a interface de administragdo do
Django). Note que se vocé usou o CACHE_MIDDLEWARE_ANONYMOUS_ONLY, vocé deve certificar-se de ter
ativado o AuthenticationMiddleware.

Adicionalmente, o middleware de cache adiciona alguma cabegalhos em cada Ht tpResponse:

» Configura o cabecalho Last-Modified para a data/hora atuais quando uma nova versdo da pagina (ndo
cacheada) é resiquitada.

e Configura o cabegalho Expires para a hora atual mais o valor definido em
CACHE_MIDDLEWARE_SECONDS.

» Configura o cabegalho Cache-Control para dar um max age para a pdgina — novamente, da configuracdo
CACHE_MIDDLEWARE_SECONDS.

Veja Middleware para mais sobre middlewares. Please, see the release notes Se uma visdo configura o seu proprio
tempo de expiracdo de cache (i.e. tem uma se¢do max—age no seu cabecalho Cache-Control) entdo a pagina
serd mantida em cache até o tempo de edxpiracdo, ao invés de CACHE_MIDDLEWARE_SECONDS. Usando os dec-
oradores em django.views.decorators.cache voceé pode facilmente configurar o tempo de expiragio de
uma visdo(usando o decorador cache_control) ou desabilitar o cache para uma visdo (usando o decorador
never_cache). Veja a se¢do usando outros cabecalhos para mais informagdes sobre esses decoradores.

O cache por visao

Uma forma mais granular de usar o framework de cache € fazer o cache da saida de visdes individuais. django.
views.decorators.cache define um decorador cache_page que ierd automaticamente fazer o cache da
resposta da visdo para voce. E ficil de usar:

from django.views.decorators.cache import cache_page

def my view (request) :

my_view = cache_page (slashdot_this, 60 % 15)

Ou, usando a sintaxe de decorador do Python 2.4:
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@cache_page (60 % 15)
def slashdot_this (request) :

cache_page recebe um tnico argumento: o timeout do cache, em segundos. No exemplo acima, o resultado da
visdo slashdot_this () serd mantido em cache por 15 minutos. (Note que escrevemos isso como 60 » 15
visando legibilidade. 60 % 15 serd avaliado para 900 — isso €, 15 minutos multiplicados por 60 segundos por
minuto.)

O cache por visdo, como o cache por site, ¢ indexado de acordo com a URL. Se multiplas URLs apontam para a
mesma visdo, cada URL serd cacheada separadamente. Continuando o exemplo my_view, se o seu URLconf for
semelhante a isso:

urlpatterns = ( ,
( , my_view),

entdo requisicdes para /foo/1/ e /foo/23/ serdo cacheadas separadamente, conforme vocé pode esperar.
Mas uma vez que uma URL em particular (ex: /foo/23/) tenha sido requisitada, acessos subsequentes a essa
URL usardo o cache.

Especificando o cache por visao no URLconf

Os exemplos na sec¢do anterior tem hard-coded o fato que a visao € cacheada, porque cache_page altera a funcdo
my_view in place. Esse método acopla suas visdes ao sistema de cache, o que ndo ¢é o ideal por diversas razdes.
Por exemplo, vocé pode querer reusar as fun¢des de visdo em outro site, sem cache, ou vocé pode querer distribuir
suas visdes para pessoas que podem querer usd-las sem cache. A solucdo para esses problemas é especificar o
cache por visdo no URLconf ao invés de configurd-lo nas proprias funcdes.

Fazer isso ¢ facil: simplemente embrulhe a func¢do de visdo com cache_page quando vocé se referir a ela no
URLconf. Aqui esta a nossa ja conhecida URLconf:

urlpatterns = ('',
( , my_view),

Aqui estd a mesma coisa, com my_ view embrulhada em cache_page:

from django.views.decorators.cache import cache_page

urlpatterns = ( ,
( , cache_page (my_view, 60 %= 15)),

Se vocé usar esse método, ndo se esquega de importar cache_page dentro de seu URLconf.

Cache de fragmento de template

Please, see the release notes Se vocé quer ainda mais controle, vocé pode também fazer cache de fragmentos
de template usando a tag de template cache. Para permitir que seu template use essa tag, coloque {$ load
cache %} perto do topo do seu template.

A tag de template {$ cache %} faz o cache do contetido do bloco por um certo periodo de tempo. Recebe ao
menos dois argumentos: o timeout do cache, em segundos, e o nome que serd dado ao cache de fragmento. Por
exemplo:

{%$ load cache %}
{% cache 500 sidebar %}
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sidebar
{% endcache %}

Algumas vezes vocé pode querer adicionar ao cache diversas cépias de um fragmento dependendo de algum dado
dindmico que apareca dentro do fragmento. Por exemplo, vocé pode querer uma cépia separada da barra lateral
usada no exemplo anterior para cada usudrio do seu site. Faca isso passando argumentos adicionais a template tag
{% cache %} que unicamente identifiquem esse cache de fragmento:

{% load cache %}

{% cache 500 sidebar request.user.username %}
sidebar for logged in user

{% endcache %}

E perfeitamente vélido especificar mais de um argumento para identificar o fragmento. Simplesmente passe tantos
argumentos quanto vocé precisar para {$ cache %}.

O timeout de cache pode ser uma varidvel de template, desde que a varidvel de template seja um valor inteiro. Por
exemplo, se a varidvel de template my_timeout estd configurada para o valor 600, entdo os dois exemplos a
seguir sdo equivalentes:

{% cache 600 sidebar %} ... {% endcache %}
{% cache my_timeout sidebar %} ... {% endcache %}

Essa caracteristica € 1itil para evitar repeticdo em seus templates. Vocé€ pode configurar o timeout em uma varidvel,
em um lugar, e apenas reutilizar esse valor.

A API de baixo nivel do cache

Algumas vezes, o cache de uma péagina completa renderizada ndo é de grande valor, € pode ser até inconveniente.

Talvez, por exemplo, o seu site inclua uma visdo cujos resultados dependam de algumas consultas intensivas
ao banco de dados, cujos resultados mudem em diferentes intervalos. Nesse caso, ndo seria ideal usar o cache
completo de pagina que as estratégias de cache por site ou por visdo oferecem, porque vocé€ ndo quer fazer o cache
do resultado completo (j4 que alguns dados mudam frequentemente), mas vocé€ ainda gostaria de manter em cache
os resultados que mudam com menos frequéncia.

Para casos como esse, o Django expde uma API simples de baixo nivel de cache. Vocé pode usar essa API para
guardar objetos no cache com quaisquer niveis de granularidade que vocé€ quiser. Vocé€ pode cacher quaisquer
objetos Python que podem ser serializados com segurancga: strings, diciondrios, listas ou objetos do modelo, e por
af vai. (A maioria dos objetos comum do Python podem ser serializados através de pickle; veja a documentacao
do Python para mais informagdes sobre o pickling.)

Por exemplo, vocé pode descobrir que basta fazer o cache do resultado de uma consulta intensiva ao banco de
dados. Em casos assim, vocé pode usar a API de baixo nivel de cache para guardar os objetos em qualquer nivel
de granularidade que vocé quiser.

O médulo de cache, django . core.cache temumobjeto cache” "que é criado automaticamente
a partir da configuracido °  CACHE_BACKEND:

>>> from django.core.cache import cache

A interface basica € set (key, value, timeout_seconds) e get (key):

>>> cache.set ( , , 30)
>>> cache.get ( )
'hello, world!'

O argumento t imeout_seconds € opcional e o seu padrdo é o mesmo do argumento t imeout na configu-
racdo CACHE_BACKEND (explicada acima).

Se o objeto ndo existe no cache, cache.get () retorna None:
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>>> cache.get ( )
None

We advise against storing the literal value None in the cache, because you won’t be able to distinguish between
your stored None value and a cache miss signified by a return value of None.

cache.get () pode ter um argumento padrao. Isso especifica qual valor retornar se o objeto ndo existe no
cache:

>>> cache.get ( , )
'has expired’

Please, see the release notes Para adicionar uma cache somente se ela ainda nio existir, use o método add () . Ele
recebe 0s mesmos pardmetros que set (), mas ndo ird tentar atualizar o cache se a chave especificada ja estiver
presente:

>>> cache.set (
>>> cache.add( ’ )
>>> cache.get (

'Initia value'

Se vocé precisa saber se add () salvou um valor no cache, vocé€ pode verificar o valor retornado. O retorno sera
True se o valor foi gravado, e False se nada for gravado.

Existe também uma interface chamada get_many () que acessa o cache apenas uma vez. get_many () retorna
um diciondrio com todas as chaves que vocé pediu que estavam no cache e nio estavem expiradas):

>>> cache.set ( , 1)

>>> cache.set ( , 2)

>>> cache.set ( , 3)

>>> cache.get_many ([ , , 1)
{ta': 1, 'b': 2, 'c': 3}

Finalmente, vocé pode remover chaves diferentes com delete (). Essa é uma forma fécil de limpar o cache para
um objeto em particular:

>>> cache.delete ( )

Please, see the release notes Vocé pode também incrementar ou decrementar uma chave que ja ex-
iste usando os métodos incr () ou decr (), respectivamente. Por padrdo, o valor existente em cache serd incre-
mentado ou decrementado em 1. Outros valores para incremento/decremento podem ser especificados fornecendo
um argumento para a chamada increment/decrement. Um ValueError serd lancado se vocé tentar incrementar ou
decrementar uma chave de cache nio existente.:

>>> cache.set ( ;1)
>>> cache.incr ( )

>>> cache.incr ( , 10)
12

>>> cache.decr ( )

11
>>> cache.decr ( , 5)
Note: incr ()/decr () ndo tem garantia de serem atdmicos. Nos backends que suportam incre-

mento/decremento atdmico (mais notavelmente, o backend memcached), operacdes de incremento e decremento
serdo atdmicas. Porém, se o backend n@o prové nativamente uma operacdo de incremento/decremento, ela serd
implementada usando uma operagd@o obter/atualizar de dois passos.
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Caches Upstream

Até agora, esse documento concentrou-se no cache de seus proprios dados. Mas outro tipo de cache é relevante
para o desenvolvimento Web: o cache executado por cache “upstream”. Esses sdo sistemas que fazem o cache de
paginas para usudrios antes mesmo da requisi¢do chegar ao seu Web site.

Aqui estdo algumns exemplos de cache upstream:

» Seu ISP pode fazer o cache de certas paginas, entdo se vocé requisitou uma pégina de http://example.
com/, seu ISP poderia enviar a pagina sem ter de acessar o example.com diretamente. Os mantenedores de
example.com nio tem conhecimento desse cache; O ISP fica entre example.com e o seu navegador Web,
lidando com todo o cache de forma transparente.

* Seu Web site Django pode ficar atrds de um proxy cache como o proxy Squid (http://www.squid-cache.org/),
que faz cache de pdginas para performance. Nesse caso, cada requisicao seria tratada primeiramente pelo
proxy e seria passada para a sua aplicacdo somente se necessario.

* Seu navegador web também faz cache. Se uma pagina envia os cabecalhos apropriados, seu navegador ird
usar a copia local (em cache) para requisicdes subsequentes para essa pagina, sem nem mesmo contatar a
pdgina Web novamente paraver se o conteido mudou.

Caches upstream sdo um potencializador de eficiéncia interessante, mas hd um perigo nisso: muitos conteidos
de paginas web diferem baseados na autenticagdo e em diversas outras varidveis, e sistemas de cache que servem
paginas baseadas em URL cegamente poderiam expor dados incorretos ou sensiveis para visitantes subsequentes
a essas paginas.

Por exemplo, digamos que vocé opere um servigco de webmail, e o contetddo da pdgina “inbox” obviamente de-
pende do usudrio que estd logado. Se um ISP cegamente cacheia seu site, entdo o primeiro usudrio que logou
através desse ISP poderia ter seu contetido da caixa de entrada exposto aos proximos visitantes do site. Isso ndo é
legal.

Felizmente, o HTTP fornece uma solucdo para esse problema: um nimero de cabecalhos HTTP existem para
instruir os cache upstream a diferir seus conteidos de cache dependendo de certas varidveis definidas, e como
dizer aos mecanismos de cache como ndo cachear pédginas particulares. Veremos alguns desses cabecgalhos na
secdo a seguir.

Usando cabecalhos Vary

O cabecalho Vary define quais cabegalhos de requisi¢do um mecanismo de cache deve levar em conta ao construir
sua chave de cache. Por exemplo, se o contetido do site de uma pagfina web depende da preferéncia de idioma do
usudrio, dizemos que a pagina “varia no idioma.”

Por padrio, o sistema de cache do DJango cria suas chaves de acesso usando o caminho da requisicdo (ex: "/
stories/2005/jun/23/bank_robbed/"). Isso significa que cada requisi¢do a essa URL ird usar a mesma
versdo do cache, ndo importando as diferentes de agente de usudrio, como cookies ou preferéncia de idioma.
Porém, se essa pagina produz conteidos diferentes baseados em alguma diferenca de cabecalhos de requisi¢ao —
como um cookie, ou um idioma, ou um agente de usudrio — vocé ird precisar usar o cabegalho Vary para dizer
aos mecanismos de cache que a saida da pagina depende dessas coisas.

Para fazer isso no Django, use o decorador de visdo de conveniéncia vary_on_headers, assim:

from django.views.decorators.vary import vary_on_headers

def my view (request):

my_view = vary_on_headers (my_view, )

@vary_on_headers ( )
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def my view (request) :

Nesse caso, um mecanismo de cache (como o préprio middleware de cache do Django) ird cachear uma versao
diferente da pagina para cada agente de usudrio Unico.

A vantagem de usar o decorador vary_on_headers ao invés de configurar o cabegalho Vary manualmente
(usando algo como response['Vary'] = 'user—agent')é que o decorador adiciona algo ao cabegalho
Vary (que pode ja existir), ao invés de sobrescrevé-lo e potencialmente apagar algo que j4 estava 4.

Vocé pode passar diversos cabecalhos para vary_on_headers () :

@vary_on_headers ( , )
def my view (request) :

Isso diz aos cache upstream para variar em ambos os cabecalhos, o que significa que cada combinagdo de agente
de usudrio e cookie ird ter seu proprio valor de cache. Por exemplo, uma requisicio com o agente de usudrio
Mozilla e o valor de cookie foo=bar serd considerado diferente de uma requisicdo com um agente de usuario
Mozilla e o valor de cookie foo=ham.

Como a variagdo baseada em cookie é um caso comum, existe um decorador vary_on_cookie. Essas duas
views sdo equivalentes:

@vary_on_cookie
def my view (request) :

@vary_on_headers ( )
def my view (request) :

Os cabecalhos que vocé passa para vary_on_headers ndo sio sensiveis a caso. "User—-Agent" é a mesma
coisa que "user—agent".

Vocé pode também usar uma funcdo auxiliar, django.utils.cache.patch_vary_headers, direta-
mente. Essa fungdo configura ou adiciona ao cabegalho Vary. Por exemplo:

from django.utils.cache import patch_vary_headers
def my view (request) :

response = render_to_response ( , context)
patch_vary_headers (response, [ 1)
return response

patch_vary_headers recebe uma instincia de HttpResponse como seu primeiro argumento € uma
lista/tupla de nomes de cabecalho ndo sensiveis a caso como seu segundo argumento.

Para mais sobre os cabegalhos Vary, veja a especificacdo oficial do Vary.

Controlando o cache: Usando outros cabecalhos

Outros problemas com o cache sdo a privacidade de dados e a questdo de onde os dados devem ser armazenados
em uma cascada de caches.

Um usudrio normalmente encontra dois tipos de cache: o do seu préprio navegador (um cache privado) e o do
seu provedor (um cache publico). Um cache publico € usado por muitos usudrios e controlado por mais alguém.
Isso coloca problemas com dados sensiveis—voc€ ndo quer, por exemplo, que o nimero da sua conta bancéria seja
gravada em um cache ptblico. Assim, aplicacdes web precisam de uma forma de dizer aos caches quais dados
sdo privados e quais dados sdo publicos.
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A solucdo € indicar que o cache de pagina seja “particular”. Para fazer isso no Django, use o decorador de visdo
cache_control. Exemplo:

from django.views.decorators.cache import cache_control

@cache_control (private=True)
def my view (request) :

Esse decorador cuida de enviar o cabecalho HTTP apropriado nos bastidores.

Existem algumas outras formas de controlar os parametros de cache. Por exemplo, o HTTP permite que aplicagoes
facam o seguinte:

* Define o tempo méaximo que uma pagina deva permanecer em cache.

 Especifica se um cache deve sempre verificar por novas versdes da pdgina, exibindo o conteido em cache
apenas quando ndo houve mudangas. (Alguns caches podem entregar contetido em cache mesmo se a pagina
no servidor mudou — simplesmente porque a copia do cache ainda ndo expirou.)

No Django, use o decorador de visdo cache_control para especificar esses pardmetros de cache. Nesse
exemplo, cache_control diz ao cache para revalidar o cache em cada acesso e para guardar versdes em cache
em no maximo por 3600 segundos:

from django.views.decorators.cache import cache_control

@cache_control (must_revalidate=True, max_age=3600)
def my view (request) :

Qualquer diretiva HTTP Cache-Control € vilida em cache_control (). Aqui estd uma lista completa:
e public=True
* private=True
* no_cache=True
* no_transform=True
* must_revalidate=True
* proxy_revalidate=True
* max_age=num_seconds
* s_maxage=num_seconds
Para explicacdo das diretivas HTTP de Cache-Control, veja a Especificacido de Cache-Control.

(Note que o middleware de cache ja configura o tempo maximo (max-age) do cache com o valor da configuragéo
CACHE_MIDDLEWARE_SETTINGS. Se vocé usaum max_age personalizado no decorador cache_control,
o decorador terd precedéncia sobre a configuracdo, e os valores do cabegalho serdo mesclados corretamente.)

Se vocé quer usar cabegalhos para desabilitar todo o cache, django.views.decorators.cache.
never_cache € um decorador de visdo que adiciona cabecalhos que garantem que a resposta ndo serd posta
em cache por navegadores ou outros caches. Exemplo:

from django.views.decorators.cache import never_cache

@never_cache
def myview (request) :
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Outras otimizacoes

O Django vem com alguns outros middlewares que podem ajudar a otimizar a performance do seu aplicativo:

* django.middleware.http.ConditionalGetMiddleware adiciona suporte para GET condi-
cional em navegadores modernos, baseado nos cabecalhos ETag e Last-Modified.

* django.middleware.gzip.GZipMiddleware comprime conteido para todos os navegadores
modernos reduzindo o uso de banda e o tempo de transferéncia.

Ordem das MIDDLEWARE_CLASSES

Se vocé estd usando o middleware de cache, é importador colocar cada parte dentro do lugar correto nas configu-
racdes de MIDDLEWARE_CLASSES. Isso porque o cabegalho de cache precisa saber por quais cabecalhos ele ird
variar o armazenamento de cache. Middleware sempre adiciona algo ao cabecalho Vary quando ele pode.

UpdateCacheMiddleware executa durante a fase de resposta, onde os middlewares sdo executados em ordem
reversa, entdo um item no topo da lista sempre executa por dltimo durante a fase de resposta. Assim, vocé precisa
garantir que UpdateCacheMiddleware aparega antes de quaisquer outros middlewares que possam adicionar
algo ao cabecalho Vary. Os seguintes modulos de middleware fazem isso so:

* SessionMiddleware adiciona Cookie
* GZipMiddleware adiciona Accept—-Encoding
* LocaleMiddleware adiciona Accept—-Language

FetchFromCacheMiddleware, por outro lado, executa durante a fase de requisicéio, onde os middlewares s@o
aplicados do primeiro ao tdltimo, entdo um item no topo da lista execute primeiro durante a fase de requisicdo. O
FetchFromCacheMiddleware também precisa edxecutar depois de alguns outros middlewares atualizarem
o cabecalho Vary, assim FetchFromCacheMiddleware deve ser configurado apds qualquer item que faca
isso.
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Sending e-mail

Although Python makes sending e-mail relatively easy via the smtplib library, Django provides a couple of light
wrappers over it, to make sending e-mail extra quick.

The code lives in a single module: django.core.mail.

Quick example

In two lines:

from django.core.mail import send_mail

send_mail ('Subject here', 'Here is the message.', 'from@example.com',
fail silently=False)

['to@example.co

Mail is sent using the SMTP host and port specified in the EMATI, HOST and EMAIL_PORT settings. The
EMATII_HOST USER and EMATI,_HOST_ PASSWORD settings, if set, are used to authenticate to the SMTP
server, and the EMATI, USE_TLS setting controls whether a secure connection is used.

Note: The character set of e-mail sent with django.core.mail will be set to the value of your
DEFAULT_CHARSET setting.

send_mail()

The simplest way to send e-mail is using the function django.core.mail.send_mail (). Here’s its defi-
nition:

send_mail (subject, message, from_email, recipient_list, fail_silently=False,
auth_user=None, auth_password=None)

The subject, message, from_email and recipient_1ist parameters are required.
e subject: A string.

* message: A string.
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e from_email: A string.

* recipient_list: A list of strings, each an e-mail address. Each member of recipient_1list will
see the other recipients in the “To:” field of the e-mail message.

e fail_silently: A boolean. Ifit’s False, send_mail will raise an smtplib.SMTPException.
See the smtplib docs for a list of possible exceptions, all of which are subclasses of SMTPException.

e auth_user: The optional username to use to authenticate to the SMTP server. If this isn’t provided,
Django will use the value of the EMAIL_HOST_USER setting.

* auth_password: The optional password to use to authenticate to the SMTP server. If this isn’t provided,
Django will use the value of the EMAIL_HOST_PASSWORD setting.

send_mass_mail()

django.core.mail.send_mass_mail () is intended to handle mass e-mailing. Here’s the definition:
send_mass_mail (datatuple, fail_silently=False, auth_user=None, auth_password=None)

datatuple is a tuple in which each element is in this format:

(subject, message, from_email, recipient_list)

fail_silently, auth_user and auth_password have the same functions as in send_mail ().

Each separate element of datatuple results in a separate e-mail message. As in send_mail (), recipients in
the same recipient_1list will all see the other addresses in the e-mail messages’ “To:” field.

send_mass_mail() vs. send_mail()

The main difference between send_mass_mail () and send_mail () is that send_mail () opens a con-
nection to the mail server each time it’s executed, while send_mass_mail () uses a single connection for all
of its messages. This makes send_mass_mail () slightly more efficient.

mail_admins()

django.core.mail .mail_admins () is a shortcut for sending an e-mail to the site admins, as defined in
the ADMINS setting. Here’s the definition:

mail_admins (subject, message, fail_silently=False)

mail_admins () prefixes the subject with the value of the EMATI, SUBJECT_ PREFIX setting, which is
" [Django] " by default.

The “From:” header of the e-mail will be the value of the SERVER_EMATL setting.

This method exists for convenience and readability.

mail_managers() function

django.core.mail.mail_managers () is just like mail_admins (), except it sends an e-mail to the
site managers, as defined in the MANAGERS setting. Here’s the definition:

mail_managers (subject, message, fail_silently=False)
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Examples

This sends a single e-mail to john @example.com and jane @example.com, with them both appearing in the “To::

send_mail ('Sul ct', 'Me

['"john@example.com',

This sends a message to john @example.com and jane @example.com, with them both receiving a separate e-mail:

datatuple = (
t . ', 'from@example.com',

', 'from@example.

om',

send_mass_mail (datatuple)

Preventing header injection

Header injection is a security exploit in which an attacker inserts extra e-mail headers to control the “To:” and
“From:” in e-mail messages that your scripts generate.

The Django e-mail functions outlined above all protect against header injection by forbidding newlines in header
values. If any subject, from_email or recipient_1list contains a newline (in either Unix, Windows or
Mac style), the e-mail function (e.g. send_mail () ) will raise django.core.mail .BadHeaderError (a
subclass of ValueError) and, hence, will not send the e-mail. It’s your responsibility to validate all data before
passing it to the e-mail functions.

If a message contains headers at the start of the string, the headers will simply be printed as the first bit of the
e-mail message.

Here’s an example view that takes a subject, message and from_email from the request’s POST data,
sends that to admin @example.com and redirects to “/contact/thanks/” when it’s done:

from django.core.mail import send_mail, BadHeaderError

def send _email (request) :
subject = request.POST.get ('subjec
message = request.POST.get ('mes

rt )

from_email = request.POST.get ('from email', '")
if subject and message and from_email:
try:
send_mail (subject, message, from_email, ['adminCexample.com'])
except BadHeaderError:
return HttpResponse('Invalid header found.')
return HttpResponseRedirect ('/contact/thanks/")
else:
return HttpResponse ('Make sure all fields are entered and valid.")

The EmailMessage and SMTPConnection classes

Please, see the release notes Django’s send_mail () and send_mass_mail () functions are actually thin
wrappers that make use of the EmailMessage and SMTPConnection classes in django.core.mail. If
you ever need to customize the way Django sends e-mail, you can subclass these two classes to suit your needs.

Note: Not all features of the EmailMessage class are available through the send_mail () and related
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wrapper functions. If you wish to use advanced features, such as BCC’ed recipients, file attachments, or multi-
part e-mail, you’ll need to create EmailMessage instances directly.

This is a design feature. send_mail () and related functions were originally the only interface Django provided.
However, the list of parameters they accepted was slowly growing over time. It made sense to move to a more
object-oriented design for e-mail messages and retain the original functions only for backwards compatibility.

In general, EmailMessage is responsible for creating the e-mail message itself. SMTPConnection is re-
sponsible for the network connection side of the operation. This means you can reuse the same connection (an
SMTPConnection instance) for multiple messages.

EmailMessage Objects

class EmailMessage

The EmailMessage class is initialized with the following parameters (in the given order, if positional arguments
are used). All parameters are optional and can be set at any time prior to calling the send () method.

e subject: The subject line of the e-mail.
* body: The body text. This should be a plain text message.

e from_email: The sender’s address. Both fred@example.comand Fred <fred@example.com>
forms are legal. If omitted, the DEFAULT FROM EMATL setting is used.

e to: Alist or tuple of recipient addresses.
* bce: A list or tuple of addresses used in the “Bec” header when sending the e-mail.

e connection: An SMTPConnection instance. Use this parameter if you want to use the same connec-
tion for multiple messages. If omitted, a new connection is created when send () is called.

e attachments: A list of attachments to put on the message. These can be either email .MIMEBase.
MIMEBase instances, or (filename, content, mimetype) triples.

* headers: A dictionary of extra headers to put on the message. The keys are the header name, values are
the header values. It’s up to the caller to ensure header names and values are in the correct format for an
e-mail message.

For example:

email = EmailMessage('Hello', 'Body goes
['tol@example.com', to2@examp

headers = {'Reply-To': 'anotherlexample.com'})

The class has the following methods:

* send(fail_silently=False) sends the message, using either the connection that is specified in the
connection attribute, or creating a new connection if none already exists. If the keyword argument
fail_silently is True, exceptions raised while sending the message will be quashed.

* message () constructs a django.core.mail.SafeMIMEText object (a subclass of Python’s
email .MIMEText .MIMEText class) or a django.core.mail.SafeMIMEMultipart object
holding the message to be sent. If you ever need to extend the EmailMessage class, you’ll probably
want to override this method to put the content you want into the MIME object.

* recipients () returns a list of all the recipients of the message, whether they’re recorded in the to or
bec attributes. This is another method you might need to override when subclassing, because the SMTP
server needs to be told the full list of recipients when the message is sent. If you add another way to specify
recipients in your class, they need to be returned from this method as well.

e attach () creates a new file attachment and adds it to the message. There are two ways tocall attach () :

— You can pass it a single argument that is an email .MIMEBase .MIMEBase instance. This will be
inserted directly into the resulting message.
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— Alternatively, you can pass attach () three arguments: filename, content and mimetype.
filename is the name of the file attachment as it will appear in the e-mail, content is the data that
will be contained inside the attachment and mimet ype is the optional MIME type for the attachment.
If you omit mimet ype, the MIME content type will be guessed from the filename of the attachment.

For example:

’message.attach( , img_data, )

e attach_file () creates a new attachment using a file from your filesystem. Call it with the path of the
file to attach and, optionally, the MIME type to use for the attachment. If the MIME type is omitted, it will
be guessed from the filename. The simplest use would be:

message.attach_file( )

Sending alternative content types

It can be useful to include multiple versions of the content in an e-mail; the classic example is to send
both text and HTML versions of a message. With Django’s e-mail library, you can do this using the
EmailMultiAlternatives class. This subclass of EmailMessage has an attach_alternative ()
method for including extra versions of the message body in the e-mail. All the other methods (including the class
initialization) are inherited directly from EmailMessage.

To send a text and HTML combination, you could write:

from django.core.mail import EmailMultiAlternatives

subject, from_email, to = , ,

text_content =

html_content =

msg = EmailMultiAlternatives (subject, text_content, from_email, [to])
msg.attach_alternative (html_content, )

msg.send ()

By default, the MIME type of the body parameter in an EmailMessageis "text/plain". Itis good practice
to leave this alone, because it guarantees that any recipient will be able to read the e-mail, regardless of their mail
client. However, if you are confident that your recipients can handle an alternative content type, you can use the
content_subtype attribute on the EmailMessage class to change the main content type. The major type
will always be "text ", but you can change it to the subtype. For example:

msg = EmailMessage (subject, html_content, from_email, [to])
msg.content_subtype =
msg.send ()

SMTPConnection Objects

class SMTPConnection

The SMTPConnection class is initialized with the host, port, username and password for the SMTP server. If
you don’t specify one or more of those options, they are read from your settings file.

If you’re sending lots of messages at once, the send_messages () method of the SMTPConnection class is
useful. It takes a list of EmailMessage instances (or subclasses) and sends them over a single connection. For
example, if you have a function called get_notification_email () that returns a list of EmailMessage
objects representing some periodic e-mail you wish to send out, you could send this with:

connection = SMTPConnection ()
messages = get_notification_email ()
connection.send_messages (messages)
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Testing e-mail sending

The are times when you do not want Django to send e-mails at all. For example, while developing a website, you
probably don’t want to send out thousands of e-mails — but you may want to validate that e-mails will be sent to
the right people under the right conditions, and that those e-mails will contain the correct content.

The easiest way to test your project’s use of e-mail is to use a “dumb” e-mail server that receives the e-mails locally
and displays them to the terminal, but does not actually send anything. Python has a built-in way to accomplish
this with a single command:

python —-m smtpd -n —-c DebuggingServer localhost:1025

This command will start a simple SMTP server listening on port 1025 of localhost. This server simply prints
to standard output all email headers and the email body. You then only need to set the EMATI, HOST and
EMATI, PORT accordingly, and you are set.

For more entailed testing and processing of e-mails locally, see the Python documentation on the SMTP Server.
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cHAPTER 19

Internacionalizacao

O Django tem um suporte completo para internacionalizacdo dos textos dos codigos e templates. Aqui € mostrado
como isto funciona.

Introducao

O objetivo da internacionalizag@o € permitir que uma Unica aplicacdo web ofereca seus conteidos e funcionali-
dades em miiltiplas linguagens.

Vocé, o desenvolvedor Django, pode conseguir isto adicionando uns poucos hooks ao seu cédigo Python e tem-
plates. Estes hooks, chamados translation strings, dizem ao Django: “Este texto deve ser traduzido para o idioma
do usudrio, se a tradug@o para este texto estiver disponivel nesta lingua.”

O Django se preocupa em usar estes hooks para traduzir as aplicagdes Web, em tempo de execugdo, conforme as
preferéncias de idioma do usudrio.

Essencialmente, o Django faz duas coisas:

¢ Ele permite que o desenvolvedor ou autor de templates especifique quais partes de sua aplicagdo podem ser
traduzidas.

¢ Ele usa os hooks para traduzir a aplicacdo web para um usudrio em particular de acordo com sua preferéncia.

Se vocé nao necessita de internacionalizacao em sua aplicacao

Os hooks de internacionalizacao do Django estdo habilitados por padrao, o que significa que existe um consumo de
processamento por parte do i118n em certas partes do framework. Se vocé nio usa internacionalizagdo, vocé deve
gastar 2 segundos parasetar USE_I18N = False no seuarquivo de configuragdo. Seo USE_T18N forFalse,
entdo o Django ird realizar algumas otimiza¢des, como ndo carregar 0 maquindrio para internacionalizacao.

Vocé provavelmente desejard remover 'django.core.context_processors.i18n' de sua configu-
racao do TEMPLATE_CONTEXT_PROCESSORS.
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Se vocé necessita de internacionalizacao: trés passos

1. Insira as translation strings em seu cédigo Python e nos templates.

2. Traduza essas strings, para as linguas que vocé quer suportar.

3. Ative o middleware de localizacdo nas configura¢des do Django.
..admonition:: Por trds das cenas

O mecanismo de traducio do Django usa o médulo padrdo gettext que acompanha o Python.

1. Como especificar as translation strings

Translation strings especificam “Este texto deve ser traduzido.” Estas strings podem aparecer no seu cédigo Python
e templates. E de sua responsabilidade marcar as strings traduziveis; o sistema somente consegue traduzir o que
ele sabe que tem que traduzir.

No cédigo Python
Traducao padrao

Especifique uma translation string usando a fungdo ugettext (). E convengdo importi-la como um alias mais
curto, o _, para facilitar a escrita.

Note: O mddulo gettext da biblioteca padrdo do Python instala uma fun¢@o _ () no namespace global, que
funciona como um alias para gettext (). No Django, nds escolhemos ndo seguir esta pratica, por algumas
razdes:

1. Para suporte a caracteres internacionais (Unicode), ugettext () é mais ttil do que gettext (). Algu-
mas vezes, vocé deve usar ugettext_lazy () como o método padrdo de traducio para um arquivo em
particular. Sem o _ () no namespace global, o desenvolvedor tem que pensar sobre qual seria a fungdo de
traducao mais adequada.

2. O caractere sublinhado (_) € usado para representar “‘o resultado prévio” no shell interativo do Python e nos
testes doctest. Instalando uma fungdo global _ () causa interferéncias. Se vocé importa explicitamente a
funcdo ugettext () como _ (), vocé evita esse problema.

Neste exemplo, o texto "Welcome to my site." é marcado como uma translation string:

from django.utils.translation import ugettext as _

def my view (request) :
output = _("Welcome to my site.™)

return HttpResponse (output)

Obviamente, vocé poderia ter feito isso sem usar o alias. Esse exemplo € idéntico ao anterior:

from django.utils.translation import ugettext

def my view (request) :
output = ugettext ("Welcome to my site.")
return HttpResponse (output)

A traducdo funciona sobre valores computados. Este exemplo € igual aos dois anteriores:
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def my view (request) :
words = [ , , , ]
output = _( .join (words))
return HttpResponse (output)

A traducgdo funciona sobre varidveis. Novamente, um exemplo idéntico:

def my view (request) :
sentence =
output = _ (sentence)
return HttpResponse (output)

(A limitagdo em usar varidveis ou valores computados, como nos dois tltimos exemplos, € que o utilitdrio de
deteccdo de translation strings do Django, make-messages.py, nio serd capaz de encontrar estas strings.
Mais sobre make-messages . py depois.)

As strings que vocé€ passa para _ () ou ugettext () podem ter marcadores, especificados como a sintaxe de
interpolacdo de named-string padrao do Python. Exemplo:

def my_ view (request, m, d):
output = _( ) % | :om, : d}
return HttpResponse (output)

Essa técnica permite que tradugdes de linguagens especificas reordenem o texto placeholder. Por exemplo, uma
traducdo em inglés poderia ser "Today is November, 26.",enquantouma traducdo em espanhol pode ser
"Hoy es 26 de Noviembre." —com os placeholders (o més e o dia) trocados de posicao.

Por esta razdo, vocé deve usar a interpolacdo por strings nomeadas (ex.,‘‘%(name)‘) ao invés de interpolacdo
posicional (e.g.,"*%s"‘‘ or $d) sempre que vocé tiver mais de um paramétro. Se vocé usou interpolagio posicional,
as traducdes ndo poderiam ser capazes de reordenar o texto.

Marcando strings como no-op
Use a funcdo djang.utils.translation.ugettext_noop () para marcar a string como uma transla-
tion string sem traduzi-la. A string é traduzida no final a partir de uma variavel.

Use isto se vocé tem strings constantes que devem ser armazenadas no idioma original porque eles sdo trocados
pelo sistema ou usudrios — como uma string no banco de dados —, mas deve ser traduzida em um possivel tltimo
momento, como quando a string é apresentada para o usudrio.

Traducéao tardia

Use a funcdo django.utils.translation.ugettext_lazy () para traduzir strings tardiamente —
quando o valor € acessado em vez de quando a fun¢do ugettext_lazy () é chamada.

Por exemplo, para traduzir uma string help_text de um modelo, faca o seguinte:

from django.utils.translation import ugettext_lazy

class MyThing (models.Model) :
name = models.CharField(help_text=ugettext_lazy ( ))

Neste exemplo, ugettext_lazy () armazena uma referéncia preguicosa da string — ndo da traducéo real. A
tradug@o por si s6 serd feita quando a string € usada num contexto de string, como a renderizag¢do de templates na
administra¢do do Django.

The result of a ugettext_lazy () call can be used wherever you would use a unicode string (an object with
type unicode) in Python. If you try to use it where a bytestring (a st r object) is expected, things will not work
as expected, since a ugettext_lazy () object doesn’t know how to convert itself to a bytestring. You can’t
use a unicode string inside a bytestring, either, so this is consistent with normal Python behavior. For example:
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u"Hello %s" % ugettext_lazy ("people’)

"Hello %s" % ugettext_lazy ("people™)

If you ever see output that looks like "hello <django.utils.functional...>", you have tried to
insert the result of ugettext_lazy () into a bytestring. That’s a bug in your code.

Se voc€ nao gosta do nome verboso ugettext_lazy, pode usar somente o alias _ (underscore), ento:

from django.utils.translation import ugettext_lazy as _

class MyThing (models.Model) :
name = models.CharField(help_text=_('This is the help text'))

Sempre use tradugdes tardias nos modelos do Django. Nomes de campos e nomes de tabelas devem ser macados
para tradug@o(do contrério eles nio serdo traduzidos na interface administrativa). Isso significa a escrita das opg¢des
verbose_name e verbose_name_plural na classe Meta, veja, ao invés de confiar na determinagdo do
verbose_name e verbose_name_plural pelo Django, através do nome da classe do modelo:

from django.utils.translation import ugettext_lazy as _

class MyThing (models.Model) :
name = models.CharField(_('name'), help_text=_('This is the help text'))
class Meta:
verbose_name = _ ('my thing')
verbose_name_plural = _('mythings')

Pluralizacao

Use a fun¢do django.utils.translation.ungettext () para especificar mensagens pluralizadas.

ungettext takes three arguments: the singular translation string, the plural translation string and the number of
objects.

This function is useful when your need you Django application to be localizable to languages where the number
and complexity of plural forms is greater than the two forms used in English (‘object’ for the singular and ‘objects’
for all the cases where count is different from zero, irrespective of its value.)

For example:

from django.utils.translation import ungettext
def hello_world(request, count):

page = ungettext ('there is % (count)d object', 'there are % (count)d objects',
—count) % {

~ount': count,

}
return HttpResponse (page)

In this example the number of objects is passed to the translation languages as the count variable.

Lets see a slightly more complex usage example:

from django.utils.translation import ungettext

count = Report.objects.count ()
if count ==
name = Report._meta.verbose_name
else:
name = Report._meta.verbose_name_plural
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text = ungettext (

'There is % (count)d %

'There a

count

count': count,
ne': name

Here we reuse localizable, hopefully already translated literals (contained in the verbose_name and
verbose_name_plural model Meta options) for other parts of the sentence so all of it is consistently based
on the cardinality of the elements at play.

Note: When using this technique, make sure you use a single name for every extrapolated variable included in
the literal. In the example above note how we used the name Python variable in both translation strings. This
example would fail:

from django.utils.translation import ungettext
from myapp.models import Report

count = Report.objects.count ()

d = {
'count': count,
'name': Report._meta.verbose_name
'plural_name': Report._meta.verbose_name_plural

}
text = ungettext (
'There 1is % (co

'There are
count
) % d

You would get a a format specification for argument 'name', as in 'msgstr([0]',
doesn't exist in 'msgid' error when running django—admin.py compilemessages or a
KeyError Python exception at runtime.

No cédigo do template
Tradugdes nos femplates do Django usam duas template tags e uma sintaxe ligeiramente diferente do cédigo
Python. Para dar acesso a essas tags no seu template, coloque {$ load il8n %} no topo do mesmo.

Atemplate tag {$ trans %} traduz uma string constante(entre aspas simples ou duplas) ou o contetido de uma
varidvel:

<title> trans "This is the title.” </title>
<title> trans myvar </title>

Se a op¢do noop estd presente, a busca de varidvel ainda acontece, mas o texto original serd retornado sem
modificagdo. This is useful when “stubbing out” content that will require translation in the future:

<title> trans "myvar" noop </title>

Naio € possivel usar varidveis de template dentro de uma string com {$ trans %}. Se suas traducdes requerem
varidveis string com placeholders), use {$ blocktrans %}:

blocktrans This string will have value inside. endblocktrans
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Para traduzir uma expressdo no template — digamos, usando filtros de templates — vocé necessita amarrar a ex-
pressdo em uma varidavel local para usar dentro do bloco de tradugdo:

blocktrans with value|filter as myvar
This will have myvar inside.
endblocktrans

Se vocé necessita amarrar mais que uma expressao dentro de uma tag blocktrans, separe-as com and:

blocktrans with book|title as book_t and author|title as author_t
This 1is book_t by author_t
endblocktrans

Para pluralizar, especifique ambas as formas, singular e plural, com a tag {$ plural %}, que aparece dentro
das tags {$ blocktrans %} e {% enblocktrans $%}.Exemplo:

blocktrans count list|length as counter

There is only one name object.
plural

There are counter name objects.
endblocktrans

When you use the pluralization feature and bind additional values to local variables apart from the counter value
that selects the translated literal to be used, have in mind that the blocktrans construct is internally converted
to an ungettext call. This means the same notes regarding ungettext variables apply.

Cada RequestContext tem acesso a trés varidveis de traducdes especificas:

* LANGUAGES ¢é uma lista de tuplas em que o primeiro elemento é o c6digo da lingua e o segundo é o nome
da lingua (traduzida no locate ativado no momento).

* LANGUAGE_CODE € o idioma corrente do usudrio, na forma de string. Exemplo: en-us. (Veja 3. Como o
Django descobre as preferencias de idioma, abaixo).

* LANGUAGE_BIDT ¢ a dire¢do do idioma corrente. Se True, a lingua se escreve da direita para a esquerda,
ex: Ebreu, Arabe. Se False da esquerda para a direita, ex: Inglés, Portugués, Francés, etc.

Se vocé ndo usa a extensdo RequestContext, vocé pode acessar esses valores com trés tags:

get_current_language as LANGUAGE_CODE
get_available_ languages as LANGUAGES
get_current_language_bidi as LANGUAGE_BIDI

Essas tags também requerem um {% load il8n %}.

Os hooks de tradugdes estdo disponiveis também dentro de qualquer tag de bloco de template que aceite strings
constantes. Neste caso, use somente a sintaxe __ () para especificar uma translation string:

some_special_tag _ ( ) valuel|yesno:_ ( )

Neste caso, ambas as tags e filtros irdo receber a string ja traduzida, entdo elas ndo precisam se preocupar com as
tradugoes.

Note: Nesse exemplo, a infraestrutura de tradugdo ird receber a string "yes, no", ndo as strings individuais
"yes" e "no". A string traduzida precisa ter a virgula para que o cédigo do filter parsing saiba como divir os ar-
gumentos. Por exemplo, um tradutor alemao poderia traduzir a string "yes, no" como " ja, nein" (mantendo
a virgula intacta).
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Trabalhando com objetos de traducoes tardias

Ousode ugettext_lazy () eungettext_lazy () para marcar as strings nos models e funcdes utilitdrias
€ uma operag¢do comum. Quando vocé estd trabalhando com esses objetos no seu cddigo, vocé deve se assegurar
que ndo os converteu em strings acidentalmente, porque eles devem ser convertidos o mais tardiamente possivel
(para que o efeito ocorra no local correto). Isso requer o uso de alguns helpers.

Juntando strings: string_concat()

O padrio do Python para juncdo de strings (' ' . join ([ .. .])) ndo ird funcionar nas listas contendo objetos de
tradugdo tardia. Em vez disso, vocé pode usar django.utils.translation.string_concat, que cria
um objeto tardio que concatena seu contetdo e os converte para strings somente quando o resultado € incluido em
uma outra string. Por exemplo:

from django.utils.translation import string_concat

name = ugettext_lazy(u'John Lennon')

instrument = ugettext_lazy(u'guitar')
result = string_concat ([name, ': ', instrument])

Nesse caso, a traducdo tardia no result ird somente ser convertido para uma string quando result por si s6
for usado numa string (geralmente na hora de renderizar o template).

O decorador allow_lazy()

O Django oferece muitas fungdes utilitdrias (particulamente django.utils) que recebem uma string como
primeiro argumento e fazem algo com ela. Tais func¢des sdo usadas por meio de filtros nos templates, bem como
em outros c6digos.

Se vocé escrever suas proprias funcdes similares e tratar algumas tradugdes, vocé ird se deparar com um problema:
o que fazer quando o primeiro argumento € um objeto de traducdo tardia? Vocé ndo quer converté-lo para uma
string imediatamente, porque vocé pode estar usando esta funcao fora de uma view (and hence the current thread’s
locale setting will not be correct).

Para casos como este, use o decorador django.utils.functional.allow_lazy (). Ele modifica a
funcdo de modo que caso ela seja chamada com uma traducio tardia como primeiro argumento, a funcio de
avaliacao € mostrada até que necessite ser convertida para uma string.

Por exemplo:

from django.utils.functional import allow_lazy

def fancy_ utility function(s, ...):

fancy_utility_function = allow_lazy(fancy_utility_function, )

O decorador allow_lazy () recebe, além da fungdo para docorar, um argumento extra (xargs) especificando
o(s) tipo(s) que a fun¢do original pode retornar. Geralmente, é suficiente incluir unicode ali, e assegurar que
sua fung¢@o retorne somente strings Unicode.

O uso desse decorador significa que vocé pode escrever suas fungdes e assumir que a entrada é uma string apro-
priada, e entdo adicionar um suporte para objetos de traducao tardia no final.

2. Como criar arquivos de linguagem

Uma vez que vocé tenha marcado suas strings para tradug@o, vocé precisa escrever (ou obter) as tradugdes em si.
Aqui é mostrado como isto funciona.
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Restricoes de localidades

O Django ndo suporta a localizagdo da sua aplicacdo em uma localidade para a qual ele mesmo nao foi traduzido.
Neste caso, ele ird ignorar os arquivos de tradugo. Se vocé tentou isto e o Django suportou, vocé inevitavelmente
verd uma mistura de palavas traduzidas (de sua aplicag@o) e strings em inglés (vindas do Django). Se vocé quiser
suportar a sua aplicacdio para um local que ndo ja ndo faz parte do Django, vocé precisa fazer pelo menos uma
tradu¢do minima do Django core. See the relevant LocaleMiddleware note for more details.

Arquivos de mensagens

O primeiro passo € criar um arquivo de mensagens para um novo idioma. O arquivo de mensagens é um arquivo
de texto simples, representando uma lingua em particular, que contém todas as translation strings e como elas
devem ser representadas para dada lingua. Os arquivos de mensagens possuem a extensdo . po.

O Django vem com uma ferramenta, django—-admin.py makemessages, que automatiza a criagdo e
manuten¢do destes arquivos.

Uma nota para veteranos do Django

A ferramenta antiga bin/make-messages.py foi movida para o comando django-admin.py
makemessages para tornar o Django mais consistente.

Para criar ou atualizar um arquivo de mensagens, execute este comando:

django—admin.py makemessages -1 de

...onde de € o cédigo do idioma para o arquivo de mensagens que vocé deseja criar. O cédigo do idioma, neste
caso, estd no formato de localidade. Por exemplo, pt_BR para Portugues do Brasil e de_AT para Alemao
Austriaco.

O script deve ser executado em um destes trés lugares:
* No diretério raiz do seu projeto Django.
* No diretério raiz de uma Django app.

* No diretdrio raiz do d jango (ndo um checkout do Subversion, mas em que esteja ligado ao SPYTHONPATH
ou localizado em algum lugar sobre este caminho). This is only relevant when you are creating a translation
for Django itself, see Submitting and maintaining translations.

O script roda sobre todo c6digo do seu projeto ou sobre todo o cédigo da sua aplicagdo e extrai todas as strings mar-
cadas para traducdo. Ele cria (ou atualiza) o arquivo de mensagens no diretério locale/LANG/LC_MESSAGES.
No exemplo de, o arquivo serd locale/de/LC_MESSAGES/django.po.

Por padrdo o django-admin.py makemessages examina todo arquivo que tem a extensdo .html. Caso
vocé queira mudar esse padrdo, use a op¢cdo ——extension ou —e para expecificar a extensdo dos arquivos a
serem examinados:

’django—admin.py makemessages -1 de —-e txt

Separe multiplas extensdes com virgulas e/ou use —e ou ——extension multiplas vezes:

’django—admin.py makemessages —-l=de —e=html,txt —-e xml

Quando estiver criando catdlogos de tradugdo para Javascript vocé precisa usar o dominio djangojs, nao —e js.

Sem gettext?
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Se vocé ndo possui os utilitdrios do gettext instalados, 0 django-admin.py makemessages’ ira
criar arquivos vazios. Se neste caso, vocé quiser instalar os utilitdrios
do " “gettext ou somente copiar o arquivo com as mensagens em Inglés (locale/en/LC_MESSAGES/
django.po) e usi-lo como ponto de partida; ele é apenas um arquivo vazio de tradugio.

Trabalando no Windows?

Se vocé estiver usando Windwos precisard instalar os utilitdrios GNU gettext, somente assim 0 django—admin
makemessages funcionard, veja gettext no Windows para mais informagdes.

O formato .po € bem simples. Cada arquivo .po contém um pouco de metadados, tais como as informacdes
de contato do mantenedor da tradug¢do, mas a maior parte do arquivo € uma lista de mensagens — um simples
mapeamento entre as translation strings e o texto traduzido para um idioma em particular.

Por exemplo, se sua Django app contém uma translation string para o texto "Welcome to my site.",assim:

_("Welcome to my site.")

..entdo django—-admin.py makemessages terd criado um arquivo .po contendo o seguinte contetido —
uma mensagem:

msgid "Welcome to my site."
msgstr ""

Uma rapida explicacio:
* msgid € a translation string, que aparece no seu cédigo-fonte. Nao toque nela!

* msgstr é onde se escreve a tradugdo. Ela € iniciada vazia, entdo € de sua responsabilidade mudé-la. Esteja
certo de que as aspas ndo foram removidas.

* Por conveniéncia, cada mensagem inclui na forma de um comentdrio prefixado por #° e localizada
acima da linha ° “msgidonome do arquivo e nimero da linha de onde foi tirada a translation string.

Mensagens longas sao um caso especial. Ali, a primeira string diretamente apds msgstr (ou msgid) € uma
string vazia. Em seguida, o contetido propriamente dito serd escrito ao longo das préximas linhas como uma
string por linha. Estas strings sdo diretamente concatenadas. Ndo esqueca dos espagos dentro das strings, caso
contrério, elas irdo aparecer todas juntas sem espacos em branco!

Pense no seu charset

Quando estiver criando um arquivo PO com seu editor de texto favorito, primeiro edite a linha do charset (procure
por "CHARSET") e mude-o para o charset que usard para editar o contetido. Devido a forma que a ferramenta
gettext trabalha internamente, e porque nés queremos habilitar strings non-ASCII no core do Django e de suas
aplicacdes, vocé deve usar UTF-8 como encoding de seus arquivos PO. Isto significa que todos estardo usando o
mesmo encoding, o que € importante quando o Django processa os arquivos PO.

Para re-examinar todo cédigo fonte e templates para novas translations strings e atualizar todos os arquivos de
mensagens para todas as linguas, execute isto:

django—admin.py makemessages -a

Compilando arquivos de mensagens

Depois de criar seus arquivos de mensagens — e cada vez que vocé fizer alteragdes neles —, vocé necessitard
compild-los de uma forma eficiente, para que o gettext use-os. Faca isso com o utilitirio d jango—admin.
py compilemessages.
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Essa ferramenta roda sobre todos os arquivos .po desponiveis e cria arquivos .mo, que sdo 0s bindrios
otimizados para serem usados pelo gettext. No mesmo diretdrio de onde vocé rodou django—-admin.py
makemessages, execute django—admin.py compilemessages, desta forma:

django—admin.py compilemessages

E isso. Suas traducdes estdo prontas para serem usadas.

Uma nota para veteranos do Django

A ferramenta antiga bin/compile-messages.py foi movida para o comando django-admin.py
compilemessages para tornar o Django mais consistente.

Trabalando no Windows?

Se vocé estiver usando Windwos precisard instalar os utilitdrios GNU gettext, somente assim o d jango—admin
makemessages funcionard, veja gettext no Windows para mais informacoes.

3. Como o Django descobre as preferencias de idioma

Uma vez que vocé tenha preparado suas tradugdes — ou se voc€ somente quer usar as tradu¢des que acompanham
o Django — vocé somente precisard ativar a traducdo para sua aplicagdo.

Por tras das cenas, o Django tem um modelo muito flexivel de decis@o sobre qual idioma serd usado — em toda a
instalacdo, para um usudrio em particular, ou ambos.

Para configurar uma preferéncia de idioma para toda a instalagdo, configure o :setting: LANGUAGE_CODE. O
Django usa esta lingua como padrao de tradug@o — a tentativa final se ndo for encontrada outra traducao.

Se tudo o que vocé quer fazer é rodar o Django em seu idioma nativo, e um arquivo de linguagem disponivel para
sua lingua, tudo que vocé precisa fazer € configurar LANGUAGE_CODE.

Se vocé quer deixar cada usudrio individualmente especifique que idioma ele ou ela prefere, use
LocaleMiddleware. O LocaleMiddleware habilita a sele¢do de idiomas baseado nos dados vindos pelo
request, customizando o conteido para cada usudrio.

Para usar o LocaleMiddleware, adicione 'django.middleware.locale.LocaleMiddleware'
em sua configuracio de MIDDLEWARE_CLASSES. Como a ordem em que os middlewares sdo especificados
importa, vocé deve seguir estas recomendagoes:

¢ Certifique-se de que € um dos primeiros middlewares instalados.
* Ele deve vir apés SessionMiddleware, porque LocaleMiddleware faz uso de dados da sessdo.
* Se vocé usa CacheMiddleware, coloque o LocaleMiddleware depois dele.

Por exemplo, seu MIDDLEWARE _CLASSES deve parecer com isso:

MIDDLEWARE_CLASSES = (

'djangc

ontrib.s

(Para mais sobre middleware, veja a :ref‘documentacdo do middleware <topics-http-middleware>*.)
O LocaleMiddleware tenta determinar o idioma do usudrio a partir do seguinte algoritmo:

* Primeiro ele procura uma chave d jango_language na sessdo do usudrio corrente.
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* Se falhar, ele procura por um cookie. Please, see the release notes No Django versdo 0.96 e anteriores, o
nome do cooloe é imutdvel em d jango_language. No Django 1,0, o nome do cookie é configurado pela
configuracdo LANGUAGE_COOKIE_NAME. (O nome padrio é*‘django_language‘*.)

* Se falhar, ele procura por Accept-Language no cabegalho do HTTP. Este cabecalho é enviado pelo seu
navegador e diz ao servidor que idioma vocé prefere, na ordem de prioridade. O Django tenta cada lingua
do cabegalho até que encontre uma que tenha tradugdes disponiveis.

¢ Se falhar, ele usa a configuracdo global LANGUAGE_CODE.
Notas:

* Em cada um desses lugares, o idioma de preferéncia é esperado no formato padrdo da lingua, como uma
string. Por exemplo, Portugués Brasileiro é pt -br.

* Se uma lingua de base estd disponivel, mas a sublingua especificada ndo estd, o Django usa a lingua de
base. Por exemplo, se um usudrio especifica de—at (Alemdo Austriaco), mas o Django somente tem de
disponivel, o Django usa de.

* Somente linguas listadas em LANGUAGES podem ser selecionadas. Se vocé quiser restringir o idioma para
um subconjunto de linguas (porque sua aplicacao ndo prové todos os idiomas), modifique 0 LANGUAGES
para uma tupla de idiomas. Por exemplo:

LANGUAGES = (
( o ))
( o )) .,

Este exemplo restringe os idiomas disponiveis para selecdo automadtica para Alemao e Inglés (e qualquer
sublingua, como de—ch ou en-us).

* Se vocé define uma configuracdo LANGUAGES customizada, como mostrado anteriormente, estd tudo OK
para marcar os idiomas como translation strings — mas use uma fun¢do “dummy” ugettext (), ndo
uma que esteja em django.utils.translation. Voc€ nunca deve importar django.utils.
translation dentro do arquivo settings, porque o mddulo em si depende do settings, e isto poderia
provocar um import circular.

A solug@o € usar uma funcio “dummy” ugettext (). Aqui estd um arquivo de configuracio de exemplo:

ugettext = lambda s: s

LANGUAGES = (
( , ugettext ( ) ),
( , ugettext ( ) ),

Com este arranjo, o django—admin.py makemessages ainda ird encontrar e marcar estas strings
para traducdo, mas a tradug@o nio ocorrerd em tempo de execugdo — entdo, vocé deve lembrar de envolver
as linguas no ugettext () real em qualquer cédigo que use LANGUAGES em tempo de execugao.

* O LocaleMiddleware pode somente selecionar linguas que sdo providas pela base de tradugdo do
Django. Se vocé quer prover traducdes para sua aplicagdo que ainda ndo estdo no conjunto de tradugdes
do Django, vocé ird ter de prover pelo menos a tradug@o bdsica para tal lingua. Por exemplo, o Django usa
IDs de mensagens técnicas para traduzir formatos de data e tempo — entdo vocé precisard pelo menos destas
tradugdes para que o seu sistema funcione corretamente.

Um bom comego € copiar o arquivo . po em inglés e traduzir pelo menos as mensagens técnicas — talvez as
mensagens de validag¢do, também.

Os IDs das mensagens técnicas sdo facilmente encontrados; todos eles estdo em caixa alta. Voc€ nao traduz
o ID da mensagem como nas outras mensagens, vocé prové o local correto variado a partir do valor em
Inglés. Por exemplo, com DATETIME_FORMAT (ou DATE_FORMAT ou TIME_FORMAT), estas poderiam
ser o formato da string que vocé quer usar em sua lingua. O formato é idéntico ao formato usado pela
template tag now.
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Uma vez que LocaleMiddleware determine o idioma do usudrio, ele disponibiliza esta preferéncia como
request . LANGUAGE_CODE para cada Ht tpRequest. Sinta-se livre para ler este valor em sua visualizacdo
de cdédigo. Aqui estd um pequeno exemplo:

def hello_world(request, count):
if request.LANGUAGE_CODE == 'de-at':
return HttpResponse ("You prefer to read Austrian German.")
else:
return HttpResponse ("You prefer to read another language.")

Note que, com tradugfo estitica (sem-middleware), a lingua estd no settings.LANGUAGE_CODE, enquanto
que a tradugdo dinamica (com middleware), estd em request . LANGUAGE_CODE.

Usando traducoes em seus proprios projetos

O Django procura por tradugdes seguindo o seguinte algoritmo:

* Primeiro, ele procura por um diretério 1ocale na pasta da aplicac@o que estiver sendo executada. Se ele
encontra a tradugdo para a lingua selecionada, a tradugdo serd instalada.

* Depois, ele procura por um diretério locale no diretério do projeto. Se ele encontra uma tradugdo, a
traducdo serd instalada.

* Finalmente, ele checa a base de tradugdes no django/conf/locale.

Deste jeito, vocé pode escrever aplicacdes que possuem suas proprias tradugdes, e sobrescrever as traducdes
padrdes no caminho do seu projeto. Ou, vocé pode simplesmente construir um grande projeto de vérias aplica¢des
e colcoar todas as tradu¢des em um grande arquivo de mensagens do projeto. A escolha € sua.

Note: Se vocé tem o settings configurado manualmente, como descrito na Usando o settings sem a configuracdo
DJANGO_SETTINGS_MODULE, o diretério 1locale na pasta do projeto ndo serd examifnado, desde que o
Django perca a habilidade de trabalhar fora da localizacdo da pasta do projeto. (O Django normalmente usa
a localizac¢do do arquivo settings para determinar isto, € um arquivo settings nfo existe se vocé estd setando
manualmente suas configuragdes.)

Todo arquivo repositério de mensagem € estruturado da mesma forma, a saber:
e SAPPPATH/locale/<language>/LC_MESSAGES/django. (po|mo)

e SPROJECTPATH/locale/<language>/LC_MESSAGES/django. (po|mo)

All paths listed in LOCALE_PATHS in your settings file are searched in that order for <language>/
LC_MESSAGES/django. (po|mo)

e SPYTHONPATH/django/conf/locale/<language>/LC_MESSAGES/django. (po|mo)

Para criar arquivos de mensagens, vocé usa a mesma ferramenta django—admin.py makemessages como
nos arquivos de mensagem do Django. Vocé€ somente precisa estar no lugar certo — no diretério onde qualquer um
dos dois — conf/locale (para o cédigo do Django) ou locale/ (para as mensagens de apps ou projeto) —
estdo localizados. E vocé usa o mesmo compile-message.py para gerar 0s arquivos bindrios django .mo
que sdo usados pelo gettext.

Vocé pode também executar django-admin.py compilemessages —-settings=path.to.
settings para fazer o compilador processar todos os diretérios em seu LOCALE_PATHS.

Os arquivos de mensagens das aplicagdes s@o um pouco complicados de achar — eles precisam do
LocaleMiddleware. Se vocé ndo usa o middleware, somente os arquivos de mensagens do Django e do
projeto serdo processados.

Finalmente, vocé deve ter pensado em algo para estruturar seus arquivos de tradugdo. Se suas aplica¢des precisam
ser entregues para outros usudrios e irdo ser utilizadas em outros projetos, voc€ pode querer usar as traducdes
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especificas de cada aplicacdo. Porém, usar as traducdes de aplicagdes e traducdes de projeto podem produzir al-
guns problemas com o make-messages: o make-messages ird visitar todos os diretérios abaixo do diretério
corrente e entdo poderd colocar todos os IDs no arquivos de mensagens do projeto que ja estdo nos seus arquivos
de mensagens das aplicacdes.

O caminho mais facil é armazenar as aplicacdes que ndo fazem parte do projeto (que carrega suas proprias
tradugdes) fora da arvore do projeto. Desta forma, o d jango—admin.py makemessages no nivel do projeto
ird traduzir somente o que estiver conectado dentro dele e ndo o que estd distribuido indenpendentemente.

O view redirecionador set_language

Por conveniéncia, o Django € acompanhado de um view, django.view.i18n.set_language que con-
figura a preferéncia de idioma do usudrio e redireciona para uma pdgina anterior.

Para ativar este view, adicione a seguinte linha em seu URLconf:

(r'"118n/', include('django.conf.urls.i118n'")),

(Note que este exemplo torna o view disponivel em /118n/setlang/.)

O view espera uma requisi¢do via método POST, com um pardmetro language. Se o suporte a sessdo estd
habilitado, o view salva a escolha do idioma na sessdo do usudrio. Caso contrario, ele o salva em um cookie
que tem por padrdo o nome django_language. (O nome pode ser alterado por meio da configuracdo
LANGUAGE_COOKIE_NAME).

Depois de salvar a op¢do de idioma, o Django redireciona o usudrio, seguindo este algoritmo:
* O Django procura por um parametro next nos dados do POST.
 Se isso ndo existir, ou estiver vazio, o Django tenta a URL no cabecalho Referer.

* Se estiver vazio — isto €, se o navegador do usudrio suprimir o cabecalho — entdo o usudrio serd redirecionado
para / (araiz do site) como um fallback.

Aqui estd um exemplo de cédigo de template em HTML:

code=block:: html+django

<form  action="/il8n/setlang/”  method="post”> <input name="next”  type="hidden”
value="/next/page/” /> <select name="language”> {% for lang in LANGUAGES %} <option
value="{{ lang.0 }}’>{{ lang.1 }}</option> {% endfor %} </select> <input type="submit”
value="Go” /> </form>

Traducoes e JavaScript

Adicionar tradugdes para JavaScript apresenta alguns problemas:
* O codigo JavaScript ndo tem acesso a uma implementagdo do gettext.
* O cddigo JavaScript ndo tem acesso aos arquivos .po ou .mo; eles precisam ser entregues por um servidor.
* Os catdlogos de tradugdo para JavaScript devem ser mantidos tdo pequenos quanto possivel.

O Django prové uma solugdo integrada para estes problemas: ele passa a traducéo dentro do JavaScript, entdo
vocé pode chamar gettext, etc., de qualquer JavaScript.

O view javascript_catalog

A principal solucdo para estes problemas € o view javascript_catalog, que envia uma biblioteca de codigo
JavaScript com fungdes que imitam a interface do gettext, mais um array com as translation strings. Estas
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translation strings s@o capturadas das aplica¢des, do projeto ou do Django core, de acordo com o que vocé especi-
ficou em qualquer um dos info_dict ou na URL.

Faca desta forma:

js_info_dict = {
( 7)’

urlpatterns = patterns('',
( , , Js_info_dict),

Cada string no packages deve ser escrita na sintaxe pontuada do Python (o0 mesmo formato das
INSTALLED_APPS)) e devem se referir a um pacote que contenha um diretério locale. Se vocé especi-
ficar multiplos pacotes, todos estes catdlogos sdo combinados em um dnico catdlogo. Isto é comum se vocé tem
JavaScripts que usam strings de diferentes aplicacdes.

Vocé pode tornar o view dinamico, colocando os pacotes no URL patterns:

urlpatterns = patterns('',

( 14 ) 4

Com isto, vocé especifica os pacotes como uma lista de pacotes delimitados por sinais de ‘+’ na URL. Esta é uma
especialidade comum se sua pagina usa cédigo de diferentes aplicacdes, se elas mudam freqiientemente e vocé
ndo quer baixar um catdlogo enorme. Como uma medida de seguranca, estes valores podem somente estar ou no
django.conf ou em outro pacote configurado no INSTALLED_APPS.

Usando o catalogo de traducao do JavaScript

Para usar o catdlogo, € s6 usar um script dinamicamente gerado, como a seguir:

<script = src=
—"></script>

This uses reverse URL lookup to find the URL of the JavaScript catalog view. Quando o catdlogo € carregado, seu
c6digo Javascript pode usar o padrio da interface de acesso do gettext:

document .write (gettext ( )) i

Existe também uma interface ngettext:

var object_cnt =1 // or 0, or 2, or 3,
s = ngettext ( ’
, Object_cnt);

e ainda um funcao de interpolacdo de string:

function interpolate (fmt, obj, named);

A sintaxe de interpolacdo é emprestada do Python, entdo a fun¢do interpolate suporta ambas as interpolagdes,
posicional e nomeada.

* Interpolagdo posicional: o obj contém um objeto Array de JavaScript e os valores dos elementos sdo entdo
seqiiencialmente interpolados em seus lugares correspondendo aos marcadores fmt na mesma ordem em
que aparecem. Por exemplo:

fmts = ngettext ( ’

s = interpolate(fmts, [11, 20]);
// s is
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* Interpolagdo nomeada: Este modo é selecionado passando um valor booleano para o pardmetro named,
como True. O obj contém um objeto JavaScript ou um array associativo. Por exemplo:

d = {

count: 10

total: 50
}i
fmts = ngettext ('Total: % (total)s, there is % (count)s object',
'there are % (count)s of a total of %(total)s objects', d.count);
s = interpolate(fmts, d, true);

Vocé ndo deve passar por cima da interpolacio de string. Embora isso ainda seja JavaScript, o cédigo tem de fazer
repetidas substituicdes por expressdes-regulares. Isto ndo é tdo rdpido quanto a interpolacdo do Python, entdo
mantenha esses casos onde vocé realmente precisa (por exemplo, na conjun¢do com ngettext para produzir
pluralizacdes).

Criando catalogos de traducao para JavaScript

Para criar e atualizar os catdlogos de tradugdes é da mesma forma como os outros catdlogos de traducao do Django
— com a ferramenta django-admin.py makemessages. A tunica diferenca estd em voc€ passar um pardmetro —d
djangojs, desta forma:

django—admin.py makemessages —-d djangojs -1 de

Isto poderia criar ou atualizar o catdlogo de traducdo para JavaScript em Alemdo. Depois da atualizacdo dos
catdlogos, simplesmente execute django—admin.py compilemessages da mesma forma que se faz com
um catdlogo normal do Django.

Especialidades da traducao do Django

Se vocé conhece gettext, vocé pdde notar estas especialidades na forma como o Django faz traducéo:

* Os dominios de string sdo django ou djangojs. Estes dominios sdo utilizados para distinguir difer-
entes programas que armazenam seus dados em um arquivo comum de mensagens (usualmente em /usr/
share/locale/). O dominio django € usado pelas translation strings no Python e em templates e é
carregado dentro do catdlogo de tradugdo geral. O dominio djangojs € utilizado somente para catdlogos
de traduc@o de JavaScript, a fim de tornd-lo o menor possivel.

* O Django ndo usa xgettext sozinho. Ele usa wrappers do Python em torno do xgettext e msgfmt.
Isto € mais por conveniéncia.

gettext no Windows

Isso s6 € necessdrio para quem deseja extrair IDs de mensagens ou compilar arquivos de mensagens (.po). A
traducdo em si funciona somente envolvendo a edi¢cdo dos arquivos desse tipo ja existentes, mas se vocé deseja
criar seus proprios arquivos de mensagens, ou quer testar ou compilar uma mudanga num arquivo de mensagens,
voce precisard dos utilitdrios do gettext:

* Faca o download dos seguintes arquivos zip dos servidores do GNOME
http://ftp.gnome.org/pub/gnome/binaries/win32/dependencies/ ou de um
de seus espelhos_

* " gettext-runtime-X.zip
* " “gettext-tools-X.zip

"X'" is the version number, we recomend using "~ 0.15"° or higher.
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*+ Extract the contents of the "“bin\"" directories in both files to the
same folder on your system (i.e. " C:\Program Files\gettext-utils' ")

* Atualize o PATH do sistema:

* " "Painel de Controle > Sistema > Avancado > Varidveis de Ambiente "

* Na lista de " 'Varidveis de Sistema’ ", clique "~ “Path’ ', clique " Editar °

* Adicionar ' ;C:\Program Files\gettext-utils\bin'  no fim do campo
‘“Valor da Variavel ™~

Vocé pode também usar os bindrios do gettext que vocé ja possui, contanto que o comando xgettext
——version funcione apropriadamente. Algumas versdes 0.14.4 ndo possuem suporte para este comando. Nao
tente usar os utilitarios de traducio do Django com um pacote get text se o comando xgettext —--version

digitado no prompt de comando do Windows gera um popup dizendo “xgettext.exe gerou erros e serd fechado pelo
Windows”.
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cHAPTER 20

Paginacao

As fundagdes da paginacdo foram reformuladas, quase que por completo. O Django fornece algumas classes
que ajudam a lidar com paginagido de dados — isto é, dados que s@o divididos entre varias paginas, com links
“Previous/Next”. Essas classes estdo contidas no médulo django/core/paginator.py.

Exemplo

Dada a um Paginator uma lista de objetos, mais um nimero de itens que vocé gostaria que aparececem em
cada pdgina, ele fornecerd os métodos necessdrios para acessar os itens de cada pagina:

>>> from django.core.paginator import Paginator
>>> objects = ['Jjohn', 'paul', 'george', 'ringo']
>>> p = Paginator (objects, 2)

>>> p.count
>>> p.num_pages

>>> p.page_range
(1, 2]

>>> pagel = p.page(l)
>>> pagel

<Page 1 of 2>

>>> pagel.object_list
["john', 'paul']

>>> page2 = p.page(2)

>>> page2.object_list
['george', 'ringo']

>>> page2.has_next ()

False

>>> page2.has_previous ()
True

>>> page2.has_other_pages ()
True

>>> page2.next_page_number ()

)
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>>> page2.previous_page_number ()
1

>>> page2.start_index ()

>>> page2.end_index ()

>>> p.page (0)
Traceback (most recent call last):

EmptyPage: That page number is less than 1
>>> p.page (3)

Traceback (most recent call last):

EmptyPage: That page contains no results

Note: Note que vocé pode dar a um paginador uma lista ou tupla Paginator, uma QuerySet do Django,
ou qualquer objeto com um método count () ou__len__ (). Ao determinar o nimero de objetos contidos no
objeto passado, 0 Paginator vai primeiro tentar chamar count (), depois ird tentar chamar 1en () se o objeto
ndo tiver um método count () . Isso permite a objetos como o QuerySet do Django usarem um count () mais
eficiente, quando disponivel.

Usando Paginator em uma view

Aqui hd um exemplo ligeiramente mais complexo do uso do Paginator em um view para paginar um queryset.
No6s dizemos a ambos, view e o template que o acompanha, como vocé€ pode exibir resultados. Este exemplo
assume que vocé tem um model Contacts que ja foi importado.

A funcdo view parece com isso:

from django.core.paginator import Paginator, InvalidPage, EmptyPage

def listing(request):
contact_list = Contacts.objects.all()
paginator = Paginator (contact_list, 25)

-
try:
page = (request.GET.get ('page’, "1"))
except ValueError:
page = 1
try:
contacts = paginator.page (page)

except (EmptyPage, InvalidPage):
contacts = paginator.page (paginator.num_pages)

return render_to_response('list.html', {"contacts": contacts})

No template 1ist .html, vocé poderd incluir a navegacio entre as pdginas, juntamente com qualquer informacdo
interessante a partir dos préprios objetos:

{% for contact in contacts.object_list %}

{

{{ contact.full_name|upper }}<br />
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{% endfor %}

<div class="pagination">
<span class="step-links">
{% if contacts.has_previous %}
<a href="7page=/{ contacts.previous_page_number }">anterior</a>
{%$ endif %}
<span class="current">
Padgina {{ contacts.number }} of {{ contacts.paginator.num_pages }}.
</span>
{% if contacts.has_next %}
<a href="?page={{ contacts.next_page_number }}">préxima</a>
{% endif %}
</span>

</div>

Objetos Paginator

A classe Paginator tem este construtor:

class Paginator (object_list, per_page, orphans=0, allow_empty_first_page=True)

Argumentos obrigatorios

object_list Uma lista, tupla, QuerySet do Django, ou outro objeto contdvel por um método count () ou
_len_ ().

per_page O nimero maximo de itens que serdo incluidos na pdgina, ndo incluindo orfaos (veja o argumento
opcional orphans abaixo).

Argumentos opcionais

orphans O nimero minimo de itens permitidos em uma tltima pédgina, o padrdo é zero. Use isto quando
vocé ndo quiser ter uma ultima pagina com pouquissimos {tens. Se a ultima pagina podera ter um niimero
de itens menor que ou igual a0 orphans, entdo estes itens serdo adicionados na pagina anterior (que se
torna a dltima pagina) ao invés de deixados em uma pagina s6 para eles. Por exemplo, com 23 {tens,
per_pager=10, e orphans=3, haverd duas piginas; a primeira com 10 itens e a segunda (e ltima)
com 13 items.

allow_empty_ first_page Permite ou ndo a primeira pagina ser vazia. Se for False e object_list
estiver vazio, entdo um erro Emt pyPage sera levantado.

Métodos
Paginator.page (number)

Retorna um objeto Page com um determinado indice. Se a determinada pédgina ndo existe, € lancado uma
excecdo InvalidPage.

Atributos

Paginator.count
O ndmero total de objetos, através de todas as paginas.
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Note: Quando se determina o nimero de objetos contidos no object_list,oPaginator ird primeiro
tentar chamar object_list.count (). Se object_list ndo tem o método count (), entdo o
Paginator tentard usar o object_list.__len__ (). Isto permite objetos, como um QuerySet do
Django, usar um método de count () mais eficiente quando disponivel.

Paginator.num_pages
O ndmero total de paginas.

Paginator.page_range
Um nimero comegando com 1 de paginas, por exemplo, [1, 2, 3, 4].

Excecoes InvalidPage

O método page () lanca a exce¢do InvalidPage se a pagina requisitada for invalida (ex., ndo for um inteiro)
ou ndo conter objetos. Geralmente, isto € suficiente para se ter uma excecdo InvalidPage, mas se vocé quizer
mais granularidade, voc€ pode utilizar qualquer uma dessas excegdes:

PageNotAnInteger Langada quando a page () é dado um valor que ndo é um inteiro.
EmptyPage Lancada quando a page () € dado um valor valido, mas nao 4 objetos existentes naquela pagina.

Ambas as excecdes sdo subclasses de InvalidPage, entdo vocé poder manipuld-las com um simples except
InvalidPage.

Objetos Page

Page (object_1list, number, paginator):

Vocé normalmente nao ifa construir Page s na mao — vocé vai obté-los usando Paginator.page ().

Métodos

Page.has_next ()
Retorna True se existe uma pégina subseqiiente.

Page.has_previous ()
Retorna True se existe uma pagina anterior.

Page.has_other_ pages ()
Retorna True se existe uma pagina subsequente ou anterior.

Page.next_page_number ()
Retorna o nimero da pagina subseqiiente. Note que este é um método “burro” e vai apenas retornar o
nimero da pigina subseqiiente, a pagina existindo ou nao.

Page.previous_page_number ()
Retorna o nimero da pédgina anterior. Note que este ¢ um método “burro” e vai apenas retornar o nimero
da pdgina anterior, a pagina existindo ou ndo.

Page.start_index ()
Retorna o indice iniciado em 1 do primeiro objeto na pigina, relativo a todos os objetos na lista do paginador.
Por exemplo, quando se pagina uma lista com 5 objetos a 2 objetos por pagina, o start_index () da
segunda péagina devolveria 3.

Page.end_index ()
Retorna o indice iniciado em 1 do dltimo objeto na pagina, relativo a todos os objetos na lista do paginador.
Por exemplo, quando se pagina uma lista com 5 objetos a 2 objetos por pdgina, o end_index () da
segunda pégina devolveria 4.
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Atributos
Page.object_list
A lista de objetos nesta pagina.

Page .number
O ntimero da pagina com indice comecando em 1.

Page.paginator
O Paginator associado ao objeto.
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Seriando objetos do Django

O framework de seriacdo do Django prové um mecanismo para “traduzir’” objetos do Django em outros formatos.
Usualmente estes outros formatos serdo baseados em texto e usados para enviar objetos do Django por um fio,
mas € possivel para um seriador manipular qualquer formato (baseado em texto ou néo).

See also:

If you just want to get some data from your tables into a serialized form, you could use the dumpdata man-
agement command. Se vocé apenas quiser obter alguns dados de suas tabelas na forma seriada, vocé pode usar o
comando dumbdata.

Seriando dados

No nivel mais alto, seriar dados € uma operagido muito simples:

from django.core import serializers
data = serializers.serialize("xml", SomeModel.objects.all())

Os argumentos para a funcdo serialize sdo o formato para o qual os dados serdo seriados (veja Formatos de
seriacdo) e um QuerySet para seriar. (Na verdade, o segundo argumento pode ser qualquer iterador que fornece
objetos Django, mas quase sempre serd um QuerySet).

Vocé pode usar também um objeto seriador diretamente:

XMLSerializer = serializers.get_serializer ("xml")
xml_serializer = XMLSerializer ()
xml_serializer.serialize (queryset)

data = xml_serializer.getvalue ()

Este € usudl se vocé quiser seriar dados diretamente para um objeto arquivo (que inclua um Ht t pResponse):

out = ("file.xml", "w")
xml_serializer.serialize (SomeModel.objects.all(), stream=out)
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Subconjunto de campos

Se vocé somente quiser um subconjunto de campos para seriar, vocé pode especificar um argumento fields
para o seriador:

from django.core import serializers
data = serializers.serialize('xml', SomeModel.objects.all(), fields=('name', 'size

="'))

Neste exemplo, somente os atributos name e size de cada model serdo seriados.

Note: Dependendo do seu modelo, vocé pode descobrir que ndo é possivel desseriar um modelo que teve apenas
um subconjunto de seus campos seriados. Se um objeto seriado ndo especificar todos os campos que sdo requeridos
pelo mode, o desseriador ndo serd capaz de salvar instancias desseriadas.

Models herdados

Se vocé tem um model que é definido usando uma classe abstrata de base, voc€ ndo terd de fazer nada especial
para seriar este model. Somente chamar o seriador sobre o objeto (ou objetos) que vocé deseja seriar, e a saida
serd uma representacdo completa do objeto seriado.

Porém, se vocé tem um model que usa heranca de multi-tabelas, vocé também precisa seriar todos as classes que
dao base ao model. Isto porque somente os campos que sdo localmente definidos no model serdo seriados. Por
exemplo, considere os seguintes models:

class Place (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=50)

class Restaurant (Place) :
serves_hot_dogs = models.BooleanField()

Se vocé somente seriar o model Restaurant:

1

data = serializers.serialize('xml', Restaurant.objects.all())

0s campos na saida seriada conterdo somente atributos serves_hot_dogs. O atributo name da classe de base serd
ignorado.

Afim de permitir uma seriacdo completa para sua instancia Restaurant, vocé precisard seriar o model Place tam-
bém:

all_objects = (Restaurant.objects.all()) + (Place.objects.all())
data = serializers.serialize('xml', all_objects)

Desseriando dados

Desseriamento de dados é também um operagdo bastante simples:

for obj in serializers.deserialize("xml", data):
do_something_with (ob3j)

Como vocé pode ver, a funcdo deserialize recebe o mesmo argumento de formato que o serialize, uma
string ou stream de dados, e retorna um iterador.

Entretanto, aqui fica um pouco complicado. Os objetos retornado pelo iterador do deserialize ndo sdo objetos
simples do Django. Em vez disso, eles sdo instancias especiais DeserializedObject que envolvem o objeto
criado — mas ndo salvo — e toda relagdo de dados.
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Chamando DeserializedObject.save () salva o objeto no banco de dados.

Isso garante que a desseriagdo € uma opera¢do nao destrutiva mesmo se o dado na sua representacdo nao
bata com a que estiver agora no seu banco de dados. Normalmente, trabalhar com estas instincias de
DeserializedObject parece algo como:

for deserialized_object in serializers.deserialize("xml", data):
if object_should_be_saved(deserialized_obiject) :
deserialized_object.save()

Em outras palavras, o uso normal € examinar os objetos desseriados para ter certeza de que eles estdo “adequados”
a serem salvos antes de salvé-los. Logicamente, se voce€ confiar na fonte de dados, poderd apenas salvar os objetos
e seguir adiante.

O objeto Django em si pode ser inspecionado como deserialized_object.object.

Formatos de seriacao

O Django suporta varios formatos de seriacdo, alguns que obrigam vocé instalar médulos de terceiros do Python:

Identifi- | Informagdes

cador
xml Serializa para e do dialeto simples de XML.
json Serializa para e do JSON (usando uma versdo do simplejson empacotada com o Django).

python | Traduz para e dos objetos “simples” do Python (listas, diciondrios, strings, etc.). Nem tudo dele é
realmente ttil, mas é usado como base para outros seriadores.

yaml Serializa para YAML (YAML ndo é uma linguagem de marcagdo). Este seriador é somente
disponivel se o PyYAML estiver instalado.

Notas para formatos de seriacao especificos

json

Se vocé esta usando dados UTF-8 (ou qualquer outra codificagdo ndo-ASCII) com o seriador JSON, vocé passar
ensure_ascii=False como pardmetro para a chamada serialize (). Por outro lado, a saida ndo pode
serd codificada corretamente.

Por exemplo:

json_serializer = serializers.get_serializer (" json™) ()
json_serializer.serialize (queryset, ensure_ascii=False, stream=response)

O cdédigo do Django inclui o médulo simplejson. Tenha cuidado que se vocé estiver seriando usando este mo-
dulo diretamente, nem todas as saidas do Django podem ser passadas sem modificacdo para o simplejson. Em
particular, objetos de traducdo tardios precisam de um codificador especial escritos para eles. Algo como isto
funcionara:

from django.utils.functional import Promise
from django.utils.encoding import force_unicode

class LazyEncoder (simplejson.JSONEncoder) :

def default ( , obj):
if (obj, Promise):
return force_unicode (ob7j)
return (LazyEncoder, ) .default (obj)
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CHAPTER 22

Django settings

O arquivo settings do Django contém toda configuracdo de sua instalacio do Django. Este documento explica
como o settings funciona e quais configuragdes estdo disponiveis.

O basico

Um arquivo settings € s6 um moédulo Python com varidveis a nivel de médulo.

Aqui tem um exemplo de configuragdes:

DEBUG = False
DEFAULT_FROM_EMAIL = 'web
TEMPLATE_DIRS = ('/home

aster@example.com'

l

plates/mike’', home/templates/john')

Because a settings file is a Python module, the following apply:
Pelo arquivo settings ser um médulo Python, o seguinte se aplica:
* Ele ndo permite erros de syntaxe do Python.
¢ Ele pode atribuir configuragdes dindimicamente usando a sintaxe normal do Python.

Por exemplo:

’MY_SETTING = [ (i) for i in (30) 1

* Ele pode importar valores de outros arquivos settings.

Designando as configuracoes

Quando vocé usa o Django, vocé tem de informa-lo quais configura¢des vocé estd usando. Faga isso usando uma
variavel de ambiente, DJANGO_SETTINGS_MODULE.

O valor do DJANGO_SETTINGS_MODULE deve ser na sintaxe de caminhos do Python, e.g. mysite.
settings. Note que o médulo settings deve estar no caminho de import do Python.
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O utilitario django-admin.py

Quando estiver usando o django-admin.py, voc€ pode setar ambos, varidvel de ambiente, ou explicitamente passar
o médulo settings toda que vocé rodar o utilitario.

Exemplo (Unix Bash shell):

export DJANGO_SETTINGS_MODULE=mysite.settings
django—admin.py runserver

Exemplo (Windows shell):

DJANGO_SETTINGS_MODULE=mysite.settings
django—admin.py runserver

Use o argumento de linha de comando ——settings para especificar o settings manualmente:

django—admin.py runserver ——-settings=mysite.settings

No servidor (mod_python)

No seu ambiente de servidor, vocé precisard dizer ao Apache/mod_python qual arquivo settings usar. Faga isso
com SetEnv:

<Location "/mysite/">
SetHandler python-program
PythonHandler django.core.handlers.modpython
SetEnv DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
</Location>

Leia a documentagdo do mod_python do Django para mais informacdes.

Configuracoes padrao

Um arquivo settings do Django nio tem que definir quaisquer configuracdes se ndo for necessdrio. Cada configu-
racdo tem um valor padrdo. Estes valores padrdo ficam no médulo django/conf/global_settings.py.

Aqui tem o algoritimo que o Django usa ao compilar o settings:
 Carregar configuracdes do global_settings.py.
» Carregar configuracdes do arquivos settings especificado, sobrescrevendo as configuracdes se necessdrio.

Note que o arquivo settings ndo deve importar o global_settings, porqué isto é redundante.

Vendo quais configuracoes vocé mudou

H4 uma forma f4cil de ver quais das suas configuracdes desviam do padrdo. O comando python manage.
py diffsettings mostra as diferengas entre as configuracdes atuais e do arquivo de configura¢io padrio do
Django.

Para mais, veja a documentagdo do di ffsettings.

Usando o settings em codigo Python

Em suas aplica¢des Django, use o settings importando o objeto django.conf.settings. Exemplo:

from django.conf import settings
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if settings. DEBUG: # Faca algo

Note que o django.conf.settings nio é um mddulo — ele € um objeto. Entdo importar uma configuragao
individual ndo € possivel:

from django.conf.settings import DEBUG

Também perceba que seu c6digo ndo deve importar o global_settings ou o seu proprio arquivo settings. O
django.conf.settings abstrai o conceito de configuragdes globais e especificas do site; ele apresenta em
uma unica interface. Ele também dissocia o c6digo que utiliza as defini¢des a partir da localizacdo do seu settings.

Alterando o settings em tempo de execucao

Vocé ndo deve alterar o settings nas suas aplicacdo em tempo de execug@o. Por exemplo, ndo faca isso em um
view:

from django.conf import settings

settings.DEBUG = True

O tnico lugar onde vocé deve modificar as configuragdes € no arquivos settings.

Seguranca

Por um arquivo settings conter informacdes sensiveis, como a senha do banco de dados, vocé deve fazer de tudo
para evitar o limite de acesso a ele. Por exemplo, mude suas permissdes de arquivo de forma que sé vocé e
seu usudrio do servidor Web poderdo 1é-lo. Isso é excencialmente importante e um ambiente de hospedagem
compartilhada.

Configuracoes disponiveis

Para uma lista completa das configuragées disponiveis, veja a referéncia do settings.

Criando seu proprio settings

Nio hé nada que impeca vocé de criar seu préprio settings, para sua aplicagdo Django. S6 siga estas convengdes:
* Nomes de configuragdes sio todos em maitisculo.
* N3io reinvente uma configuracdo ja existente.

Para configuragdes sequénciais, o préprio Django utiliza tuplas, no lugar de listas, mas esta é somente uma con-
vengao.

Usando o settings sem a configuracao DJANGO_SETTINGS_MODULE

Em alguns casos, vocé pode querer néo passa a varidvel de ambiente DJANGO_SETTINGS_MODULE. Por exem-
plo, se vocé estiver usado o sistema de template somente, vocé provavelmente ndo vai querer ter que configurar
uma varidvel de ambiente apontando apra o médulo settings.

Nestes casos, vocé pode configurar o settings do Django manualmente. Faca isso chamando:

django.conf.settings.configure (default_settings, **settings)
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Exemplo:

from django.conf import settings

settings.configure (DEBUG=True, TEMPLATE_DEBUG=True,
TEMPLATE_DIRS=('/home/web-apps/myapp', '/home/web-apps/base'))

Passe ao configure () tantos argumentos quantos vocé quiser, com cada argumento nomeado representando
uma configuracio e seu valor. Cada nome de argumento deve ser todo em maitsculo, com 0 mesmo nome como
descrito acima. Se uma configuragdo particular ndo for passada para o configure () e ela for necessdria em
algum ponto mais a frente, o Django usard o valor padrio.

Configurar o Django deste jeito € sobre tudo necessdrio — e, realmente, recomendado — quando vocé estiver usando
uma parte do framework dentro de uma aplica¢do maior.

Consequentemente, quando configurado via settings.configure (), o Django ndo fard quaisquer modi-
ficagdes nas varidveis de ambiente do processo (veja a documentagdo do TIMFE_ZONE para saber porque isso
normalmente ocorre). Ele assume que vocé ja estd no controle total do seu ambiente nestes casos.

Configuracoes padrao customizadas

Se vocé gostaria de valores padrao de outros lugares além do d jango.conf.global_settings, vocé pode
passar num mdédulo ou classe que fornece as configuragdes padrdo como o argumento default_settings (ou
como o primeiro argumento posicional) na chamada do configure ().

Neste exemplo, configura¢des padrio sio recebidas do myapp_defaults, e a configuracdo DEBUG € setada
para True, indiferente do seu valor em myapp_defaults:

from django.conf import settings
from myapp import myapp_defaults

settings.configure (default_settings=myapp_defaults, DEBUG=True)

O exemplo a seguir, usa 0o myapp_defaults como um agumento posicional:
settings.configure(myapp_defaults, DEBUG = True)

Normalmente, vocé ndo precisara sobrescrever os valores padrao. O padrdes do Django sdo suficientemente faceis
de lidar, e vocé pode seguramente utiliza-los. Seja cuidadoso se vocé for passar um novo médulo padrio, e ele
substituir inteiramente os valores padrao do Django, entdo vocé deve especificar um valor para toda configuragdo
possivel que poderia ser utilizada pelo cédigo que vocé estd importanto. Confira a lista completa no django.
conf.settings.global_settings.

O configure() ou DJANGO_SETTINGS_MODULE sao requeridos

Se vocé ndo configurar a varidvel de ambiente DJANGO_SETTINGS_MODULE, vocé deve chamar
configure () no mesmo ponto antes de usar qualquer cédigo que leia configuracdes.

Se vocé nado setar 0 DJANGO_SETTINGS_MODULE e ndo chamar o configure (), o Django lancard uma
exce¢do ImportError na primeira vez que uma configuragcdo for acessada.

Se vocé setar o DJANGO_SETTINGS_MODULE, acessar valores do settings de alguma maneira, e entdo chamar o
configure (), oDjango lancard um erro Runt imeError indicando que as configuracdes ja foram carregadas.

Também, € um erro chamar o configure () mais de uma vez, ou chamar configure () depois que qualquer
configuracdo fora acessada.

Em resumo € isto: Use exatamente um dos dois, configure () ou DJANGO_SETTINGS_MODULE. Nio os
dois, nem nenhum.
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CHAPTER 23

Sinais (Signals)

O Django inclui um “dispachador de sinal” que ajuda ao permitir que aplicagdes dissociadas sejam notificadas
quando uma acdo ocorre em qualquer lugar do framework. Em resumo, sinais permitem certos remetentes notificar
um conjunto de receptores sobre alguma acdo que tenha ocorrido. Eles sdo especialmente tteis quando muitas
pecas de codigo podem estar interessados nos mesmos eventos.

O Django fornece um conjunto de sinais embutidos que deixam o cédigo do usudrio ser notificado pelo préprio
Django sobre certas acdes. Estas incluem algumas notificacdes uteis:

e django.db.models.signals.pre_save & django.db.models.signals.post_save
Enviado antes ou depois que um método de model save () é chamado.

* django.db.models.signals.pre_delete & django.db.models.signals.
post_delete

Enviado antes ou depois que um método de model delete () é chamado.

* django.core.signals.request_started & django.core.signals.
request_finished

Enviado quando o Django inicia ou finaliza uma requisi¢io HTTP.
Veja a documentagdo de sinais embutidos para uma lista completa, e uma explicacdo completa de cada sinal.

Vocé também pode definir e enviar seus proprios sinais; veja abaixo.

Ouvindo sinais

Para receber um sinal, vocé precisa registrar uma fungdo receptora que serd chamada quando o sinal € enviado.
Vamos ver como isto funciona registrando um sinal que é chamado depois de cada requisicdo HTTP € finalizada.
Nos conectaremo-nos ao sinal request_finished.

Funcoes receptoras

Primeiro, nés precisamos definir uma funcio receptora. Um receptor pode ser qualquer fungdo Python ou método:

def my_ callback (sender, **kwargs):
print "Request finished!"
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Observe que a fungdo recebe um argumento sender, junto com o argumento coringa (x *kwargs); todo manip-
ulador de sinal recebe estes argumentos.

Nos olharemos o remetente um pouco depois, mas agora olhe o argumento »«kwargs. Todos os sinais en-
viam argumentos nomeados, € podem mudar seus argumentos nomeados a qualquer momento. Neste caso o
request_finished, ele estd documentado como se ndo enviasse argumentos, que significa que poderidmos
ser tentados a escrever nosso manipulador do sinal como my_callback (sender). Isso poderia estar errado
— de fato, o Django ird langar um erro se vocé fizer isso. Isto porque, em qualquer ponto, argumentos poderiam
ser adicionados ao sinal, e o receptor deve ser capaz de manipular estes argumentos.

Conectando funcoes receptoras

Agora, nds precisaremos conectar nosso receptor ao sinal:

from django.core.signals import request_finished

request_finished.connect (my_callback)

Agora, nossa funcido my_callback serd chamada a cada vez que uma requisicio for finalizada.

Onde este codigo deve ficar?

Vocé poder colocar o cédigo manipulador e de registro de sinal aonde vocé quiser. Entretanto, vocé precisard
assegurar-se de que o médulo ji tenha sido importado anteriormente, para que este manipulador de sinal seja
registrado antes que qualquer sinal seja enviado. Isto faz do models.py de sua aplicagdo, um bom lugar para
colocar o regsitro de manipuladores de sinais.

Conectando-se a sinais enviados por remetentes especificos

Alguns sinais sd@o enviados muitas vezes, mas vocé€ somente € interessado em receber um certo sub-conjunto
destes sinais. Por exemplo, considere o sinal django.db.models.signals.pre_save enviado antes de
um model ser salvo. Na maioria das vezes, vocé ndo precisa saber quando gualquer model foi salvo — sé quando
um model especifico € salvo.

Nestes casos, vocé pode registra-lo para receber sinais enviados somente por um remetente em particular. No caso
do django.db.models.signals.pre_save, o remetente serd a classe model que estiver sendo salva,
entdo vocé pode indicar que vocé€ somente quer sinais enviados por algum model:

from django.db.models.signals import pre_save
from myapp.models import MyModel

def my_ handler (sender, **kwargs):

pre_save.connect (my_handler, sender=MyModel)

A fung¢do my_handler somente serd chamada quando uma instancia de MyModel for salva.

Sinais diferentes usam objetos diferentes como seus remetentes; vocé€ precisard consultar a documentacdo de
sinais embutidos para detalhes de cada sinal em particular.

Definindo e enviando sinais

Sua aplicacdo pode tirar proveito da infraestrutura de sinais e prover seus proprios sinais.
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Definindo sinais

class Signal ([pmviding_args:list])

Todos os sinais sdo instancias de d jango.dispatch.Signal. O providing_args é uma lista de nomes
de argumentos que o sinal fornecerd aos ouvintes.

Por exemplo:

import django.dispatch

pizza_done = django.dispatch.Signal (providing_args=["toppings", "size"])

Este declara um sinal pizza_done que fornecerd aos receptores os argumentos toppings e size.

Lembre-se de que vocé estd autorizado a alterar esta lista de argumentos a qualquer momento, entao obter o direito
de API, na primeira tentativa, ndo é necessario.

Enviando sinais

Signal.send (sender, **kwargs)

Para enviar um sinal, chame Signal. send (). Vocé deve prover o argumento sender, e pode fornecer muitos
outros argumentos nomeados conforme sua vontade.

Por exemplo, aqui mostramos como nosso envio de sinal pizza_done, pode ficar:

class PizzaStore ( ) :

def send_pizza ( , toppings, size):
pizza_done.send (sender= , toppings=toppings, size=size)
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Part 111

Guias ‘“how-to”’
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Aqui vocé ird encontrar respostas curtas para questdes do tipo “Como eu fago...?”. Estes guias how-to cobrem
topicos em profundidade — vocé terd de encontrar materiais em Usando o Django e Referéncia da API. No entanto,
estes guias irdo ajudéa-lo a realizar rapidamente tarefas comuns.
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CHAPTER 24

Autenticando no Apache usuérios do banco de dados do Django

Fazer autenticagdo mantendo multiplas bases de dados em sincronia € um problema comum quando se trabalha
com o Apache, por isso vocé pode configurar o Apache para usar o sistema de autenticacdo do Django diretamente.
Por exemplo, vocé poderia:

 Servir arquivos static/media diretamente do Apache somente para usudrios autenticados.
* Acessar um repositério Subversion autenticado para usudrios Django com uma certa permissao.

 Permitir certos usudrios conectarem-se para um compartilhamento WebDAV criado com o mod_dav.

Configurando o Apache

Para autenticar-se na base de dados do Django a partir de um arquivo de configuragdes do Apache, vocé precis-
ard utilizar a diretiva PythonAuthenHandler do mod_python junto com as tradicionais diretivas Auth« e
Require:

<Location /example/>
Basic

n n

example.con

valid-user

DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
django.contrib.auth.handlers.modpython
</Location>

Usando o manipulador de autenticacio com o Apache 2.2
Se vocé estd usando Apache 2.2, voc€ necessitard seguir alguns passos.

Vocé precisard se assegurar de que o mod_auth_basic emod_authz_user estdo carregados. Esses devem
ser compilados estaticamente no Apache, ou vocé pode usar LoadModule para carregar dinamicamente (como
demonstram os exemplos abaixo desta nota).

Vocé também precisard inserir diretivas de configura¢do que impedem que o Apache tente utilizar outros médulos
autenticacdo, bem como especificar a diretiva AuthUserFile e apontd-la para /dev/null. Dependendo dos
moédulos de autenticagdo que vocé tenha carregado, vocé pode precisar ter uma ou mais das seguintes diretivas:
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Off
Off
Off
Off
Off
Off
Off
Off

Uma configuracdo completa, com direngas entre Apache 2.0 e Apache 2.2 marcadas em negrito, poderia parecer
algo assim:

LoadModule auth_basic_module modules/mod_auth_basic.so
LoadModule authz_user module modules/mod_authz_user.so

<Location /example/>
AuthType Basic
AuthName "example.com"
AuthUserFile /dev/null
AuthBasicAuthoritative Off
Require valid-user

SetEnv DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
PythonAuthenHandler django.contrib.auth.handlers.modpython
</Location>

Por padrao, o manipulador de autenticagao limitard o acesso para localizacdo /example/ para usudrios marcados
como staff. Vocé pode usar um conjunto de diretivas Pyt honOpt i on para modificar esse comportamento:

PythonOption Explicagéo

DjangoRequireStaffStatus Se marcado como on somente usudrios “staff” (i.e.
aqueles com o flag is_staff setado) serdo permiti-
dos.

O padrido € on.
DjangoRequireSuperuserStatus Se setado como on somente super-usudrios (i.e. aque-
les com o flag is_superuser setado) serdo permi-
tidos.

O padrdo é of £.

DjangoPermissionName O nome de uma permissdo de acesso a exigir. Veja
custom permissions para mais informagdes.

Por padrio ndo serd exigida autorizacio expressa.

Note que algumas vezes o SetEnv ndo funciona bem com esta configuracio do mod_python, por
razdes desconhecidas. Se vocé€ estd encontrando problemas para fazer o mod_python reconhecer seu
DJANGO_SETTINGS_MODULE, vocé pode configurd-lo usando PythonOption em vez de SetEnv. Por-
tanto, estas duas diretivas do Apache sdo equivalentes:

SetEnv DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
PythonOption DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
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CHAPTER 25

Escrevendo commando customizados para o django-admin

Please, see the release notes As aplicagdes podem registrar suas proprias agdes com manage . py. Por exemplo,
vocé pode querer adicionar uma ag¢do manage . py para uma aplicacdo Django que vocé estd distribuindo.

Para fazer isto, € s6 adicionar um diretério management /commands na sua aplicagdo. Cada médulo Python
neste diretdrio serd auto-discoberto e registrado como um comando que pode ser executado como uma a¢do quando
vocé roda manage . py:

blog/
__init__ .py
models.py
management/
__init__ .py
commands/
__init_ .py
explode.py
views.py

Neste exemplo, o comando explode serd disponibilizado para qualquer projeto que incluir a aplicagdo b1log no
settings.INSTALLED_APPS.

O médulo explode.py tem somente um requerimento — ele deve definir uma classe chamada Command que
extende django.core.management .base.BaseCommand.

Para mais detalhes de como definir seus préprios comandos, olhe o c6digo dos comandos do django—admin.
py,em /django/core/management /commands.
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CHAPTER 20

Writing custom model fields

Please, see the release notes

Introduction

The model reference documentation explains how to use Django’s standard field classes — CharField,
DateField, etc. For many purposes, those classes are all you’ll need. Sometimes, though, the Django version
won’t meet your precise requirements, or you’ll want to use a field that is entirely different from those shipped
with Django.

Django’s built-in field types don’t cover every possible database column type — only the common types, such as
VARCHAR and INTEGER. For more obscure column types, such as geographic polygons or even user-created
types such as PostgreSQL custom types, you can define your own Django Field subclasses.

Alternatively, you may have a complex Python object that can somehow be serialized to fit into a standard database
column type. This is another case where a Field subclass will help you use your object with your models.

Our example object

Creating custom fields requires a bit of attention to detail. To make things easier to follow, we’ll use a consistent
example throughout this document: wrapping a Python object representing the deal of cards in a hand of Bridge.
Don’t worry, you don’t have know how to play Bridge to follow this example. You only need to know that 52
cards are dealt out equally to four players, who are traditionally called north, east, south and west. Our class looks
something like this:

class Hand( ) :
def _ init_ ( , north, east, south, west):

.north = north
.east = east
.south = south
.west = west

This is just an ordinary Python class, with nothing Django-specific about it. We’d like to be able to do things like
this in our models (we assume the hand attribute on the model is an instance of Hand):
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example = MyModel.objects.get (pk=1)
example.hand.north

new_hand = Hand (north, east, south, west)
example.hand = new_hand
example.save ()

We assign to and retrieve from the hand attribute in our model just like any other Python class. The trick is to tell
Django how to handle saving and loading such an object.

In order to use the Hand class in our models, we do not have to change this class at all. This is ideal, because it
means you can easily write model support for existing classes where you cannot change the source code.

Note: You might only be wanting to take advantage of custom database column types and deal with the data as
standard Python types in your models; strings, or floats, for example. This case is similar to our Hand example
and we’ll note any differences as we go along.

Background theory

Database storage

The simplest way to think of a model field is that it provides a way to take a normal Python object — string,
boolean, datet ime, or something more complex like Hand — and convert it to and from a format that is useful
when dealing with the database (and serialization, but, as we’ll see later, that falls out fairly naturally once you
have the database side under control).

Fields in a model must somehow be converted to fit into an existing database column type. Different databases
provide different sets of valid column types, but the rule is still the same: those are the only types you have to
work with. Anything you want to store in the database must fit into one of those types.

Normally, you’re either writing a Django field to match a particular database column type, or there’s a fairly
straightforward way to convert your data to, say, a string.

For our Hand example, we could convert the card data to a string of 104 characters by concatenating all the cards
together in a pre-determined order — say, all the north cards first, then the east, south and west cards. So Hand
objects can be saved to text or character columns in the database.

What does a field class do?

All of Django’s fields (and when we say fields in this document, we always mean model fields and not form fields)
are subclasses of django.db.models.Field. Most of the information that Django records about a field is
common to all fields — name, help text, uniqueness and so forth. Storing all that information is handled by Field.
We’ll get into the precise details of what Field can do later on; for now, suffice it to say that everything descends
from Field and then customizes key pieces of the class behavior.

It’s important to realize that a Django field class is not what is stored in your model attributes. The model attributes
contain normal Python objects. The field classes you define in a model are actually stored in the Met a class when
the model class is created (the precise details of how this is done are unimportant here). This is because the field
classes aren’t necessary when you’re just creating and modifying attributes. Instead, they provide the machinery
for converting between the attribute value and what is stored in the database or sent to the serializer.

Keep this in mind when creating your own custom fields. The Django Field subclass you write provides the
machinery for converting between your Python instances and the database/serializer values in various ways (there
are differences between storing a value and using a value for lookups, for example). If this sounds a bit tricky,
don’t worry — it will become clearer in the examples below. Just remember that you will often end up creating two
classes when you want a custom field:
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* The first class is the Python object that your users will manipulate. They will assign it to the model attribute,
they will read from it for displaying purposes, things like that. This is the Hand class in our example.

* The second class is the Field subclass. This is the class that knows how to convert your first class back
and forth between its permanent storage form and the Python form.

Writing a field subclass

When planning your Field subclass, first give some thought to which existing Field class your new field is
most similar to. Can you subclass an existing Django field and save yourself some work? If not, you should
subclass the Field class, from which everything is descended.

Initializing your new field is a matter of separating out any arguments that are specific to your case from the
common arguments and passing the latter tothe __init__ () method of Field (or your parent class).

In our example, we’ll call our field HandField. (It’s a good idea to call your Field subclass
<Something>Field, so it’s easily identifiable as a Field subclass.) It doesn’t behave like any existing
field, so we’ll subclass directly from Field:

from django.db import models

class HandField (models.Field) :

def _ init_ ( , *args, **xkwargs) :
kwargs|['max_length'] = 104
(HandField, ) .__dinit__ (*args, **xkwargs)

Our HandField accepts most of the standard field options (see the list below), but we ensure it has a fixed length,
since it only needs to hold 52 card values plus their suits; 104 characters in total.

Note: Many of Django’s model fields accept options that they don’t do anything with. For example, you can
pass both editable and auto_now to a django.db.models.DateField and it will simply ignore the
editable parameter (auto_now being set implies editable=False). No error is raised in this case.

This behavior simplifies the field classes, because they don’t need to check for options that aren’t necessary. They
just pass all the options to the parent class and then don’t use them later on. It’s up to you whether you want your
fields to be more strict about the options they select, or to use the simpler, more permissive behavior of the current
fields.

The __init__ () method takes the following parameters:
* verbose_name
* name
e primary_key
* max_length
* unique
* blank
e null
e db index
e rel: Used for related fields (like ForeignKey). For advanced use only.
* default
* editable

* serialize: If False, the field will not be serialized when the model is passed to Django’s serializers.
Defaults to True.
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* unique_for_date
* unique_for_month
* unique_for_year
* choices

* help text

* db_column

e db_tablespace: Currently only used with the Oracle backend and only for index creation. You can
usually ignore this option.

e auto_created: True if the field was automatically created, as for the OneToOneField used by model
inheritance. For advanced use only.

All of the options without an explanation in the above list have the same meaning they do for normal Django
fields. See the field documentation for examples and details.

The subfieldBase metaclass

As we indicated in the introduction, field subclasses are often needed for two reasons: either to take advantage of
a custom database column type, or to handle complex Python types. Obviously, a combination of the two is also
possible. If you’re only working with custom database column types and your model fields appear in Python as
standard Python types direct from the database backend, you don’t need to worry about this section.

If you’re handling custom Python types, such as our Hand class, we need to make sure that when Django initializes
an instance of our model and assigns a database value to our custom field attribute, we convert that value into the
appropriate Python object. The details of how this happens internally are a little complex, but the code you need
to write in your Field class is simple: make sure your field subclass uses a special metaclass:

class django.db.models.SubfieldBase

For example:

class HandField (models.Field) :
_ _metaclass__ = models.SubfieldBase

def _ init_ ( , *args, **xkwargs) :

This ensures that the to_python () method, documented below, will always be called when the attribute is
initialized.

Useful methods

Once you’ve created your Field subclass and setup the __metaclass__, you might consider overriding a few
standard methods, depending on your field’s behavior. The list of methods below is in approximately decreasing
order of importance, so start from the top.

Custom database types

db_type (self)

Returns the database column data type for the Field, taking into account the current DATABASE _ENGINE
setting.

Say you’ve created a PostgreSQL custom type called mytype. You can use this field with Django by subclassing
Field and implementing the db_t ype () method, like so:
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from django.db import models

class MytypeField (models.Field) :
def db_type ( ) :
return 'mytype’

Once you have MytypeField, you can use it in any model, just like any other Field type:

class Person (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=80)
gender = models.CharField (max_length=1)
something_else = MytypeField()

If you aim to build a database-agnostic application, you should account for differences in database column types.
For example, the date/time column type in PostgreSQL is called t ime st amp, while the same column in MySQL
is called datet ime. The simplest way to handle this in a db_type () method is to import the Django settings
module and check the DATABASE_ENGINE setting. For example:

class MyDateField (models.Field) :
def db_type ( )t
from django.conf import settings
if settings.DATABASE_ENGINE == 'mysqgl':
return 'datetime’
else:
return 'timestamp’

The db_type () method is only called by Django when the framework constructs the CREATE TABLE state-
ments for your application — that is, when you first create your tables. It’s not called at any other time, so it can
afford to execute slightly complex code, such as the DATABASE_ENGINE check in the above example.

Some database column types accept parameters, such as CHAR (25), where the parameter 25 represents the
maximum column length. In cases like these, it’s more flexible if the parameter is specified in the model
rather than being hard-coded in the db_type () method. For example, it wouldn’t make much sense to have
aCharMaxlength25Field, shown here:

class CharMaxlength25Field (models.Field) :
def db_type ( ) :
return 'char (25)"

class MyModel (models.Model) :

my_field = CharMaxlength25Field ()

The better way of doing this would be to make the parameter specifiable at run time — i.e., when the class is
instantiated. To do that, just implement d jango.db.models.Field.__init__ (), like so:

class BetterCharField (models.Field):

def _ init_ ( , max_length, *args, **xkwargs):
.max_length = max_length
(BetterCharField, ) .__dinit__ (xargs, **kwargs)

def db_type ( )t
return 'char (%s)' % .max_length

class MyModel (models.Model) :

my_field = BetterCharField(25)
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Finally, if your column requires truly complex SQL setup, return None from db_type (). This will cause
Django’s SQL creation code to skip over this field. You are then responsible for creating the column in the right
table in some other way, of course, but this gives you a way to tell Django to get out of the way.

Converting database values to Python objects

to_python (self, value)
Converts a value as returned by your database (or a serializer) to a Python object.

The default implementation simply returns value, for the common case in which the database backend already
returns data in the correct format (as a Python string, for example).

If your custom Field class deals with data structures that are more complex than strings, dates, integers or floats,
then you’ll need to override this method. As a general rule, the method should deal gracefully with any of the
following arguments:

* An instance of the correct type (e.g., Hand in our ongoing example).
* A string (e.g., from a deserializer).
* Whatever the database returns for the column type you’re using.

In our HandField class, we’re storing the data as a VARCHAR field in the database, so we need to be able to
process strings and Hand instances in to_python ():

import re
class HandField (models.Field) :
def to_python ( , value) :

if (value, Hand) :
return value

pl = re.compile('.{26}")
p2 = re.compile('..")
args = [p2.findall (x) for x in pl.findall (value) ]

return Hand (xargs)

Notice that we always return a Hand instance from this method. That’s the Python object type we want to store
in the model’s attribute.

Remember: If your custom field needs the to_python () method to be called when it is created, you should be
using The SubfieldBase metaclass mentioned earlier. Otherwise to_python () won’t be called automatically.

Converting Python objects to database values

get_db_prep_value (self, value)

This is the reverse of to_python () when working with the database backends (as opposed to serialization). The
value parameter is the current value of the model’s attribute (a field has no reference to its containing model, so
it cannot retrieve the value itself), and the method should return data in a format that can be used as a parameter
in a query for the database backend.

For example:

class HandField (models.Field) :

def get_db_prep_value ( , value) :
return ''.join([''.join(l) for 1 in (value.north,
value.east, value.south, value.west)])
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get_db_prep_save (self, value)

Same as the above, but called when the Field value must be saved to the database. As the default implementation
just calls get_db_prep_value, you shouldn’t need to implement this method unless your custom field needs
a special conversion when being saved that is not the same as the conversion used for normal query parameters
(which is implemented by get_db_prep_value).

Preprocessing values before saving

pre_save (self, model_instance, add)

This method is called just prior to get_db_prep_save () and should return the value of the appropriate at-
tribute from model_instance for this field. The attribute name is in self.attname (this is set up by
Field). If the model is being saved to the database for the first time, the add parameter will be True, otherwise
it willbe False.

You only need to override this method if you want to preprocess the value somehow, just before saving. For
example, Django’s DateTimeField uses this method to set the attribute correctly in the case of aut o_now or
auto_now_add.

If you do override this method, you must return the value of the attribute at the end. You should also update the
model’s attribute if you make any changes to the value so that code holding references to the model will always
see the correct value.

Preparing values for use in database lookups

get_db_prep_lookup (self, lookup_type, value)

Prepares the value for passing to the database when used in a lookup (a WHERE constraint in SQL). The
lookup_type will be one of the valid Django filter lookups: exact, iexact, contains, icontains,
gt, gte, 1t, 1lte, in, startswith, istartswith, endswith, iendswith, range, year, month,
day, isnull, search, regex, and iregex.

Your method must be prepared to handle all of these lookup_type values and should raise either a
ValueError if the value is of the wrong sort (a list when you were expecting an object, for example) or
a TypeError if your field does not support that type of lookup. For many fields, you can get by with handling
the lookup types that need special handling for your field and pass the rest to the get_db_prep_ lookup ()
method of the parent class.

If you needed to implement get_db_prep_save(), you will usually need to implement
get_db_prep_lookup (). If you don’t, get_db_prep_value will be called by the default imple-
mentation, to manage exact, gt, gte, 1t, 1te, in and range lookups.

You may also want to implement this method to limit the lookup types that could be used with your custom field
type.
Note that, for range and in lookups, get_db_prep_lookup will receive a list of objects (presumably of the

right type) and will need to convert them to a list of things of the right type for passing to the database. Most of
the time, you can reuse get_db_prep_value (), or at least factor out some common pieces.

For example, the following code implements get_db_prep_lookup to limit the accepted lookup types to
exact and in:

class HandField (models.Field) :

def get_db_prep_lookup ( , lookup_type, value):
if lookup_type == 'exact':
return | .get_db_prep_value (value) ]
elif lookup_type == 'in':
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return | .get_db_prep_value (v) for v in value]
else:
raise TypeError ('Lookup type %r not supported.' % lookup_type)

Specifying the form field for a model field

formfield (self, form_class=forms.CharField, **kwargs)

Returns the default form field to use when this field is displayed in a model. This method is called by the
ModelForm helper.

All of the kwargs dictionary is passed directly to the form field’s Field__init__ () method. Normally, all
you need to do is set up a good default for the form_class argument and then delegate further handling to
the parent class. This might require you to write a custom form field (and even a form widget). See the forms
documentation for information about this, and take a look at the code in d jango.contrib.localflavor
for some examples of custom widgets.

Continuing our ongoing example, we can write the formfield () method as:

class HandField (models.Field) :

def formfield( , *%xkwargs) :
defaults = {'form class': MyFormField}
defaults.update (kwargs)
return (HandField, ) .formfield (*xdefaults)

This assumes we’ve imported a MyFormField field class (which has its own default widget). This document
doesn’t cover the details of writing custom form fields.

Emulating built-in field types

get_internal_type (self)

Returns a string giving the name of the Field subclass we are emulating at the database level. This is used to
determine the type of database column for simple cases.

If you have created a db_type () method, you don’t need to worry about get__internal_ type () —itwon’t
be used much. Sometimes, though, your database storage is similar in type to some other field, so you can use that
other field’s logic to create the right column.

For example:

class HandField (models.Field) :

def get_internal_type ( )z
return 'Charfield’

No matter which database backend we are using, this will mean that syncdb and other SQL commands create
the right column type for storing a string.

If get_internal_ type () returns a string that is not known to Django for the database backend you are using
— that is, it doesn’t appear in django .db.backends.<db_name>.creation.DATA_TYPES — the string
will still be used by the serializer, but the default db_type () method will return None. See the documentation
of db_type () for reasons why this might be useful. Putting a descriptive string in as the type of the field for
the serializer is a useful idea if you’re ever going to be using the serializer output in some other place, outside of
Django.
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Converting field data for serialization

value_to_string (self, obj)

This method is used by the serializers to convert the field into a string for output. Calling Field.
_get_val_from_obj(obj) () is the best way to get the value to serialize. For example, since our
HandField uses strings for its data storage anyway, we can reuse some existing conversion code:

class HandField (models.Field) :

def value_to_string( , 0bj):
value = ._get_val_from_obj(obj)
return .get_db_prep_value (value)

Some general advice

Writing a custom field can be a tricky process, particularly if you're doing complex conversions between your
Python types and your database and serialization formats. Here are a couple of tips to make things go more
smoothly:

1. Look at the existing Django fields (in django/db/models/fields/__init__ .py) for inspiration.
Try to find a field that’s similar to what you want and extend it a little bit, instead of creating an entirely new
field from scratch.

2. Puta__str__ () or __unicode__ () method on the class you’re wrapping up as a field. There are
a lot of places where the default behavior of the field code is to call force_unicode () on the value.
(In our examples in this document, value would be a Hand instance, not a HandField). So if your
__unicode__ () method automatically converts to the string form of your Python object, you can save
yourself a lot of work.

Writing a FileField subclass

In addition to the above methods, fields that deal with files have a few other special requirements which must be
taken into account. The majority of the mechanics provided by FileField, such as controlling database storage
and retrieval, can remain unchanged, leaving subclasses to deal with the challenge of supporting a particular type
of file.

Django provides a File class, which is used as a proxy to the file’s contents and operations. This can be sub-
classed to customize how the file is accessed, and what methods are available. It lives at d jango.db.models.
fields. files, and its default behavior is explained in the file documentation.

Once a subclass of File is created, the new FileField subclass must be told to use it. To do so, simply assign
the new File subclass to the special attr_class attribute of the FileField subclass.

A few suggestions

In addition to the above details, there are a few guidelines which can greatly improve the efficiency and readability
of the field’s code.

1. The source for Django’s own ImageField (in django/db/models/fields/files.py)is a great
example of how to subclass FileField to support a particular type of file, as it incorporates all of the
techniques described above.

2. Cache file attributes wherever possible. Since files may be stored in remote storage systems, retrieving them
may cost extra time, or even money, that isn’t always necessary. Once a file is retrieved to obtain some
data about its content, cache as much of that data as possible to reduce the number of times the file must be
retrieved on subsequent calls for that information.
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CHAPTER 27

Tags e filtros de template personalizados

Introducao

O sistema de template do Django vem com uma larga variedade de tags e filtros embutidos projetados para dire-
cionar a l6gida da apresentacdo que sua aplicacdo. Todavia, vocé pode se encontrar precisando de funcionalidades
que ndo sdo cobertas pelo conjunto de primitivas de template. Vocé pode extender o motor de template definindo
tags e filtros personalizados usando Python, e entdo torné-los disponiveis aos seus templates usando a tag {%
load %}.

Layout do cédigo

Tags e filtros de template customizados devem estar dentro de uma Django app. Se elas estdio relacionadas a uma
app existente, faz mais sentido estarem empacotados na app; caso contrario, vocé€ deveria criar uma nova app para
armazen4-los.

A app deve conter um diretério templatetags, no mesmo nivel do models.py, views.py, etc. Se ele ndo
existe ainda, € s6 crid-lo - ndo esquega o arquivo __init__ .py para assegurar que o diretério seja tratado como
um pacote Python.

Suas tags e filtros personalizados ficaram nesse médulo dentro do diretério templatetags. O nome do arquivo
do médulo € o nome que vocé usard para carregar as tags depois, entdo seja cuidadoso ao criar um nome que nao
colida com as tags e filtros de outras apps.

Por exemplo, se sua tags/filtros estdo num arquivo chamado pol1l_extras.py, o layout de sua app deve parecer
com isso:

polls/
models.py
templatetags/
__init__ .py
poll_extras.py
views.py

E nos seus templates vocé poderia usar o seguinte:

load poll_extras
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A app que contém as tags personalizadas deve estar no TNSTALLED_APPS para que a tag {$ load %} fun-
cione. Esta € uma medida de segunranca: Ela permite que vocé armazene cédigo Python para muitas bibliotecas
de template num tnico servidor, sem permitir o acesso a todas elas para toda instalacdo do Django.

Nao h4 limites de quantos médulos vocé pode colocar no pacote templatetags. S6 tenha em mente que uma
declaragdo {$ load %} carregard tags/filtros para uma dado nome de médulo Python, ndo o nome da app.

Para uma biblioteca de tag ser vdlida, o médulo deve conter uma varidvel chamada regi ster que € uma instincia
do templates.Library, naqual todas as tags e filtros sdo registrados. Entao, no topo de seu médulo, coloque
o0 seguinte:

from django import template

register = template.Library ()

Por tras das cenas

Para uma tonelada de exemplos, leia o cédigo font dos filtros e tags padrdo do Django. Eles estdo em django/
templates/defaultfilters.pyedjango/template/defaulttags.py, respectivamente.

Escrevendo filtros de template personalizados

Filtros personalizados sdo como fung¢des Python que recebem um ou dois argumentos:
¢ O valor de uma varidvel (input) — ndo necessariamente uma string.
* O valor de um argumento — este pode ter um valor padrio, ou ser deixado de fora.

Por exemplo, no filtro {{ var|foo:"bar"}}, ao filtro foo seria passado a varidvel var e o argumento
"bar".

Funcdes filtro devem sem retornar algo. Elas ndo lancam excegdes. Elas falham silenciosamente. No caso de um
erro, elas devem retornar a entrada original ou uma string vazia — o que fizer mais sentido.

Aqui temos um exemplo de defini¢do de filtro:

def cut (value, arg):
"Remove todos os valores do arg da string fornecida.
return value.replace(arg, ''")

E aqui tem um exemplo de como este filtro poderia ser usado:

somevariable|cut:"0"

A maioria dos filtros ndo recebem argumentos. Neste caso, € s6 deixar o argumento fora de sua fung¢do. Exemplo:

def lower (value):
"Converte uma string para minusculc

return value.lower ()

Filtros de template que esperam strings

Se vocé estiver escrevendo um filtro de template que somente expera uma string como o primeiro argumento, vocé
deve usar o decorador stringfilter. Este converterd um objeto para seu valor em string antes de ser passado
para a sua fungéo:

from django.template.defaultfilters import stringfilter

@stringfilter
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def lower (value) :
return value.lower ()

Desta forma, vocé serd podera passar, digo, um inteiro para este filtro, e ele ndo causard um AttributeError
(pois inteiros ndo possuem métodos lower () ).

Registrando filtros personalizados

Uma vez que tenha escrito sua defini¢do de filtro, vocé precisa registra-lo na sua instancia Library, para torni-lo
disponivel na linguagem de template do Django:

register.filter( , cut)
register.filter ( , lower)

O método Library.filter () recebe dois argumentos:
1. O nome do filtro — uma string.
2. A fun¢do de compila¢do — uma fun¢do Python (ndo o nome da fun¢do como uma string).

Se vocé estiver usando Python 2.4 ou superior, vocé pode usar register.filter () como um decorador, no
entanto:

@register.filter (name= )
@stringfilter
def cut (value, arg):

return value.replace(arg, )

@register.filter

@stringfilter

def lower (value) :
return value.lower ()

Se vocé deixa desligado o argumento name, como no segundo exemplo acima, o Django usard o nome da fungéo
como o nome do filtro.

Filtros e auto-escaping

Please, see the release notes Quando esiver escrevendo um filtro personalizado, pense um pouco em como o filtro
ird interagir com o comportamento de auto-escaping do Django. Note que ha trés tipos de strings que podem ser
passadas por dentro de um cédigo de template:

¢ Strings puras sio tipos nativos do Python str ou unicode. Na saida, elas sdo escapadas se o auto-
escaping estiver em efeito e apresenta-se inalterado.

* Strings seguras sdo strings que foram marcadas como seguras por um escape fora de tempo. Qualquer
escape necessdrio ja foi feito. Elas sdo comumente usados para a saida que contém HTML puro que destina-
se a ser interpretado, assim como estd, no lado do cliente.

Internamente, estas strings sdo do typo SafeString ou SafeUnicode. Elas compartilham uma classe
béasica comum de SafeData, entdo voceé pode testd-las usando um c6digo como este:

if (value, SafeData) :

» Strings marcadas como “precisando escapar” sdo sempre escapadas na saida, indiferente se elas estdo
num bloco autoescape ou ndo. Essas strings sdo somente escapadas uma vez, contudo, mesmo se o
auto-escaping se aplica.

Internamente, estas strings s@o do tipo EscapeString ou EscapeUnicode. Geralmente vocé ndo tem
de se preocupar com eles; eles existem para implementacio do filtro escape.
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Cddigo de filtros de template caem em uma de duas situagdes:

1.

Seu filtro ndo introduz quaisquer caracteres HTML ndo seguros (<, >, ', " or &) no resultado que ainda nao
foi aprensentado. Neste caso, voc€ pode deixar o Django se preocupar com todo o auto-escaping por vocé.
Tudo que vocé precisa fazer € colocar o atributo is_safe sobre o sua funcéo filtro e setd-lo como True,
assim:

@register.filter

def myfilter (value):
return value

myfilter.is_safe = True

Este atributo diz ao Django que se uma string “safe” é passada para o seu filtro, o resultado serd mantido
“safe” e se uma string ndo-safe € passada, o Django automaticamente a escapard, se necessario.

Vocé pode pensar que nisso como significando “este filtro € seguro — ele ndo introduz qualquer possibilidade
de HTML nio seguro.”

A razdo de is_safe ser necessdrio é porque ha abundancia de operadores de string normais que tornardo
um objeto SafeData uma string normal str ou unicode e, ao invés de tentar pega-los todos, o que serd
muito dificil, o Django repara o dano depois que o filtro foi completado.

Por exemplo, suponhamos que vocé tem um filtro que adiciona uma string xx no final de uma entrada.
J4 que isso ndo introduz caracteres HTML perigosos ao resultado (com exce¢do de alguns que ja estavam
presentes), vocé€ deve marcar seu filtro com is_safe:

@register.filter
def add xx (value) :

return % value
add_xx.1s_safe = True

Quando este filtro € usado num template onde auto-escaping estd habilitado, o Django escapa a saida sempre
que a entrada ja ndo estiver marcada como “safe”.

Por padrdo, is_safe é False, e vocé pode omiti-lo de qualquer filtro onde ele ndo é requerido.

Seja cuidadoso quando decidir se seu filtro realmente deixa strings safe como safe. Se estiver removendo
caracteres, vocé€ pode inadvertidamente deixa tabs HTML desbalanceadas ou entidades no resultado. Por
exemplo, removendo um > de uma entrada por tornar um <a> em <a, que seria necessario escapar na
saida para evitar problemas. Similarmente, remover um ponto-e-virgula (; ) pode transformar um &amp;
em &amp, que ndo € uma entidade vélida e isso precisa ser escapado. Na maioria dos casos ndo serd tao
complicado, mas mantenha o olho aberto quanto a problemas como esse ao revisar o seu codigo.

Marcando um filtro como is_safe forgard o valor de retorno do filtro a ser uma string. Se seu filtro deve
retornar um booleano ou outro valor nio string, marcando-o is_safe provavelmente terd consequéncias
intencionais (como uma conversdo do booleano False para uma string ‘False’).

Alternativamente, o c6digo do seu filtro pode manualmente se preocupar com qualquer escape. Isso é
necessario quando vocé estiver introduzindo uma nova marcagdio HTML dentro do resultado. Vocé quer
marcar a saida de escape como seguro de forma que sua marcagdo HTML nio foi escapada, entdo vocé
precisard manipular a saida vocé mesmo.

Para marcar a saida como uma string safe, use django.utils.safestring.mark_safe ().

Seja cuidadoso, contudo. Vocé precisa fazer mais do que somente marcar a saida como safe. Vocé precisa
assegurar-se de que realmente ¢ safe, e o que vocé faz depende de se auto-escaping estd em vigor. A idéia é
escrever filtros que possam operar nos templates onde auto-escaping estd ligado ou desligado para tornar as
coisas mais faceis para os seus autores de template.

A fim de seu filtro saber o estado de auto-escaping atual, configure o atributo needs_autoescape como
True na sua fungdo. (Se vocé ndo especificar este atributo, o padrdo é False). Este atributo diz ao Django
que sua fungdo filtro espera um argumento extra, chamado autoescape, que é True se auto-escaping
estd em vigor é False caso contrario.

Por exemplo, vamos escrever um filtro que emfatiza o primeiro caracter de uma string:
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from django.utils.html import conditional_escape
from django.utils.safestring import mark_safe

def initial_ letter_filter (text, autoescape=None) :
first, other = text[0], text[1:]
if autoescape:

esc = conditional_escape
else:
esc = lambda x: x
result = '<strong>%s strong s' % (esc(first), esc(other))

return mark_safe (result)
initial_letter_filter.needs_autoescape = True

O atributo needs_autoescape sobre a funcéo filter e argumento autoescape significa que nossa
funcdo saberd se o escape automdtico estd em efeito quando o filtro € chamado. NO&s usamos
autoescape para decidir se a entrada de dados precisa ser passada através do django.utils.
html.conditional_escape ou ndo. (No dltimo caso, nds s6 o usamos para identificar funcdes
como a funcdo “escape”.) A funcdo conditional_escape () é como escape () exceto que so-
mente escapa a entrada que nao for uma instancia de SafeData. Se um SafeData é passado para o

conditional_escape (), os dados sdo retornados sem mudancas.

Finalmente, no exemplo acima, nds lembramos de marcar o resultado como safe, para que nosso HTML
seja inserido diretamente dentro do template sem escape adicional.

Nao hd necessidade de se preocupar com o atributo is_safe neste caso (embora ndo inclua ndo doera
nada). Sempre que vocé manipular manualmente as questdes de auto-escaping e retornar uma string safe, o
atributo is_safe ndo mudard nada de qualquer forma.

Escrevendo tags de template personalizado

Tags sdo mais complexas que filtros, porqué tags podem fazer qualquer coisa.

Uma rapida visao geral

Acima, nesse documento € explicado que o sistema de template funciona num processo de dois passos: compilagdao
e renderizacdo. Para definir uma tag de template personalizada, voc€ especifica com a compilag¢do funciona e como
a renderizacdo funciona.

Quando o Django compila um template, ele divide o texto do template puro dentro de “’nodes’‘. Cada nodo é
uma instancia do django.template.Node e tem um método render (). Um template compilado €, sim-
plesmente, uma lista de objetos Node. Quando vocé chama render () sobre um objeto de template compilado,
o template chama render () em cada Node na sua lista, com o dado contexto. Os resultados sdo todos concate-
nados para formar a saida do template.

Deste modo, para definir uma tag de template personalizada, vocé especifica como o template puro é convertido
num Node (a fung@o compilacdo), e o que o método render () do nodo faz.

Escrevendo a funcao de compilacao

Para cada template tag o parser de template encontra, ele chama uma func¢éo Python com o contetido da tag e o
objeto parser em si. Esta funcdo € responsdvel por retornar uma instancia Node baseado nos conteidos da tag.

Por exemplo, vamos escrever uma template tag, {$ current_time %}, que mostra o data/hora atual, for-
matado de acordo com o paramétro dado na tag, na sintaxe do strftime. E uma boa idéia decidir a sintaxe da tag
antes de qualquer outra coisa. No nosso caso, vamos dizer que a tag deve ser usada desta forma:

<p>A hora é current_time "%V-%m-%d $I:%M p" .</p>

O parser para esta funcdo deve abarrar o parametro e criar um objeto Node:
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from django import template
def do_current_time (parser, token):
try:

tag_name, format_string = token.split_contents()
except ValueError:
raise template.TemplateSyntaxError,
—token.contents.split () [0]
if not (format_string[0] == format_string[-1] and format_string[0] in ('"', "'

(_)n)):

"$r tag requires a single argument" %

raise template.TemplateSyntaxError, "%r tag's argument should be in quotes

—" % tag_name
return CurrentTimeNode (format_string[l:-1])

Notas:
* O parser é o objeto parser de template. Ndo ndo precisamos dele nesse exemplo.

* O token.contents é uma string de contetddos puros da tag. No nosso exemplo, € 'current_time
"$Y-%m-%d $I:%M Sp"'.

* O método token.split_contents () quebra os argumentos nos espagos mantendo as strings entre
aspas agrupadas. O mais simples token.contents.split () ndo seria tdo robusto, e dividiria ingenu-
amente fodos os espagos, incluindo aqueles dentro de strings entre aspas agrupadas. E uma boa idéia sempre
usar token.split_contents ().

* Essa func¢ao é responsavel por lancar django.template.TemplateSyntaxError, com mensagens
dteis, para qualquer erro de sintaxe.

¢ Asexcegoes TemplateSystemError usam a varidvel tag_name. Ndo embuta o nome da tag nas suas
mensagens de erro, porque eles casam com o nome de sua fungéo. O token.contents.split () [0]
“’sempre” serd o nome da sua tag — mesmo quando a tag ndo tenha argumentos.

* A fun¢do retorna um Current TimeNode com tudo o que o nodo precisa saber sobre esta tag. Neste caso,
€ s6 passar o argumento — "$Y-$m-%d $I:%M $p". As aspas, no inicio e no final, da template tag sdo
removidas no format_string['1:-1"'].

* O parseamento é de muito baixo nivel. Os desenvolvedores do Django tém experimentado escrever pe-
quenos frameworks sobre o estes sistema de parse, usando técnicas como gramaticas EBNF, mas estes
experimentos tornam o motor de template muito lento. Ele € de baixo nivel porque € mais rapido.

Escrevendo o renderizador

O segundo passo em escrever tags personalizadas € definir uma subclasse Node que tem um método render ().

Continuando o exemplo acima, nds precisamos definir Current TimeNode:

from django import template
import datetime
class CurrentTimeNode (template.Node) :

def  init ( , format_string):
.format_string = format_string
def render ( , context) :
return datetime.datetime.now () .strftime ( .format_string)
Notas:
e ___init__ () recebe o format_string do do_current_time (). Sempre passe quaisquer

opcdes/pardmetros/argumentos para um Node viaseu __init__ ().
¢ O método render () € onde o trabalho realmente acontece.

* O render () nunca deve langar um TemplateSyntaxError ou qualquer outra exce¢do. Ele deve
falhar silenciosamente, assim como os filtros de template o fazem.
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Ultimamente, essa dissocia¢do de compilacdo e renderizag@o resulta num sistema de template eficiente, pois um
template pode renderizar varios contextos sem precisar ser parsiado multiplas vezes.

Consideracoes do Auto-escaping

Please, see the release notes A saida de uma template tag ndo é automaticamente executada através de filtros de
auto-escaping. Entretanto, ainda ha algumas coisas que vocé deve ter em mente quando estiver escrevendo uma
template tag.

Se a funcdo render () de seu template armazena o resultado numa varidvel de contexto (ao invés de retornar o
resultado numa string), ela devera se preocupar em chamar mark_safe () se for apropriado. Quando a varidvel
¢ finalmente renderizada, ela serd afetada pela configuragcdo auto-escape em efeito nessa hora, assim o conteido
que deveria ser seguro além de escapado precisa ser marcado como tal.

Também, se sua template tag cria um novo contexto para executar algumas sub-renderizagdes, configure o atributo
auto-escape para o valor do contexto atual. O método __init__ paraaclasse Context recebe um parametro
chamado aut oescape que vocé pode usar para este prop6sito. Por exemplo:

def render ( , context) :

new_context = Context ({ : obj}, autoescape=context.autoescape)

Isso ndo é uma situagdo muito comum, mas € util se vocé estiver renderizando um template vocé mesmo. Por
exemplo:

def render ( , context) :
t = template.loader.get_template ( )
return t.render (Context ({ : obj}, autoescape=context.autoescape))

Se nds tivéssemos esquecido de passar o valor atual context . autoescape para nosso novo Context neste
exemplo, os resultados teriam sempre de ser automaticamente escapados, o que pode ndo ser um comportamento
desejavel se a template tag € usada dentro de um bloco {$ autoescape off %}.

Registrando a tag

Finalmente, registrar a tag com sua instincia Library do médulo, como explicado in “Escrevendo filtros de
template personalizados” acima. Exemplo:

register.tag( , do_current_time)

O método tag () recebe dois argumentos:

1. O nome da template tag — uma string. Se isso for deixado de fora, o nome da funcdo de compilagdo serd
usado.

2. A fun¢do de compilagdo — uma funcgio Python (ndo o nome da fungdo como uma string).

Como no registro de filtros, também €& possivel usar isso como um decorador, no Python 2.4 ou superior:

@register.tag (name= )
def do_current_time (parser, token):

@register.tag
def shout (parser, token):

Se vocé deixa desligado o argumento name, como no segundo exemplo acima, o Django usard o nome da fungdo
como o nome da tag.
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Passando variaveis de template para a tag

Embora vocé possa passar qulquer nimero de argumentos para uma template tag usando token.
split_contents (), os argumentos sdo todos extraidos como strings literais. Um pouco mais de trabalho
€ necessdria a fim de passar o conteido dindmico (uma varidvel de template) para uma template tag como um
argumento.

Enquanto nos exemplos anteriores foram formatados a hora atual dentro de uma string e retornado uma string,
suponhamos que vocé queira passar um DateTimeField de um objeto e tem a template tag que formata essa
data:

<p>Este post foi atualizado em format_time blog_entry.date_updated "%SY-%m-%d %1:
—3M Sp" .</p>

Inicialmente, token.split_contents () retornara trés valores:
1. Onome datag format_time.
2. A string “blog_entry.date_updated” (sem as aspas em volta).

3. A string de formatacdo “%Y-%m-%d %1:%M %p”. O valor retornado de split_contents () incluird
as aspas em strings literais como esta.

Agora sua tag deve comecar a parecer como isso:

from django import template
def do_format_time (parser, token):
try:

tag_name, date_to_be_formatted, format_string = token.split_contents/()
except ValueError:

raise template.TemplateSyntaxError, "%r tag requires exactly two arguments
—" % token.contents.split () [0]
if not (format_string[0] == format_string[-1] and format_string[0] in ('"', "'
")) :
raise template.TemplateSyntaxError, "S%r tag' argument should be in quotes

—'" % tag_name
return FormatTimeNode (date_to_be_formatted, format_string[l:-1])

Variable resolution has changed in the 1.0 release of Django. template.resolve_variable () has been
deprecated in favor of a new template.Variable class. Vocé também tem de mudar o renderizador para
receber os contetdos atuais da propriedade date_updated de um objeto blog_entry. Isso pode ser realizado
usando a classe Variable () em django.template.

Para usar a classe Variable, simplesmente instancie-o com o nome da varidvel a ser resolvida, e entdo chame
variable.resolve (context). Assim, por exemplo:

class FormatTimeNode (template.Node) :
def _ init_ ( , date_to_be_formatted, format_string):
.date_to_be_formatted = template.Variable (date_to_be_formatted)
.format_string = format_string

def render ( , context) :
try:
actual_date = .date_to_be_formatted.resolve (context)
return actual_date.strftime ( .format_string)
except template.VariableDoesNotExist:
return '’

A resolucdo de varidvel langard uma excec¢dio VariableDoesNotExist se ela ndo conserguir resolver a string
passada no atual contexto da pagina.
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Atalho para simple tags

Muitas templates tags recebe vdrios argumentos — strings ou varidveis de template — e retornam uma string depois
de fazer algum processamento baseado unicamente no argumento de entrada e algumas informacdes externas. Por
exemplo, a tag current_time que nds escrevemos acima € desta variedade: nds fornecemos a ela uma string
de formatacdo, e ela retorna a hora como uma string.

Para facilitar a criacdo de tipos de tags, o Django fornece uma funcdo helper, simple_tag. Esta funcdo, que
¢ um método de django.template.Library, recebe uma fungcdo que aceita qualquer quantidade de argu-
mentos, a envolve com uma fun¢do render e de outras coisas necessarias mencionadas acima e a registra no
sistema de template.

Nossa funcdo current_time poderia, assim, ser escrita desta forma:

def current_time (format_string):
return datetime.datetime.now () .strftime (format_string)

register.simple_tag(current_time)

No Python 2.4, a sintaxe de decorador também funciona:

@register.simple_tag
def current_time (format_string):

Uma das coisas que voc€ deve tomar nota sobre o helper simple_tag:

* Verificar o nimero de argumentos requeridos, etc., ja é feito na hora que nossa fun¢@o é chamada, entdo nés
ndo precisamos fazer isso.

* As aspas em volta dos argumentos (se tive alguma) ja foram retiradas, desta forma nds s6 recebemos uma
string.

* Se o argumento for uma varidvel de template, a nossa funcdo € passada o valor atual da varidvel, ndo a
prépria varidvel.

Quando sua template tag ndo precisa acessar o contexto atual, escrever uma funcdo para trabalhar com os valores
de entrada e usar o helper simple_tag é a forma mais facil de criar uma nova tag.

Inclusion tags

Outro tipo comum de template tag € o tipo que mostra algum dados renderizando outro template. Por exemplo,
a inteface de administracdo do Django usa templates personalizados para mostrar botdes na base das paginas de
formulario “adicionar/atualizar”. Estes botdes sempre sdo os mesmos, mas o alvo do link muda dependendo do
objeto que estiver sendo editado — entdo eles sdo o caso perfeito para se usar um template que € preenchido com
detalhes do objeto atual. (No caso do admin, isso € a tag submit_row.)

Esses tipos de tags sdo chamados “inclusion tags”.

Escrever inclusion tags é provavelmente melhor demonstrado com exemplo. Vamos escrever uma tag que mostra
uma lista de escolhas para um dado objeto Pol1, como a que foi criada no futorial. Nés usaremos a tag desta
forma:

show_results poll

...e a saida serd algo assim:

<ul>
<li>Primeira escolha</li>
<li>Segunda escolha</1li>
<li>Terceira escolha</1li>
</ul>
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Primeiro, definir a funcfio que recebe o argumento e produz um diciondrio de dados para o resultado. O ponto
importante aqui é nés somente precisarmos retornar um diciondrio, nada mais complexo. Isso serd usado como
um contexto de template para o template fragmentado. Exemplo:

def show_results (poll):
choices = poll.choice_set.all()
return : choices}

Préximo, criar o template usado para renderizar a saida da tag. Este template € uma funcionalidade fixa da tag: o
escritor da tag o especifica, ndo o designer de template. Seguindo nosso exemplo, o template € muito simples:

<ul>
for choice in choices
<li> choice </1li>
endfor
</ul>

Agora, criar e registrar a inclusion tag chamando o método inclusion_tag () de um objeto Library.
Seguindo nosso exemplo, se o template acima estiver num arquivo chamado results.html num diretério
que € procurado pelo carregador de template, nés registraridmos a tag desta forma:

register.inclusion_tag( ) (show_results)

Como sempre, a sintaxe de decorador do Python 2.4 também funciona, entdo poderidmos ter escrito:

@register.inclusion_tag( )
def show_results (poll) :

...a0 criar a primeira fungdo.

Algumas vezes, suas inclusion tags podem requerer um nimero grande de argumentos, causando dor aos autores
de template ao passar-lhes todos os argumentos e lembrar de suas ordens. Para resolver isso, o Django fornece uma
opcdo takes_context para inclusion_tags. Se vocé especificar takes_context ao criar uma template tag,
a tag ndo terd argumentos requeridos, e a fungdo Python subjacente terd um argumento — o contexto do template a
partir de quando a tag foi chamada.

Por exemplo, digamos que vocé esteja escrevendo uma inclusion tag que sempre serd usada no contexto que
contém as varidveis home_1link e home_title que apontam de volta a pagina principal. Aqui estd como a
fungdo Python poderia parecer:

def jump_link (context) :
return {
context [ 1,
context [ 1,
}
register.inclusion_tag( , takes_context=True) (jump_link)

(Note que o primeiro pardmetro para a funcio deve ser chamado context.)

Nessa linha registar.inclusion_tag (), nds especificamos takes_context=True e o nome do tem-
plate. Aqui temos como o template 1ink . html pode parecer:

’Pule direto para <a href= link > title </a>.

Entdo, em qualquer hora que vocé desejar usar essa tag personalizada, carregue sua biblioteca e chame-a sem
quaisquer argumentos, dessa forma:

’ jump_link
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Note que quando vocé estiver usando takes_context=True, ndo ha necessidade de passar argumentos para
a template tag. Ela automaticamente tem acesso ao contexto.

O parametro takes_context é por padrdo False. Quando ele é configurado para True, a tag é passada
0 objeto de contexto, como nesse exemplo. Essa é a dnica diferenca entre este caso e o exemplo anterior da
inclusion_tag.

Configurando uma variavel no contexto

O exemplo acima simplesmente mostra um valor. Geralmente, € mais flexivel se suas template tags configurarem
varidveis ou invés de mostrar valores. Desta forma os autores de templates podem reusar os valores que suas
templates tags criam.

Para setar uma varidvel no contexto, € s6 usar atribuicdo de diciondrio no contexto de objeto no método
render (). Aqui temos uma versdo atualizada do CurrentTimeNode que configura uma varidvel de tem-
plate current_time ao invés de mostri-la:

class CurrentTimeNode2 (template.Node) :

def _ init_  ( , format_string):
.format_string = format_string
def render ( , context) :
context['current time'] = datetime.datetime.now () .strftime ( .format__
—string)
return '’

Note que render () retorna uma string vazia. O render () deve sempre retornar uma string. Se tudo o que a
template tag faz € setar uma varidavel, o render () deve retornar uma string vazia.

Aqui temos como poderidmos usar esta nova versdo de tag:

current_time "%V-3M-%d S1:%M Sp" <p>The time is current_time .</p>

Porém, h4d um problema com CurrentTimeNode2: O nome da varidvel current_time € nativo. Isso
significa que vocé€ precisard assegurar-se de que seu template nao use {{ current_time }} em nenhum
lugar mais, por que o {$ current_time %} serd cegamente sobrescrito pelo valor desta varidvel. Uma
solugdo clara é fazer uma template tag especificar o nome da varidvel de saida, desta forma:

code=block:: html+django

{% get_current_time “%Y-%M-%d %1:%M %p” as my_current_time %} <p>The current time is {{
my_current_time }}.</p>

Para fazer isso, vocé precisar refatorar ambos fung¢des de compilacao e classe Node, tipo:

class CurrentTimeNode3 (template.Node) :

def @ init ( , format_string, var_name):
.format_string = format_string
.var_name = var_name
def render ( , context) :
context [ .var_name] = datetime.datetime.now () .strftime ( .format_
—string)
return '’

import re
def do_current_time (parser, token):

try:

tag_name, arg = token.contents.split (None, 1)
except ValueError:
raise template.TemplateSyntaxError, "%r tag requires arguments'" % token.
—contents.split () [0]
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m = re.search(r' (.x?) as (\w+)', arg)
if not m:
raise template.TemplateSyntaxError, "%r tag had invalid arguments" % tag_
—name
format_string, var_name = m.groups ()
if not (format_string[0] == format_string[-1] and format_string[0] in ('"', "'
<—>”)):
raise template.TemplateSyntaxError, "%r tag' argument should be in quotes

—" % tag_name
return CurrentTimeNode3 (format_string[l:-1], wvar_name)

A diferenca aqui € que o do_current_time () pega a string de formato e o nome da varidvel, passando ambos
ao CurrenttimeNode3.

Parseando até outro tag de bloco

Template tags podem funcionar em conjunto. Por exemplo, a tag padrdo {$ comment %} esconde tudo até
0 {% endcomment %}. Para criar uma template tag como esta, use parser.parse () na sua funcido de
compilacdo.

Aqui temos como a tag padrdo {$ comment %} é implementado:

def do_comment (parser, token):
nodelist = parser.parse(('endcomment',))
parser.delete_first_token()
return CommentNode ()

class CommentNode (template.Node) :
def render ( , context):
return '’

O parser.parse () recebe uma tupla de nomes de tags de bloco “’para parsear até ela’‘. Ela retorna uma
instdncia do django.template.NodeList, que é uma lista de todos objetos Node que o parser encontrar
“antes” de encontrar quaisquer tags chamadas na tupla.

No "nodelist = parser.parse(('endcomment',))" doexemploacima, nodelist € uma lista de
todos os nodos entre 0 {$ comment %} € {% endcomment %}, ndo contando {% comment %} e {%
endcomment %}.

Depois que parser.parse () é chamado, o parser ainda ndo “consumiu” atag {$ endcomment %}, assim
o codigo precisa explicitamente chamar parser.delete_first_token ().

O CommentNode. render () simplesmente retorna uma string vazia. Qualquer coisa entre {$ comment %}
e {$ endcomment %} éignorado.

Parseando até outra tag de bloco, e salvando conteudos
No exemplo anterior, do_comment () tudo descartado entre {$ comment %} e {$ endcomment %}. Ao
invés de fazer isso, é possivel fazer algo com o cddigo entre as tags de bloco.

Por exemplo, hd uma template tag personalizada, {%$ upper %}, que capitaliza tudo entre ela mesma e {%
endupper %}.

Uso:

upper Isso ird aparecer em maitsuclas, your_name . endupper

Como no exemplo anterior, nés usaremos parser.parse (). Mas dessa vez, nés passamos o resultado
nodelist para o Node:
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def do_upper (parser, token):
nodelist = parser.parse (( )
parser.delete_first_token()
return UpperNode (nodelist)

class UpperNode (template.Node) :

def _ init_ ( , nodelist):
.nodelist = nodelist
def render ( , context) :
output = .nodelist.render (context)

return output.upper ()

O tnico conceito novo aqui é 0 self.nodelist.render (context) no UpperNode.render ().

Para mais exemplos de complexidade de renderizagdo, vej o cddigo fonte {$ if %}, {$ for %}, {

o

ifequal %} e {% ifchanged %}. Elesestdoem django/template/defaulttags.py.
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Escrevendo um sistema de armazenamento customizado

Se voce precisar fornecer sistema de armazenamento customizado - um exemplo comum € armazenar arquivos em
algum sistema remoto - vocé pode fazé-lo, definindo uma classe de armazenamento customizada. Vocé precisara
Seguir esses passos:

1. Seu mecanismo de amazenamento customizado deve ser uma subclasse de django.core.files.
storage.Storage:

from django.core.files.storage import Storage

class MyStorage (Storage) :

2. O Django deve ser capaz de instanciar o seu sistema de armazenamento sem quaisquer argumentos. Isto
significa que qualquer defini¢cdo deve ser obtida a partir de django.conf.settings:

from django.conf import settings
from django.core.files.storage import Storage

class MyStorage (Storage) :
def _ init_  ( , option=None) :
if not option:
option = settings.CUSTOM_STORAGE_OPTIONS

3. Sua classe de armazenamento deve implementar os métodos _open () e _save (), juntamente com
quaisquer outros métodos adequados para sua classe. Veja abaixo mais informacdes sobre esses méto-
dos. Além disso, se a sua classe forcener um sistema de armazenamento local, ela deve sobrescrever o
método path ().

Seu sistema de armazenamento personalizado pode sobrescrever qualquer um dos métodos de armazenamento
explicados em AP/ de armazenamento de arquivos., mas vocé deve implementar os seguintes métodos:

* Storage.delete()
* Storage.exists()
* Storage.listdir ()
* Storage.size()

* Storage.url ()
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Geralmente vocé também vai querer usar ganchos concebidos especificamente para objetos de armazenamento
personalizados. Sao eles:

_open (name, mode='rb')

Obrigatoério.

Chamado por Storage . open (), esse € o verdadeiro mecanismo que a classe de armazenamento usa para abrir
o arquivo. FEle deve retornar um objeto File, embora na maioria dos casos, vocé€ preferird retornar alguma
subclasse que implemente a l6gica especifica do backend do sistema de armazenamento.

_save (name, content)

Chamado por Storage.save(). O name ja terd passado por get_valid_name() e
get_available_name (), e o0 content serd um objeto File em si.

Deve retornar o nome real do arquivo salvo (normalmente o name recebido, mas se o storage precisa mudar o
nome do arquivo o novo nome deve ser retornado).

get_valid_name (name)

Retorna um nome de arquivo adequado para uso com o sistema de armazenamento subjacente. O argumento name
passado para este método € o nome de arquivo original enviado para o servidor, depois de ter removido qualquer
informacao de caminho. Sobrescreva este método para customizar como caracteres fora do padrao sao convertidos
para nomes de arquivos validos.

O cddigo fornecido em St orage retém apenas caracteres alfanuméricos, pontos e sublinhas do arquivo original,
removendo todo o resto.

get_available_name (name)

Retorna um nome de arquivo que estd disponivel no mecanismo de armazenamento, possivelmente levando em
conta o nome de arquivo fornecido. O argumento name passado para este método ja terd sido validado para
um nome de arquivo valido para o sistema de armazenamento, de acordo com o método get_valid_name ()
descrito acima.

O cédigo fornecido em Storage simplesmente adiciona sublinhas ao nome do arquivo até encontrar um que
esteja disponivel no diretério de destino.
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CHAPTER 29

Implantando o Django

O Django possui uma série de atalhos para tornar a vida do desenvolvedor web mais ficil, mas de nada vale se
vocé ndo consegue realizar a implantacdo de seus sites facilmente. Desde o inicio do desenvolvimento do Django,
o conceito de facilidade de implantacdo tem sido um alvo prioritdrio. Existem algumas boas solugdes para se
colocar um projeto Django em producao:

Como usar o Django com o Apache e mod_wsgi

A implantacdo do Django com Apache e mod_wsgi é a forma recomendada de ter o Django funcionando em
produgdo.

O mod_wsgi é um médulo do Apache que pode ser usado para hospedar qualquer aplicagdo Python que suporte
a Interface WSGI do Python, incluindo o Django. O Django ird funcionar com qualquer versdo do Apache que
suporte 0 mod_wsgi.

A documentacdo oficial do mod_wsgi é fantdstica; € sua fonte para todos os detalhes sobre como usar o mod_wsgi.
vocé provavalmente ird querer iniciar com a documentacio de instalacdo e configuracio.

Configuracao Basica

Uma vez que vocé tenha o mod_wsgi instalado e ativado, edite o seu arquivo httpd.conf e adicione:

WSGIScriptAlias / /path/to/mysite/apache/django.wsgi

A primeira parte acima € a url na qual vocé estara servindo sua aplicagdo (/ indica a url raiz), e a segunda parte é
a localizacdo de um “arquivo WSGI” — veja abaixo — no seu sistema, normalmente dentro do seu projeto. Isso diz
ao Apache para servir quaisquer requisi¢des abaixo de dada URL usando a aplicacdo WSGI definida por aquele
arquivo.

Em seguida, vamos efetivamente criar essa aplicacio WSGI, entdo crie o arquivo mencionado na segunda parte
da linha WSGIScriptAlias e adicione:

import os
import sys

os.environ['DJANGO SETTINGS MODULE' = 'mysite.settings'
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import django.core.handlers.wsgi
application = django.core.handlers.wsgi.WSGIHandler ()

Se o seu projeto ndo estd no PYTHONPATH padrdo vocé pode adicionar:

sys.path.append (' /usr/local/django")

logo abaixo das linhas de import para colocar o seu projeto no path. Lembre-se de substituir o ‘mysite.settings’
como seu arquivo de configuragdes correto.

Veja a Documentacdo do Apache/mod_python para informagdes de como servir midia estatica, e a documentacao
do mod_wsgi para uma explicagcdo de outras diretivas e op¢des de configuracdo que vocé pode usar.

Detalhes

Para maiores detalhes, veja a documentacdo do mod_wsgi, que explica os itens acima em maior detalhamento, e
lhe d4 todas as possibilidades de op¢des que vocé tem ao fazer uma implantagdo no mod_wsgi.

Como usar o Django com o Apache e mod_python

O moédulo mod_python para o Apache pode ser usado para fazer a implantagdo do Django em um servidor de
producdo, embora ele tenha sido praticamente superado pela opcao mais simples implantacdo com mod_wsgi.

O mod_python é semelhante (e inspirado) ao mod_perl : Ele embute o Python dentro do Apache e carrega o
c6digo Python na memoéria quando o servidor inicia. o Cddigo fica na memoria durante o tempo de vida do
processo Apache, que leva a ganhos de performance significantes sobre outras opgdes de disposicdo de servidor.

O Django requer o Apache 2.x e o mod_python 3.x, e vocé€ deve usar o MPM prefork, ao invés do MPM worker.
See also:

¢ O apache é um animal grande e complexo, e esse documento d4 apenas um panorama do que o Apache é
capaz de fazer. Se vocé precisa de informag@o mais avangado sobre o Apache, nio hé fonte de informagdo
melhor que a prépria documentacio oficial do Apache

* Vocé pode também estar interessado em Como usar o Django com FastCGI, SCGI ou AJP.

Configuracao Basica

Para configurar o Django com o mod_python, verifique primeiro se vocé tem o Apache instalado, Com o médulo
mod_python ativado.

Edite o arquivo httpd. conf e adicione o seguinte:

<Location "/mysite/">
python-program
django.core.handlers.modpython
DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
django.root /mysite
On
</Location>

...e substittaomysite.settings com o caminho de importacdo do Python para o seu arquivo de configuracdo
do projeto Django.

Isso diz ao Apache: “Use o mod_python para qualquer URL em ou sobre ‘/mysite/’, usando o handler do
mod_python do Django.” Ele passa o valor do DJANGO_SETTINGS_MODULE para que o mod_python saiba
quais configurac¢des usar. A PythonOption django.root ... énovanessa versdao. Como o mod_python
ndo sabe que estamos servido esse site a partir do prefixo /mysite/, esse valor precisa ser passado para o Django
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através do manipulador do mod_python, pela linha PythonOption django.root .... O valor configu-
rado nessa linha (o dltimo item) deve ser igual ao texto informado na diretiva <Location ...>. O efeito disso
€ que o Django ird automaticamente remover a string /mysite no inicio de quaisquer URLs antes de fazer a
verificacdo deles com os seus padrdes em URLConf. Se vocé depois mudar o seu site para um endereco como
/mysite2, voc€ ndo ird precisar alterar nada, exceto a op¢do django . root no arquivo de configuragéo.

Ao usar o django.root vocé deve assegurar-se que o que resta, apds a remocao do prefixo, inicie com uma
barra. Seus padrdoes do URLConf que esperar uma barra inicial funcionaram corretamente. No exemplo acima,
supondo que queiramos enviar uma URL como /mysite/admin/ para o /admin/, precisamos remover a
string /mysite do inicio, entdo esse deve ser o valor do django.root. Seria um error usar o /mysite/
(com uma barra final) nesse caso.

Repare que estamos usando a diretiva <Location> , ndo a diretiva <Directory>. Essa dltima é usada para
apontar para lugares no sistema de arquivos, enquanto <Locat ion> aponta para lugares especificos na estrutura
de URL de um Web site. <Directory> seria sem significado aqui.

Além disso, se o seu projeto Django ndo estd no PYTHONPATH padrdo do seu computador, vocé tera de dizer ao
mod_python onde o seu projeto pode ser encontrado:

<Location "/mysite/">
SetHandler python-program
PythonHandler django.core.handlers.modpython
SetEnv DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
PythonOption django.root /mysite
PythonDebug On
PythonPath "['/path/to/project'] + sys.path"
</Location>

O valor usado em PythonPath deve incluir o diretério pai de todos os médulos que vocé vai importar em
sua aplicacdo. Deve também incluir o diretério pai da localizacdo do DJANGO_SETTINGS_MODULE. Essa é
exatamente a mesma situacdo do caminho do Python para uso iterativo. Sempre que vocé tenta importar algo, o
Python ird percorrer todos os diretérios no sys.path em ordem, do primeiro ao dltimo, e tentar importar de
cada diretdrio até ter sucesso.

Verique se as permissdes dos seus arquivos de cédigo Python estejam configuradas de forma que o usuério do
Apache (normalmente chamado de apache ou httpd na maioria dos sistemas) tenha acesso de leitura aos
arquivos.

Um exemplo que pode tornar isso mais claro: suponha que vocé tenha algumas aplica¢des em /usr/local/
django-apps/ (por exemplo, /usr/local/django—-apps/weblog/ e assim por diante), seu arquivo
de configuragdes estiem /var/www/mysite/settings.py e vocé tem o DJANGO_SETTINGS_MODULE
especificado como no exemplo acima. Nesse caso, vocé precisa escrever a sua diretiva PythonPath assim:

' 1 1 n

usr/local/django-apps/"', var/www'] + sys.path

Com esse caminho, import webloge import mysite.settings irdo funcionar. Se vocé tem import
blogroll em algum lugar do seu c6digo e blogroll estd no diretério weblog/, vocé também precisa adi-
cionar /usr/local/django-apps/weblog/ ao seu PythonPath. Lembre-se: os diretérios pai de tudo
o que vocé for importar diretamente devem estar no caminho do Python.

Note: Se vocé estd usando o Windoes, ainda assim recomendamos que vocé use barras normais nos nome dos
caminhos, ainda que o Windows normalmente use as barras invertidas como seu separador nativo. O Apache sabe
como converter a barra para o formato nativo, entdo esse jeito de lidar € mais portdvel e mais facil de ler. (E evida
problemas esquisitos como ter de escapar as barras invertidas duas vezes.)

Isso € valido mesmo em um sistema Windows:

Vocé também pode adicionar diretivas como PythonAutoReload Off para performance. Veja a documen-
tacdo do mod_python para uma lista completa de opcdes.
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Note que vocé deve configurar PythonDebug Off em um servidor de producdo. Se vocé€ deixar o
PythonDebug On, seus usudrios vao ver tracebacks Python feios (e reveladores) se algo der errado dentro
do mod_python.

Reinicie o Apache, e quaisquer requisigdes feitas para /mysite/ ou abaixo dele serdo servidas pelo Django.
Note que as URLconfs do Django ndo ndo eliminar o “/mysite/” — elas recebem a URL completa.

Ao implantar sites Django no mod_python, voce ird precisar reiniciar o Apache a cada vez que vocé fizer mudancas
no seu cédigo Python.

Multiplas instalacées do Django no mesmo Apache

E inteiramente possivel executar multiplas instalacdes do Django na mesma instancia do Apache. Apenas use
VirtualHost para isso, assim so:

*

<VirtualHost =>
www.example.com

DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
</VirtualHost>

<VirtualHost «>
www2 .example.com

DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.other_settings
</VirtualHost>

Se vocé precisa colocar duas instalagdes do Django dentro do mesmo VirtualHost (ou em blocos
VirtualHost diferentes que compartilham o mesmo nome de servidor), vocé€ precisard tomar um cuidade
especial para que o cache do mod_python ndo bagunce as coisas. Use a diretiva PythonInterpreter para
dar a cada diretiva <Location> diferente interpretadores separados:

<VirtualHost =>
www.example.com

<Location "/something">
DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
mysite
</Location>

<Location "/otherthing">
DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.other_settings
othersite
</Location>
</VirtualHost>

Os valores para PythonInterpreter ndo importam muito, desde que eles sejam diferentes entre os blocos
Location.

Executando um servidor de desenvolvimento com o mod_python

Se vocé usar o mod_python como seu servidor de desenvolvimento, vocé€ pode evitar o fardo de ter de reini-
ciar o servidor cada vez que seu c6digo muda. Apenas configure MaxRequestsPerChild 1 no seu arquivo
httpd. conf para forcar o Apache a recarregar tudo de novo em cada requisicdo. Mas néo faca isso no servidor
de produgdo, ou revogaremos seus privilégios Django.

Se vocé € o tipo de programador que debuga disperando declaragdes print no meio do seu cédigo, note que
declaragdes print ndo tem efeito no mod_python; elas ndo aparecem no log do Apache, como vocé espera. Se
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vocé precisa imprimir informacio de depuracdo em uma configuracdo com o mod_python, ou faca assim:

False, the_value_i_want_to_see

Ou adicione a documentacdo de debug no template da sua pagina.

Servindo arquivos de midia

O Django nio serve arquivos de midia por si s6; ele delega esse trabalho ao servidor Web de sua escolha.

No6s recomendanos o uso de um servidor Web separado —i.e., um que ndo esteja executando o Django — para servir
midia. Aqui estdo algumas boas escolhas:

* lighttpd

* Nginx

« TUX

* Uma versdo reduzida do Apache
¢ Cherokee

Se, porém, vocé ndo tem op¢ao exceto servir arquivos de midia no mesmo VirtualHost do Apache do Django,
aqui estd como vocé pode desligar o mod_python para uma parte em particular do site:

<Location >
None
</Location>

Apenas mude o Location para a URL raiz dos seus arquivos de midia. Vocé pode usar também o
<LocationMatch> para casar com uma expressdo regular.

Esse exemplo configura o Django na raiz do site mas explicitamente desabilita o Django para o subdiretério
media e qualquer URL quer termine em . jpg, .gif ou .png:

<Location >
python-program
django.core.handlers.modpython
DJANGO_SETTINGS_MODULE mysite.settings
</Location>

<Location >
None
</Location>

<LocationMatch >
None
</LocationMatch>

Servindo os arquivos da administracao

Note que o servidor de desenvolvimento do Django automaticamente serve os arquivos de midia da administracao,
mas isso ndo € automdtico quando vocé usa outra disposicdo de servidor. Vocé é responsavel por configurar o
Apache, ou qualquer outro servidor de midia que estiver usando, para servir os arquivos da administragao.

Os arquivos da administragdo ficam na pasta (django/contrib/admin/media) da distribui¢do do Django.
Aqui estdo duas formas recomendadas:

1. Crie um link simbdlico para os arquivos de midia da administragdo dentro do seu document root. Dessa
forma, todos os seus arquivos relacionados ao Django — cédigo e templates — ficam em um tnico lugar,
e vocé ainda ird ser capaz de fazer um svn update no seu cédigo para obter as Ultimas versdes dos
templates da administragdo, se eles mudarem.
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2. Ou, copie os arquivos de midia da administra¢do de forma que eles fiquem dentro do document root do seu
Apache.

Usando “eggs” com o mod_python

Se vocé instalou o Django de um Python egg ou estd usando eggs no seu projeto Django, algumas configuragdes
extra sdo requeridas. Crie um arquivo extra no seu projeto (ou em algum outro lugar) que contenha algo assim:

import os
os.environ['PYTHON_EGG_CACHE'] = '/some

Aqui, /some/directory € um diretério ao qual o servidor Apache tenha acesso de escrita. Ele serd usado
como o local de descompactagdo para qualquer c6digo que os eggs precisem fazer.

Entdo vocé ird precisar dizer ao mod_python para importar esse arquivo antes de fazer qualquer coisa. Isso é
feito usando a diretiva PythonImport do seu mod_python. Vocé precisa garantir que vocé especificou a dire-
tiva PythonInterpreter do mod_python como descrito acima (nesse caso, voc€ precisa fazer isso mesmo
que vocé ndo esteja servindo mudltiplas instalacdes). Entdo, adicione a linha PythonImport na configuragdo
principal do servidor (i.e., fora das se¢cdes Location ou VirtualHost). Por exemplo:

my_django

path/to/my/project/file.py my_django

Note que vocé pode usar um caminho absoluto aqui (ou um caminho de importagdo com pontos normal), como
descrito no manual do mod_python. Nés usamos um caminho absoluto no exemplo acima porque se quaisquer
modifica¢cdes no Python path forem necessdrias para acessar seu projeto, elas nao terdo sido feitas no momento
em que a linha PythonImport é processada.

Tratamento de erros

QUando vocé usa o Apache/mod_python, os error serdo capturados pelo Django — em outras palavras, eles ndo
irdo propagar para o nivel do Apache nem aparecerdo no error_1log do Apache.

A excecdo a isso € se algo estiver realmente quebrado na sua configuracdo do Django. Nesse caso, vocé verd
uma pégina de “Erro Interno do Servidor” no seu navegador e o traceback completo do Python no seu arquivo
error_log do Apache. O traceback no error_1log ocupa diversas linhas. (Sim, isso é feio e bem chato de
ler, mas é como o mod_python faz as coisas.)

Se vocé tiver uma falha de segmentacao

Se o Apache causar uma falha de segmentacio, existem duas razdes provaveis, nenhuma das quais tem a ver com
o Django em si.

1. Pode ser que o seu cédigo Python estd importando o médulo “pyexpat”, que pode causar conflito com a
versdo embutida no Apache. Para informagdo completa, veja Expat fazendo o Apache travar.

2. Pode ser porque vocé estd usando o mod_python e o mod_php na mesma instancia do Apache, com o
MySQL como seu banco de dados. Em alguns casos, isso causa um problema conhecido do mod_python
devido a conflito de versdes no PHP e no backend do MySQL do Python. Existem informac¢do completa na
entrada da FAQ do mod_python.

Se vocé continuar a ter problemas configurando o mod_python, algo interessante a se fazer e conseguir um site
mod_python cru rodando, sem o framework Django. Isso ¢ um modo facil de isolar problemas especificos do
mod_python. Fazendo o mod_python funcionar detalha esse procedimento.

O préximo passo deve ser editar seu codigo de teste e adicionar um import de qualquer cddigo especifico do
Django que vocé esteja usando — suas views, seus models, suas URLconf, sua configuragio de RSS, etc. Coloque
esses imports na sua funcio gerenciadora de teste e acesse sua URL de teste em um navegador. Se isso causa um
crash, vocé confirmou que a importacio de cédigo Django que causa o problema. Gradualmente reduza o conjunto
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de imports até que pare de travar, para que vocé encontre o médulo especifico que causa o problema. Investigue
cada médulo e veja seus imports, conforme necessario.

Como usar o Django com FastCGl, SCGI ou AJP

Apesar da instalagc@o atualmente preferida para rodar o Django ser Apache com mod_wsgi, muitas pessoas usam
hospedagem compartilhada, onde protocolos como FastCGI, SCGI ou AJP sdo a tnica op¢ao vidvel. Em algumas
instalagdes, estes protocolos pode fornecer uma performance melhor que o mod_wsgi.

Note

Este documento foca primariamente no FastCGI. Outros protocolos, como SCGI e AJP, sdo também suportados,
através do pacote do Python £1up. Veja a secdo Protocolos abaixo para detalhes sobre SCGI e AJP.

Essencialmente, o FastCGI é uma forma eficiente de deixar uma aplicagdo externa servir pdginas para um servidor
Web. O servidor Web deleta as requisi¢des Web vindas (via socket) para o FastCGI, que executa o c6digo passando
a resposta de volta ao servidor Web, que, por sua vez, passa-o de volta ao navegador do cliente.

Como mod_python, o FastCGI permite que o cédigo fique na memoria, permitindo requisi¢cdes serem servidas sem
tempo de inicializag¢do. Diferentemente do mod_python (ou mod_perl), um processo FastCGI ndo roda dentro do
processo do servidor Web, mas em um processo persistente separado.

Porque rodar codigo em um processo separado?

A modalidade tradicional mod_ ~ no Apache embute varias linguagens de script (mais notavelmente PHP, Python
e Perl) dentro do espago do processo de seu servidor Web. Embora isto diminua o tempo de inicializagdo —
porque o cédigo ndo tem que ser lido em disco para cada requisicdo — ele vem com custo de uso de memdria.
Para mod_python, por exemplo, todo processo Apache carrega seu proprio interpretador Python, que consome um
montante considerdvel de RAM.

Devido a natureza do FastCGI, ainda é possivel ter processos que rodem sob uma conta de usudrio diferente do
processo do servidor Apache. O que € um grande beneficio para seguranca em sistemas compartilhados, por que
significa que vocé pode assegurar o seu c6digo de outros usudrios.

Pré-requisito: flup

Antes que voc€ possa comecar a usar o FastCGI com o Django, vocé precisara instalar o flup, uma biblioteca
Python para lidar com FastCGI. A versao 0.5 ou as mais recentes devem funcionar muito bem.

Iniciando seu servidor FastCGl

O FastCGI opera sobre um modelo cliente-servidor, € na maioria dos casos voc€ estard iniciando o processo
FastCGI em seu préprio. Seu servidor Web (seja o Apache, lighttpd, ou qualquer outro) somente contata seu
processo Django-FastCGI quando o servidor precisa que uma pagina dindmica seja carregada. Porque o daemon
jé estd rodando com o cédigo em memoria, ele estd pronto para servir uma resposta rapidamente.

Note

Se vocé estd em sistema de hospedagem compartilhada, vocé provavelmente serd forcado a usar o processo
FastCGI gerenciado pelo servidor Web. Veja a se¢do abaixo, rodando o Django em processos gerenciados pelo
servidor Web para mais informagdes.

Um servidor Web pode se conectar com um servidor FastCGI de uma das duas maneiras disponiveis: Ele pode
usar cada um dos sockets de dominios Unix (um “pipe nomeado” em sistemas Win32), ou ele pode usar um socket
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TCP. O que vocé escolher ¢ de sua preferéncia; um socket TCP é normalmente mais facil devido aos problemas
de permissoes.

Para iniciar seu servidor, primeiro mude dentro do diretério de seu projeto (aonde quer que seu manage.py esteja),
e entdo rode o comando runfcgi:

./manage.py runfcgi [options]

Se vocE especificar help como a tinica opgdo depois de runfcgi, ele ird mostrar uma lista de todas as opg¢des
disponiveis.

Vocé precisard especificar ainda um socket, um protocolo ou ambos host e porta. Entdo, quando vocé
configurar seu servidor Web, voc€ somente precisard aponti-lo para o host/port ou socket que vocé especificou
quando iniciou o servidor FastCGI. Veja os Exemplos, abaixo.

Protocolos

O Django suporta todos os protocolos que o flup suporta, fastcgi, SCGI e AJP1.3 (o Apache JServ Protocol, versao
1.3). Selecione seu protocolo preferido usando a op¢do protocol=<protocol_name>com ./manage.py
runfcgi —onde <protocol_name> pode ser um dos: fcgi (o padrdo), scgi ou ajp. Por exemplo:

./manage.py runfcgi protocol=scgi

Exemplos

Rodando um servidor em threads em uma porta TCP:

’./manage.py runfcgi method=threaded host=127.0.0.1 port=3033 ‘

Rodando um servidor preforked em um socket de dominio Unix:

’./manage.py runfcgi method=prefork socket=/home/user/mysite.sock pidfile=django.pid ‘

Executando sem o deamonizing (rodar em background) o processo (bom para debugging):

’./manage.py runfcgi daemonize= socket=/tmp/mysite.sock maxrequests=1l ‘

Parando o daemon FastCGl

Se vocé tem o processo rodando em foreground, € bem facil de pard-lo: Simplesmente pressionando Ct r1-C vocé
parard e fechard o servidor FastCGI. Entretanto, quando vocé estd com processos em background, vocé precisara
recorrer ao comando ki11 do Unix.

Se vocé especificr a op¢do pidfile para o runfcgi, vocé poderd matar o daemon do processo FastCGI desta
forma:

cat SPIDFILE

..onde SPIDFILE é o pidfile que vocé especificou.

Para facilitar o reinicio do seu daemon FastCGI no Unix, tente este pequeno script shell:

PROJDIR=
PIDFILE="S$PROJDIR
SOCKET="$PROJDIR
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$PROJDIR
if [ -f $PIDFILE ]; then
‘cat —— S$PIDFILE’
rm —-f —— $PIDFILE
fi

/usr/bin/env -
PYTHONPATH="../python:.."
./manage.py runfcgi socket=$SOCKET pidfile=SPIDFILE

Configuracao do Apache
Para usar o Django com o Apache e FastCGI, vocé precisard ter o Apache instalado e configurado, com
mod_fastcgi instalado e habilitado. Consulte a documentagdo do Apache para instrucdes.

Uma vez que vocé tenha realizado a instala¢do, aponte o Apache para sua instancia do Django FastCGI editando
o arquivo httpd. conf (configuragdo do Apache). Vocé precisara fazer duas coisas:

» Usar a diretiva FastCGIExternalServer para especificar a localizacio do seu servidor FastCGI.

» Usar mode_rewrite para apontar as URLs para o FastCGI como se deve.
Especificando a localizacéo do servidor FastCGl
A diretiva FastCGIExternalServer diz ao Apache como encontrar seu servidor FastCGI. Como a docu-

mentacao do FastCGIExternalServer explica, vocé pode especificar ambos socket ouum host. Aqui hd alguns
exemplos de ambos:

home/user/public_html/mysite.fcgl -socket /home/user/mysite

wome/user/public_html/mysite.fcgi —-host 127.0.0.1:3033

Em ambos os casos, o arquivo /home /user/public_html/mysite.fcgi na verdade ndo tem de existir.
Ele € somente uma URL usada pelo servidor Web internamente — um hook para significando que as requisicdes
para uma URL devem ser manipuladas pelo FastCGI. (Mais sobre isto na préxima se¢do.)

Usando o mod_rewrite para apontar URLs no FastCGlI

O segundo passo € dizer ao Apache para usar o FastCGI para URLs que combinam com certos padrdes. Para fazer
isto, use o médulo mod_rewrite e redirecione as URLs paramysite. fcgi (ou o que vocé tenha especificado na
diretiva Fast CGIExternalServer, como explicado na se¢do anterior).

Neste exemplo, nds dizemos ao Apache para usar o FastCGI como manipulador de qualquer requisicdo que ndo
represente um arquivo do sistema de arquivos e ndo com /media/. Este é provavelmente caso mais comum, se
vocé estiver usando o admin do Django:

<VirtualHost 12.34.56.78>
example.com
home/user/public_html

media wome/user/python/django/contrib/admin/media

~/(media.x)$ /$1 [QSA,L,PT]

${REQUEST_FILENAME} !-f

A/ (.x)$ /mysite.fcgi/S$1 [QSA,L]
</VirtualHost>
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O Django automaticamente usard a versdo pre-rewrite da URL quando estiver construindo URLs com a tag de
template {$ url %} (e métodos similares).

Configuracao do lighttpd

O lighttpd é um servidor Web bem leve, comumente usado para servir arquivos estdticos. Ele suporta FastCGI
nativamente e, esta, € uma boa escolha para servir ambas pédginas estiticas e dindmicas, se seu site ndo tem
qualquer necessidade especifica relacionada ao Apache.

Esteja certo que mod_fastcgi estd na sua lista de médulos, em algum lugar depois de mod_rewrite e
mod_access, mas nio depois do mod_accesslog. Vocé provavelmente precisard do mod_alias, para
servir as medias do admin. Add the following to your lighttpd config file:

server.document—-root = "/home/user/public_html"
fastcgi.server = (
"/mysite.fcgi" => (
"main" => (

# Use host / port instead of socket for TCP fastcgi
# "host"™ => "127.0.0.1",
# "port" => 3033,
"socket" => "/home/user/mysite.sock",
"check-local" => "disable",

) ’
)
alias.url = (

"/media" => "/home/user/django/contrib/admin/media/",

url.rewrite-once = (
"~ (/media.x)S$" => "s1",
"r/favicon\.ico$" => "/media/favicon.ico",
"A(/.x)$" => "/mysite.fcgis$l",

Executando multiplos sites Django em um lighttpd

O lighttpd deixa vocé usar “configuracéo condicional” para permitir que a configuracio seja customizada por host.
Para especificar multiplos sites FastCGI, € s6 adicionar um bloco condicional na sua configuracio do FastCGI para
cada site:

SHTTP["host"] == "www.examplel.com" {
server.document-root = "/foo/sitel”
fastcgi.server = (

)

}

SHTTP["host"] == "www.example2.com" {
server.document-root = "/foo/sitel2"
fastcgi.server = (

)

}
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Vocé pode também rodar multiplas instala¢cdes do Django no mesmo site, simplesmente especificando multiplas
entradas na diretiva fastcgi . server. Adicione um FastCGI host para cada um.

Configuracao do Cherokee

O Cherokee € um servidor Web muito rdpido, flexivel e facil de configurar. Ele suporta tecnologias muito difun-
didas hoje: FastCGI, SCGI, PHP, CGI, SSI, TLS e conexdes criptografadas por SSL, Vitual hosts, Authentication,
encoding em tempo de execucdo, Load Balancing, compativel com arquivos de log do Apache, Data Base Bal-
ancer, Reverse HTTP Proxy e muito mais.

O projeto Cherokee prové uma documentagdo para configurar o Django com o Cherokee.
Rodando o Django em ambiente compartilhado com Apache

Muitos hospedeiros ndo permitem que vocé rode seus préprios daemons de servidor ou editar o arquivo httpd.
conf. Nestes casos, ainda € possivel rodar o Django usando processos gerados pelo servidor Web.

Note

Se vocé estd usando processos gerados pelo servidor Web, como explicado nesta se¢do ndo ha necessidade de vocé
iniciar o servidor FastCGI vocé mesmo. O Apache gerard um nimero de processos, escalando como ele precisar.

No seu diretério Web raiz, adicione isto ao arquivo chamado .htaccess:

fastcgi-script .fcgi

On
${REQUEST_FILENAME} !-f
A(.*)$ mysite.fcgi/$1 [QSA,L]

Entdo, crie um pequeno script para dizer ao Apache como gerar seu programa FastCGI. Crie um arquivomysite.
fcgi e coloque-o no seu diretério Web, e assegure-se de tornd-lo executdvel:

import sys, os

sys.path.insert (0, "/home/user/python™)

os.environ['DJANGO SETTINGS MODULE' = "myproject.settings"

from django.core.servers.fastcgl import runfastcgi

n

runfastcgi (method="threaded", daemonize="false™)

Restartando o servidor gerado

Se voc€ mudou qualquer cédigo Python do seu site, vocé precisard dizer ao FastCGI que o c6édigo mudou. Mas
ndo hé necessidade de reiniciar o Apache neste caso. Ao invés, somente re-envie o mysite.fcgi, ou edite o
arquivo, desta forma o timestamp do arquivo mudard. Quando o Apache ver que o arquivos foi atualizado, ele ird
reiniciar sua aplicacdo Django para vocé.

Se vocé tem acesso ao terminal em um sistema Unix, vocé€ pode realizar isto facilmente usando o comando touch:

touch mysite.fcgi
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Servindo arquivos de midia da administracao

Regardless of the server and configuration you eventually decide to use, you will also need to give some thought
to how to serve the admin media files. The advice given in the modpython documentation is also applicable in the
setups detailed above.

Forcando o prefixo de URL para um valor em particular

Como muitas destas solucdes baseadas no FastCGI requerem re-escrita de URL em algum ponto dentro do servidor
Web, a informacdo de caminho que o Django vé pode ndo ser a mesma da URL original que foi passada. Isto
¢ um problema se a aplicagdo Django € servida sob um prefixo particular e vocé deseja que as URLs geradas
com atag {$ url %} aparecam com o prefixo, ao invés da versdo re-escrita, que pode conter por exemplo,
mysite.fcgi.

O Django faz uma boa tentativa pra descobrir qual o verdadeiro nome de prefixo do script que deve ser. Em par-
ticular, se o servidor Web seta 0 SCRIPT_URL (especifica para o mod_rewrite do Apache), ou REDIRECT_URL
(setada por alguns servidores, incluindo Apache + mod_rewrite em algumas situacdes), o Django encontrard o
prefixo original automaticamente.

Nos casos onde o Django ndo encontra o prefixo corretamente e onde vocé quer que o valor original seja usado
nas URLs, vocé pode setar a configuracdo FORCE_SCRIPT_NAME no arquivo settings principal. Isto seta
o nome do script uniformemente para toda URL servida via este arquivo settings. Assim, vocé€ precisard usar
arquivos de configuragdes diferentes, se vocé quiser diferentes conjuntos de URLs para ter nomes de scripts
diferentes neste caso, mas estd € uma situagfo rara.

Como um exemplo de como usa-lo, se sua configuracdo do Django estd servindo todas as URLsem ' /' e vocé
esperava usar esta configuracdo, vocé poderia setar FORCE_SCRIPT_NAME = '' no seu arquivo settings.

Se vocé é novato na implantacdo do Django e/ou Python, nés recomentadmos que voceé tente o mod_wsgi primeiro.
Na maioria dos casos ele é a op¢ao de implantacdo mais facil, rapida e estavel.

See also:

* O capitulo 12 do Django Book discute a implantagdo e especialmente a escalabilidade em maiores detalhes.
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Reporte de erros via e-mail

Quando voce estd rodando um site puiblico deve sempre desligar a configuracdo DEBUG. Isso ird fazer seu servidor
operar muito mais rapido, e também evitard que usudrios maliciosos vejam detalhes de sua aplicacdo que ndo
devem ser revelados pelas paginas de erro.

Entretanto, rodar com o DEBUG como False significa que voc€ nunca vera os erros gerados pelo seu site — todo
mundo sempre verd somente a sua pagina de erros publica.

Erros de servidor

Quando DEBUG € False, o Django ird enviar um email para os usudrios listados em ADMIN sempre que seu
c6digo langar uma excecdo ndo tratada e que resulta num “internal server error” (cédigo de status HTTP 500).
Isto d4 aos administradores a notificacdo imediata de quaisquer erros. O ADMINS ird pegar uma descricdo do
erro, um traceback completo do Python, e detalhes sobre a requisigdo HTTP que causou o erro.

Por padrao, o Django ird mandar e-mails de root@localhost. Porém, alguns provedores de e-mail rejeitam
todos os e-mails desse endereco. Para usar um endereco de remetente diferente, modifique a configuragdao
SERVER_EMATIL.

Para desabilitar este comportamento, basta remover todas as entradas da configuracdo ADMINS.

Erros 404

O Django também pode ser configurado para enviar e-mail com erros de links quebrados (erros 404 “page not
found”). O Django envia um email sobre os erros quando:

* DEBUG € False
e SEND_BROKEN_LINK_EMAILS é True
e Seu MIDDLEWARE_CLASSES inclui CommonMiddleware (o que é feito por padrdo).

Se essas condi¢des forem satisfeitas, o Django ird enviar um e-email para os usudrios listados em MANAGERS toda
vez que seu codigo gerar um erro 404 e a requisi¢do tiver um referente. (Ela néo se preocupa em enviar e-mail de
erros 404 que nio t€m um referente — normalmente esses sio tentativas dos usudrios de escrever URLs ou algum
bot web quebrado).
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Vocé pode dizer ao Django parar de reportar alguns erros 404 especificos apromirando as configuragdes
IGNORABLE_404_ENDS e IGNORABLE_404_STARTS. Ambos devem ser uma tupla de strings. Por exemplo:

IGNORABLE_404_ENDS = ( , )
IGNORABLE_404_STARTS = ( )

Neste exemplo, um error 404 para qualquer final de URL com . php ou . cgi ndo serd reportado. Nem mesmo
qualquer URL que comece com /phpmyadmin/.

O melhor caminho para desabilitar este comportamento é setar o SEND_BROKEN_LINK _EMATLS paraFalse.

See also:

Vocé pode também configurar um reporte de erro customizado, personalizando uma parte do exception middle-
ware. Se vocé escrever um manipulador de erro personalizado, serd uma boa idéia emular o manipulador de erros
nativo do Django e somente reportar/logar erros se 0 DEBUG for False.
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CHAPTER 3 1

Provendo dados inicias para models

As vezes € ttil povoar seu banco de dados com dados no momento da instalacio de uma aplicacdo. Aqui ha
algumas formas de se fazer o Django criar estes dados automaticamente: vocé€ pode prover dados iniciais usando

Jixtures ou vocé€ pode prover dados iniciais em SQL.

Geralmente, usar um fixture € um método mais limpo desde que o banco de dados seja agndstico, mas dados

iniciais em SQL podem ser um pouco mais flexiveis.

Provendo dados iniciais com fixtures

Uma fixture é uma colecio de dados que o Django sabe com importar para dentro de um banco de dados. A forma
mais simples de se criar uma fixture, se vocé ja tem alguns dados, é usando o comando manage .py dumpdata.
Ou, vocé pode escrever a mao; as fixtures podem ser escritas em XML, YAML, ou JSON. A documentagdo de
serializacdo tem mais detalhes sobre cada um destes formatos de serializacdo suportados.

Como exemplo, aqui € mostrado uma fixture para um model simples Person, no formato JSON:

[

{
"model": "myapp.person
"pk": 1,
"fields": {
"first_name":
"last_name":
}
}l
{
"model": "myapp.]
"pk": 2,
"fields": {
"first_name":
"
}
}

E aqui tem a mesma fixture como YAML:
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- model: myapp.person
pk: 1
fields:
first_name: John
last_name: Lennon
— model: myapp.person
pk: 2
fields:
first_name: Paul
last_name: McCartney

Vocé armazenard estes dados em um diretério fixtures dentro de sua aplicacdo.

Carregar os dados € ficil: € s6 chamar manage.py loaddata fixturename, onde fixturename é o0 nome
do arquivo fixture que vocé criou. Toda vez que vocé executar loaddata os dados serdo lidos da fixture e
recarregados no banco de dados. Note que isto significa que se vocé€ mudar algum dado criado por uma fixture e
rodar 1 oaddata novamente, ele ird sobrescrever a mudangas feitas.

Carregando automaticamente os dados iniciais de fixtures

Se vocé criar uma fixture chamada initial_data. [xml/yaml/json], essas fixtures serdo carregadas sem-
pre que vocé rodar syncdb. Isto é extremamente conveniente, mas seja cuidadoso: lembre-se geu os dados serdo
atualizado foda vez que voce executar syncdb. Entdo ndo use initial_data para dados que vocé deseja
editar.

See also:

As fixtures sdo usadas também pelo framework de testes para ajudar a montar um ambiente consistente de testes.

Provendo dados iniciais em SQL

O Django prové um hook para passar SQL arbitrario para o banco de dados, que é executado somente depois de
uma consulta CREATE TABLE, no momento em que vocé roda um syncdb. Vocé pode usar este hook para
popular com dados padrdes, ou também criar fungdes SQL, view, triggers, etc.

O hook ¢ simples: o Django simplesmente procura por um arquivo chamado sgl/<modelname>.sql, no
diretdrio da aplicacdo, onde <mode lname> é o nome do model em mintsculo.

Entdo, se vocé tem um model Per son em uma aplicacdo chamada myapp, vocé poderia adicionar SQL arbitrario
num arquivo sql/person.sql dentro do diretério myapp. Aqui tem um exemplo do que o arquivo pode
conter:

INSERT INTO myapp_person (first_name, last_name) VALUES ('John', 'Lennon');
INSERT INTO myapp_person (first_name, last_name) VALUES ('Paul', 'McCartney');

Para cada arquivo SQL, se fornecido, é esperado que contenha consultas SQL vélidas que irdo inserir os dados
desejados (e.g., consultas INSERT apropriadamente formadas, separadas por ponto-e-virgula);

Os arquivos SQL sio lidos pelos comandos sglcustom, sqlreset, sqlall e reset no manage.py. Con-
sulte a documentagdo do manage.py para mais informacoes.

Note que se vocé tem miiltiplos arquivos de dados SQL, ndo h4 garantias da ordem em que eles serdo executados.
A tnica coisa que pode ser assumida, é que no momento em que todos forem executados, o banco de dados ja
estard com todas as suas tabelas criadas.

Dados SQL para um backend especifico de banco de dados

Ha também um kook para backend especifico de dados SQL. Por exemplo, vocé pode ter separados arquivos com
dados iniciais para PostgreSQL e MySQL. Para cada applicacdo, o Django procura por um arquivo chamado
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<appname>/sqgl/<modelname>.<backend>.sqgl, onde <appname> € o diretério de sua aplicagdo,
<modelname> é o nome do model em mintdsculo e <backend> € o valor de DATABASE _ENGINE no seu

arquivo settings (e.g., postgresqgl, mysqgl).

O backend especifico de dados SQL € executado antes do backend néo-especifico de dados SQL. Por exemplo, se
sua aplicagdo contém os arquivos sgql/person.sgl e sgql/person.postgresgl.sqgl e vocé estd insta-
lando a aplicacdo sobre o PostgreSQL, o Django ird executar o conteido do sgl/person.postgresqgl.sgl
primeiro, e entdo sql/person.sql.

31.2. Provendo dados iniciais em SQL 317
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CHAPTER 32

Rodando Django no Jython

Jython € uma implementagdo de Python que roda na plataforma Java (JVM). Django roda sem hacks no Jython a
partir da versdo 2.5, o que significa que voc€ pode fazer o deploy do Django em qualquer plataforma Java.

Esse documento vai orientd-lo em como executar o Django no Jython.

Instalando o Jython

Django funciona a partir da versdo 2.5b3 do Jython. Baixe o Jython em http://www.jython.org/.

Criando um container com servlets

Se vocé so quiser fazer experimentos com Django, pule para a proxima sec¢do; Django inclui um servidor web
leve que vocé pode usar para testes, para que vocé€ ndo precisa configurar nada até que esteja pronto para deploy
Django em producdo

Se vocé quiser usar Django num site em producdo, use um container Java com servlets, como o Apache Tomcat.
Aplicacdes JavaEE completas como o GlassFish ou JBoss também funcionam, se vocé precisar das funcionali-
dades extras que eles incluem.

Instalando o Django

O préximo passo serd instalar o Django. E exatamente da mesma maneira a instalar com o Python padrio, entio
veja Remova qualquer versdo antiga do Django e Instalando o Django para mais instrugoes.

Instalando as bibliotecas de suporte para a plataforma Jython

O projeto django-jython contém backends de banco de dados e comandos de genréncia para o desenvolvimento
com Django/Jython. Note que os backends embutidos do Django nio irdo funcionar no Jython.

Para instald-lo, siga as instrucdes de instalacdo detalhas no site do projeto. Também leia a documentacio dos
database backends 14.

319


http://www.jython.org/
http://www.jython.org/
http://tomcat.apache.org/
https://glassfish.dev.java.net/
http://www.jboss.org/
http://code.google.com/p/django-jython/
http://code.google.com/p/django-jython/wiki/Install
http://code.google.com/p/django-jython/wiki/DatabaseBackends

Django Documentation, Release 1.0

Diferencas do Django no Jython

Nesse ponto, Django no Jython deve parecer praticamente idéntico ao Django rodando no Python padrdo. Porém,
existem algumas diferencas a serem lembradas:

* Lembre-se se usar o comando jython ao invés de python. A documentagdo usa python por consistén-
cia, mas se vocé tiver usando Jython vocé precisara trocar python por jython mentalmente em todas as
ocorréncias

» Similarmente, voc€ precisard usar a varidvel de ambiente JYTHONPATH ao invés de PYTHONPATH.
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CHAPTER 33

Integrando o Django com um banco de dados legado

Embora o Django seja mais adequado para o desenvolvimento de novas aplicagdes, é bem possivel integra-lo com
bases de dados legadas. O Django inclui alguns utilitarios para automatizar, tanto quanto possivel, este processo.

Este documento assume que vocé sabe o basico sobre Django, pelo menos o que ja foi discutido no tutorial.

Uma vez que vocé tenha o Django configurado, siga esse processo geral para integrar com um banco de dados
pré-existente.

Dé ao Django seus parametros do banco de dados

Vocé necessitard informar ao Django os seus pardmetros de conexdo com o banco de dados, e qual tipo de banco
de dados serd usado. Faga isso editando estas configuracdes no seu arquivo settings:

DATABASE__NAME
DATABASE_ENGINE
DATABASE_USER
DATABASE_PASSWORD
DATABASE_HOST

DATABASE_PORT

Geramento automatico de modelos

O Django vem acompanhado de um utilitdrio, chamado inspectdb, que pode criar modelos a partir de um
banco de dados existente. Voc€ pode ver o que ele gera usando este comando:

’python manage.py inspectdb

Salve a saida como um arquivo usando o redirecionamento de saida padrdo do Unix:

’python manage.py inspectdb > models.py
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Esta funcionalidade é entendida como um shortcut (atalho), e ndo como um gerador definitivo de modelos. Veja a
documentacdo do inspectdb para mais informacdes.

Uma vez que vocé tenha limpado seus modelos, nomeie o arquivo como models.py e coloque-o no pacote
Python correspondente a sua aplicagdo. Ento adicione sua aplicagdo nas configuragdes de TNSTALLED APPS.

Instale as tabelas do core do Django

Agora, execute o comando syncdb para instalar qualquer dado extra no banco de dados, como permissdes de
administrag@o ou tipos de contetido:

’python manage.py syncdb

Veja se funciona

Estes sdo os passos basicos — a partir daqui vocé terd de modificar os modelos gerados pelo Django até que eles
funcionem da maneira que lhe é conveniente. Tente acessar seus dados por meio da API de banco de dados do
Django, e tente editar objetos por meio do site de administragdo do Django.
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CHAPTER 34

Exportando CSV com o Django

Este documento explica como gerar CSV (Valores Separados por Virgulas) dinamicamente usando views do
Django.Para fazer isso, vocé pode utilizar a biblioteca Python CSV ou o sistema de templates do Django.

Python comes with a CSV library, csv. The key to using it with Django is that the csv module’s CSV-creation
capability acts on file-like objects, and Django’s Ht t pResponse objects are file-like objects.

Usando a biblioteca Python CSV

O Python vem com uma biblioteca CSV, csv. A chave para usd-la com o Django € que a capacidade de criagdo
de CSV do médulo csv recai em objetos que equivalem a arquivos, e objetos Ht t pResponse do Django sdo
deste tipo.

Aqui tem um exemplo:

import csv
from django.http import HttpResponse

def some_view (request) :

response = HttpResponse (mimetype='text/csv')
response['Content-Disposition'] = 'attachment; filename=somefilename.csv'
writer = csv.writer (response)

writer.writerow(['Firs
writer.writerow (['Seconc

return response

O cédigo e comentdrios devem ser auto-explicativos, mas algumas coisas merecem ser mencionadas:

* O response pega um mimetype especial, text /csv. Isso avisa aos navegadores que o documento é um
arquivo CSV, em vez de um arquivo HTML. Se vocé deixar isso desligado, os navegadores provavelmente
irdo interpretar a saida com um HTML, o que resultard em feidra, um assustador gobbledygook (deve ser
um ser epacial) na sua janela do navegador.

* O response pega um cabegalho adicional Content-Disposition, que contém o nome do arquivo CSV.
Esse nome de arquivo € arbritario; chame-o como quiser. Ele serd usado pelos navegadores em caixas de
didlogo “Salvar como...”, etc.
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* Usar hooks na API de geragdo do CSV ¢ fécil: Simplesmente passe response como o primeiro argu-
mento para csv.writer. A fun¢do csv.writer espera um objeto semelhante a um arquivo e objetos
Ht tpResponse sio justamente isso.

* Para cada linha em seu arquivo CSV, chame writer.writerow, passando-o um objeto iterdvel como
uma lista ou tupla.

* O mddulo CSV se preocupa em escapar por vocé, entdo vocé€ ndo tem de se preocupar em escapar strings
com aspas ou virgulas. Somente passe para 0 writerow () suas strings normalmente, e ele ird fazer a
coisa certa.

Usando o sistema de template

Alternativamente, vocé pode usar o sistema de template do Django para gerar CSV. Isso é mais baixo nivel do que
usar a biblioteca CSV, mas a solugéo é apresentada para fins de complementacao.

A idéia aqui € passar uma lista de itens para o seu template e ter a saida separada por virgulas através de uma tag
de loop for.

Aqui vai um exemplo, que gera o mesmo arquivo CSV do outro exemplo:

from django.http import HttpResponse
from django.template import loader, Context

def some_view (request) :

response = HttpResponse (mimetype='text/csv')
response['Content-Disposition'] = 'attachment; filename=somefilename.csv'
csv_data = (

('Fir"}\, 1, VT“V 1, 'Ba l, 'iJ v),

('ﬁ‘l,‘l T )','f" VA*A', Yt)!, Y‘/"Y, '",“ "7i7:‘j"', "fi‘ ;‘\'f‘ a ‘«Iriwf‘ ll),
)
t = loader.get_template('my_template name.txt')
c = Context ({

'data': csv_data,

})
response.write (t.render (c))
return response

This template is quite basic. It just iterates over the given data and displays a line of CSV for each row. It uses the
addslashes template filter to ensure there aren’t any problems with quotes.

A tunica diferenca entre esse exemplo e o anterior, é que esse usa o carregador de templates em vez do médulo
CSV. O resto do c6digo — tais como o mimetype="'text/csv' —¢& o mesmo.

Entdo crie um template my_template_name.txt com este codigo:

for row in data " row.(0|addslashes "o row.1l|addslashes "o row.
—2|addslashes "o row.3|addslashes ",o" row.4|addslashes "
endfor

Este template é muito basico. Ele somente itera sobre o dado passado e mostra uma linha de CSV para cada linha.
Ele usa o filtro de template adds 1 ashes para assegurar que nao haja quaisquer problemas com aspas.
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Outro formato baseado em texto

Repare que nio existe muita especificidade para CSV aqui — somente o formato de saida. Vocé pode usar qualquer
destas técnicas para gerar saida de qualquer formato baseado em texto que vocé sonhar. Voc€ pode também usar
uma técnica similar para gerar dados bindrios; veja Exportando PDFs com o Django por exemplo.
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CHAPTER 35

Exportando PDFs com o Django

Este documento explora como exportar arquivos PDF dinamicamente usando views do Django. Isso € possivel
gracas a uma excelente, biblioteca PDF de cédigo-aberto para Python, chamada ReportLab.

A vantagem de gerar dinamicamente arquivos PDF € que vocé pode criar PDFs customizados para diferentes
propdsitos — como para diferentes usudrios ou diferentes partes de contetdos.

Por exemplo, o Django foi usado no kusports.com para gerar versdes de impressdao curtomizadas dos torneios do
NCAA, como arquivos PDF, para pessoas participantes no concurso March Madness.

Instalando o ReportLab

Baixe e instale a biblioteca ReportLab do site http://www.reportlab.org/downloads.html. O guia de usudrio (ndo
coincidentemente, um arquivo PDF) explica como instala-lo.

Teste sua instalacdo importando-o no interpretador interativo do Python:

’>>> import reportlab

Se o comando ndo mostrar nenhum erro, a instalag@o esta funcionando.

Escreva o seu view

A chave para gerar PDFs dinamicamente com o Django € que a API do ReportLab trabalha sobre objetos que se
comportam como arquivos, e objetos Ht t pResponse do Django sdo objetos assim.

Aqui vai um exemplo “Hello World™:

from reportlab.pdfgen import canvas
from django.http import HttpResponse

def some_view (request) :

response = HttpResponse (mimetype='appl
response['Content-Disposition'] = 'attachment;

327


http://www.reportlab.org/rl_toolkit.html
http://www.kusports.com/
http://www.reportlab.org/downloads.html
http://www.reportlab.com/docs/reportlab-userguide.pdf

Django Documentation, Release 1.0

p = canvas.Canvas (response)

p.drawString (100, 100, )

p.showPage ()
p.save ()
return response

O cédigo e comentérios devem ser auto-explicativos, mas umas poucas coisas merecem ser mencionadas:

* O response recebe um mimetype especial, application/pdf. Isso informa ao navegador que o doc-

umento é um arquivo PDF, em vez de um arquivo HTML. Se vocé ndo informar isto, o navegador ird
provavelmente interpretar a saida como um HTML, o que poderia resultar em um resultado feio e assusta-
dor na janela do navegador.

O response recebe um cabecalho adicional Content-Disposition, que contém o nome do arquivo
PDF. Esse nome de arquivo € arbitrdrio: chame-o como quiser. Ele serd usado pelo navegador na caixa de
didlogo “Salvar como...”, etc.

O cabegalho Content-Disposition comega com 'attachment; ' neste exemplo. Isso forca o
navegador a mostrar uma caixa de didlogo avisando/confirmando como manipular o documento, mesmo se
um padrio estd definido na maquina. Se vocé ndo informar o 'attachment ', o navegador manipulara
o PDF usando qualquer programa/plugin que ele tiver configurado para usar com PDFs. Veja como esse
codigo se pareceria:

response [ 1 =

Usar hooks da API do ReportLab é ficil: somente passe response como o primeiro argumento para
0 canvas.Canvas. A classe Canvas recebe um objeto como arquivo, e objetos HttpResponse
atendem a esse requisito.

Note que todo método subseqiiente de geragdo de PDF é chamado no objeto PDF (neste caso, p) — ndo no
response.

* Finalmente, é importante chamar showPage () e save () sobre o arquivo PDF.

PDFs complexos

Se vocé estd criando um documento PDF complexo com o ReportLab, considere a utilizagdo da biblioteca cStrin-
¢IO como um manipulador tempordrio para o seu arquivo PDF. A biblioteca cStringlO fornece uma interface para

2

objeto como arquivo que € particularmente eficiente. Aqui o exemplo acima “Hello World” € re-escrito para usar
0cStringIO:

from cStringIO import StringIO
from reportlab.pdfgen import canvas
from django.http import HttpResponse

def

some_view (request) :

response = HttpResponse (mimetype= )
response [ 1=

buffer = StringIO()

p = canvas.Canvas (buffer)
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p.drawString (100, 100, "Hello world.™)

p.showPage ()
p.save ()

pdf = buffer.getvalue ()
buffer.close ()
response.write (pdf)
return response

Mais recursos

* PDFlib € outra biblioteca de geragdao de PDF que tem binding para o Python. Para usd-lo com o Django,
somente use 0 mesmo conceito explicado neste artigo.

e Pisa HTML2PDF ¢é mais uma biblioteca de geracdo de PDF. Pisa é entregue com um exemplo de como
integrd-la com o Django.

* HTMLdoc é um script de linha de comando que consegue converter HTML para PDF. Ele ndo possui uma
interface Python, mas vocé consegue escapar do terminal usando system ou popen e recebendo a saida
no Python.

* forge_fdf no Python é uma biblioteca que preenche formulérios em PDF.

Outros formatos

Repare que ndo ha muitos destes exemplos especificos de PDF — somente o que é usado o reportlab. Vocé pode
usar uma técnica similar para gerar qualquer formato que possa ser gerado por uma biblioteca Python. Também
veja Exportando CSV com o Django para outro exemplo e algumas técnicas que vocé pode usar quando gera
formatos baseados em texto.
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CHAPTER 30

Como servir arquivos estaticos

Django, por si s6, ndo serve arquivos estdticos (media), como imagens, folhas de estilo (CSS), ou video. Esse
trabalho € deixado para o servidor Web de sua escolha.

O motivo para isso é que servidores Web comuns, como Apache e lighttpd e Cherokee, sdo muito mais apropriados
para servir arquivos estaticos do que um framework de aplica¢des web.

Dito isso, Django suporta arquivos estiticos durante o desenvolvimento. Vocé pode usar a view django.
views.static.serve () para servir arquivos estaticos.

See also:

Se vocé precisa servir midia administrativa de uma localizacido ndo padrio, veja o pardmetro ——adminmedia
para runserver.

Nao diga que nao avisamos

Usar este método € ineficiente e inseguro. N3o use isso em um ambiente de producao. Use apenas para desen-
volvimento.

Para informagdes sobre servir arquivos estiticos em um ambiente de producao com Apache, veja a documentacdo
Django mod_python.

Como proceder

Aqui temos a defini¢@o formal da view serve () :
def serve (request, path, document_root, show_indexes=False):

Para usé-la, somente coloque isto na sua URLconf:

(?P<path>.x)$', 'django.views.static.serve',

cument_root': '/path/to/media'}),

(v

..onde site_media € a URL onde a sua midia serd mapeada, ¢ /path/to/media € a pasta raiz para
sua midia. Isto ird chamar a view serve (), passando o caminho da URLconf e o pardmetro (obrigatério)
document_root.
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Dado o URLconf acima:
e O arquivo /path/to/media/foo. jpg serd mapeado paraa URL /site_media/foo. jpg.

* O arquivo /path/to/media/css/mystyles.css serd mapeado para a URL /site_media/
css/mystyles.css.

* Oarquivo /path/bar. jpg ndo serd acessivel, pois ndo é mapeado para a pasta raiz.

E claro, ndio ¢ obrigatéria a utilizacdo de uma string fixa para o valor ' document_root '. Vocé pode querer ter
uma varidvel em seu arquivo settings e usar o valor que estiver nela. Que permitird a vocé e outros desenvolvedores
trabalhar sobre o c6digo facilmente, mudando o valor como quiserem. Por exemplo, se nds tivermos uma linha no
settings.py que diz:

STATIC_DOC_ROOT = '/path/to/media'

...n0s poderiamos escrever uma entrada URLconf desta forma:

from django.conf import settings

(?P<path>.x%)$', 'django.views.static.serve',
nent _root': settings.STATIC_DOC_ROOT}),

Tome cuidado para nio usar o mesmo caminho da sua configuracio ADMIN MEDIA PREFIX (cujo padrdo é
/media/) ja que isso ird sobrescrever sua entrada na configuracdo de URL.

Listagem de diretérios

Opcionalmente, vocé€ pode passar um pardmetro show_indexes para a view serve (). O valor padrdo é
False. Se for True, o Django exibird uma listagem dos arquivos dos diretorios.

Exemplo:

'django.views.static.serve', {'document_root': '
es': True}),

Vocé pode customizar a exibi¢do do indice criando um template chamado static/directory_index. Esse
template recebe dois objetos em seu contexto:

* directory — o nome do diretério (como string)
e file_list —alista de nomes de arquivos (como strings) no diretério

Aqui estd o template static/directory_index.html padrdo:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
<meta http-equiv="Content-Language" content="en-us" />
) content="NONE, NOARCHIVE" />
<title>Index of directory </title>
</head>
<body>
<hl>Index of directory </h1l>
<ul>
for f in file list
<li><a href=" f "> f </a></li>
endfor
</ul>
</body>
</html>
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Antes do Django 1.0.3, havia um bug na visdo que fornecia listagem de diretérios. O template que era car-
regado tinha de ser chamado static/directory_listing (sem extensdo .html). Para compatibili-
dade retroativa, o Django ainda carrega templates com o nome antigo (sem extensao), mas ird preferir a versao
directory_index.html, com extensdo.

Limitando o uso para DEBUG=True

Como URLconfs sido simples médulos Python, vocé pode usar 16gica Python para fazer com que a exibi¢do de
arquivos estdticos seja possivel apenas em fase de desenvolvimento. Esse € um truque Ttil para se certificar de que
a exibicdo de arquivos estaticos ndo seja usada em modo de producio por engano.

Faca isso inserindo uma instru¢cdo 1 £ DEBUG em volta da inclusdo do django.views.static.serve ().
Aqui estd um exemplo completo de URLconf:

from django.conf.urls.defaults import =*
from django.conf import settings

urlpatterns = patterns('',
(r'"articles/200 S 'news.v
(r'"articles/ (?P< da{4})/
(r' (?2P<y 1{4})
(r'” (?P<year>\d{4})
—arti LY,
)
if settings.DEBUG:
urlpatterns += patterns('',
(r'"site_media/ (?P<path>.x)$', 'django.views.static.serve', {'document_root

' path/to/media'}),

Este cédigo € simples. Ele importa as configura¢des e checa o valor do DEBUG. Se for avaliado como True, entdo
site_media serd associada com a view django.views.static.serve. Caso contririo entdo a view nio
estard disponivel.

Obviamente, a questdo aqui é lembrar-se de colocar DEBUG=False no arquivo de configuracdes. Mas voc€ ja
devia fazer isso de qualquer forma.

See also:

O agregador da comunidade do Django onde nés agregamos conteidos da comunidade global do Django. Muitos
escritores no agregador escrevem este tipo de material, how-to.
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CHAPTER 37

FAQ: Geral

Por que existe este projeto?

O Django surgiu a partir de uma necessidade prética: a World Online, uma operagdo de jornal online, respon-
savel por construir aplicativos Web intensivamente sob prazos jornalisticos. Na truculenta sala de noticias, com
frequéncia, a World Online precisa construir aplicativos web inteiros em apenas algumas horas, do conceito ao
produto publico final.

Ao mesmo tempo, os desenvolvedores da World Online t€m se mantido perfeccionistas quanto a seguir as melhores
praticas de desenvolvimento Web.

No outono de 2003, os desenvolvedores da World Online (Adrian Holovaty e Simon Willison) abandonaram o
PHP e comecgaram a utilizar o Python para desenvolver seus Web Sites. Ao construir sites intensos e ricos em
interatividade como o Lawrence.com, eles comegaram a sintetizar um framework Web genérico que os permitiam
executar o seu trabalho de uma forma melhor e mais rdpida. Eles modificaram este framework constantemente,
adicionando melhorias por mais de dois anos.

No verdo de 2005, a World Online decidiu abrir o cédigo do software resultante, o Django. O Django nio seria
possivel sem todo o apoio de projetos open-source como o Apache, Python, PostgreSQL, e é excitante pra nds
sermos capazes de dar um retorno para a comunidade open-source.

O que significa “Django”? E como se pronucia?

O projeto Django foi nomeado em homenagem a Django Reinhardt, um guitarrista de jazz cigano dos anos 30-50.
Até a presente data, ele é considerado um dos melhores guitarristas de todos os tempos.

Dé uma “olhada” em sua musica. Vocé ird gostar!

2

Django deve ser pronunciado JANG-oh. Rima com FANG-oh. O “D” € pronunciado junto ao J, mas com uma
entonacio leve.

Também existe um clipe de dudio mostrando como se pronuncia.
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O Django é estavel?

Sim. A World Online vem utilizando o Django por mais de trés anos sem problemas. Temos registros de sites
construidos com o Django que jd aguentaram picos de trafico de mais de um milhdo de acessos por hora e uma
porcao de efeitos slashdot. Entdo, sim, é bem estavel.

Django é escalavel?

Sim. Comparado com o tempo de desenvolvimento, hardware € um recurso barato, por isso, Django foi desen-
volvido para se utilizar de tanto hardware quanto lhe estiver disponivel.

O Django utiliza a arquitetura “shared-nothing”, o que significa que vocé pode adicionar hardware em qualquer
nivel da arquitetura — servidores de banco de dados, servidores de cache e servidores de aplicag@o.

O Framework separa claramente a camadas de banco de dados da camada de aplicag@o. E ainda disponibiliza um
simples, porém poderoso, framework de cache.

Quem esta por tras do Django?

O Django foi originalmente desenvolvido na World Online, o departamento Web de um jornal de Lawrence,
Kansas, Estados Unidos. O Django é agora mantido por um time internacional de voluntdrios; voc€ pode ler tudo
sobre eles na lista de committers

Que sites utilizam o Django?

O wiki do Django mantém uma crescente lista de sites desenvolvidos com o Django. Sinta-se a vontade para
adicionar seu site feito com o Django a lista.

O Django parece ser um framework MVC, mas vocés chama o “con-
troller” de “view” e a View de “template”. Por que vocés nao
utilizam a nomenclatura padrao?

~ 33 2z

Bem, “nomes padrao” € o tipo de coisa que pode ser debatida.

Na nossa interpretagdo, a “view” descreve a informagdo que € mostrada ao usudrio. N@o é necessariamente como
a informag@o aparece, mas qual informacdo é mostrada. A view descreve qual informagdo vocé vé, e ndo como
vocé vé. Ha uma diferenca sutil.

Entdo, em nosso caso, uma “view” € a funcdo Python chamada por uma URL em particular, porque essa chamada
descreve qual informacdo serd mostrada.

E mais, separar o contetido da apresentagdo € crucial — que € onde entram os templates. No Django, uma “view”
descreve qual informacgdo € apresentada, mas é a view que normalmente seleciona um template, que descreve
como a informagdo é mostrada.

Onde o “controller” entra, entdo? No caso do Django, o controller € o préprio framework: a maquina que manda
uma requisicdo ao view apropriado, de acordo com a configuragdo das URL’s no Django.

Se vocé ¢ um amante de siglas, vocé poderia dizer que o Django é um framwork “MTV” — isso é, “model”,
“template” e “view”. Essa correspondéncia faz muito mais sentido.

No fim do dia, € claro, toda essa sopa de letrinhas se resume a concluir seu trabalho. E, independente de como as
coisas foram nomeadas, o Django consegue fazer o servico da forma que é mais logica para nos.
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O <Framework X> faz <funcionalidade Y> — Por que Django nao faz
também?

No6s estamos cientes de que existem outros excelentes frameworks de desenvolvimento web af fora, e nés ndo
somos avessos a pegar emprestadas idéias que considerariamos apropriadas. Entretanto, o Django foi desen-
volvido precisamente por que nés estamos descontentes com o status quo, entdo, por favor, saiba que sé porque o
“<Framework X>" faz algo, ndo € razdo suficiente para adicionar essa funcionalidade ao Django.

Porque vocés escreveram o Django do zero, ao invés de usar out-
ras bibliotecas Python?

Quando o Django foi escrito inicialmente, alguns anos atras, Adrian e Simon gastaram bastante templo explorando
os varios frameworks Python para a Web disponiveis.

Em nossa opinido, nenhum deles era completamente satisfatdrio.
Somos esquisitos. Pode até mesmo nos chamar de perfeccionistas. (Com prazos.)

Com o passar do tempo, nés comecamos a descobrir outras bibliotecas open-source que faziam coisas que nds ja
haviamos implementado. Foi confortante ver outras pessoas resolvendo problemas semelhantes de formas semel-
hantes, mas era tarde demais para integrar c6digo externo: nds ja tinhamos escrito, testado e implementado partes
de nosso framework em alguns cendrios em produgdo — e nosso codigo atendia nossas necessidades perfeitamente.

Na maioria dos casos, porém, nds descobrimos que os frameworks e ferramentas existentes tinham sempre algum
tipo de falha de design fundamental que nés ndo gostavamos. Nenhuma ferramenta se encaixava 100% em nossas
filosofias.

Como dissemos: Somos estranhos.

Documentamos nossa filosofia na Pdgina de filosofia sobre o design.

O Django é um sistema de gerenciamento de conteudo (CMS)?

Nio, o Django nio é um CMS, nem nenhum outro tipo de produto finalizado. E um framework web, uma ferra-
menta que permite que vocé construa websites.

Por exemplo, ndo faz muito sentido comparar o Django a produtos como o Drupal, porque o Django ¢ algo que
vocé usa para criar coisas como o Drupal.

E claro, a administra¢io automética do Django economiza um bom tempo e é fantdstica — mas o site administrativo
€ um moédulo do framework Django. Além disso, mesmo que o Django tenha facilidades especiais para construir
aplicacdes do tipo CMS, isso ndo significa que ele ndo seja apropriado para construir aplicagdes “ndo CMS” (o
que quer que isso signifique!).

Como posso baixar a documentacao para lé-la offline?

A documentacdo do Django estd disponivel dentro do diretério docs de cada pacote langado do Django. Essas
documentacdes estdo no formato ReST (ReStructured Text), e cada arquivo corresponde a uma péagina no site
oficial do Django.

Como a documentagdo é mantida sob controle de versdo, vocé€ pode visualizar as mudangas na documentagdo
assim como vocé visualiza as mudangas de c6digo.

Tecnicamente, as documentacdes no site do Dhango sao geradas a partir das tltimas versdes de desenvolvimento
desses documentos ReST, assim a documentacao no site do Django pode oferecer mais informacgdo que os docu-
mentos que vieram com a tltima versdo empacotada do Django.
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O Grupo de Localizac@o do Django para o Portugués também mantém sua versdo da documentagao traduzida sob
controle de versao.

Onde eu posso encontrar desenvolvedores Django para contratar?

Consulte nossa pagina de desenvolvedores disponiveis para uma lista de desenvolvedores Django que ficariam
felizes em te ajudar.

Vocé pode também estar interessado em postar uma oferta de emprego em http://www.gypsyjobs.com/ . Se vocé
quer encontrar pessoas capacitadas em Django em sua regido, tente http://djangopeople.net/ .
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CHAPTER 38

FAQ: Instalacao

Como eu comeco?

1. Baixe o cédigo.
2. Instale o Django (leia o guia de instalacdo).
3. Execute o tutorial.

4. Verifique o resto da documentagdo, e pergunte se vocé estiver com problemas.

Quais sao os preé requisitos para executar o Django?

O Django requer o Python 2.3, especificamente qualquer versdo do Python da 2.3 até a 2.6. Nenhuma outra
biblioteca Python € requerida para o uso basico do Django.

Para um ambiente de desenvolvimento — se vocé€ apenas quer experimentar o Django — vocé€ ndo precisa ter um
servidor web separado; o Django vem com o seu préprio servidor leve de desenvolvimento. Para um ambiente de
producdo, o Django segue a especificagdo WSGI, o que significa que ele pode rodar sobre uma ampla variedade
de plataformas de servidores. Veja Implantando o Django para algumas anternativas populares. Além disso, a
pagina wiki de opc¢odes de arranjo do servidor contém detalhes para algumas estratégias de implantacgdo.

Se vocé quer usar o Django com um banco de dados, que é o caso provavel, vocé ird também precisar de um
servidor de banco de dados. O PostgreSQL é recomendado, porque somos fas do PostgreSQL, e o MySQL,
SQLite 3, e Oracle sdo suportados também.

Eu perco algo se eu rodar o Django com uma a versao 2.3 do
Python em vez de usar a 2.5?

Nao no framework. Atualmente, o Django suporta oficialmente quaisquer versdes do Python da 2.3 até a 2.6,
inclusive. Porém, alguns componentes adicionais podem precisar de uma versao mais recente do Python; o com-
ponente django.contrib.gis, por exemplo, requer pelo menos o Python 2.4, e aplicagdes de terceiros para
uso com o Django sdo, € claro, livres para escolher seus préprios requerimentos de versao.

Note porém que no préximo ano e talvez no outro o Django ird comecar a remover suporte para versdes antigas do
Python como parte da migra¢do que culminard com o Django rodando no Python 3.0 (veja a proxima questao para
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detalhes). Assim, se vocé estd comecando com o Python, é recomendado que vocé use a dltima versdo da série
2.x (atualmente, o Python 2.6). Isso ird permitir que vocé tome proveito de numerosas melhorias e otimizagdes
na linguagem Python desde a versdo 2.3, e ird ajudar a facilitar o processo de remocao do suporte para versdes
antigas do Python no caminho para o Python 3.0.

Posso usar o Django com o Python 3.0?

Nao agora. O Python 3.0 introduziu um nimero de mudangas nfo retro compativeis na linguagem Python, e
apesar dessas mudancas serem algo bom para o futuro do Python, ird demorar um pouco até que a maioria dos
softwares Python atualizem e sejam capazes de rodar no Python 3.0. Para bases grandes de cédigo Python, como
€ o caso do Django, a expectativa € que a transi¢ao leve pelo menos um ano ou dois (ja que envolve a remocdo de
suporte para versdes mais antigas do Python e por isso deve ser feita gradualmente).

Enquanto isso, versoes da série 2.x do Python serdo suportadas e receberdo corre¢des de bug e atualiza¢des de
seguranga da equipe de desenvolvimento do Python, assim, continuar a usar a série 2.x do Python durante o
periodo de transicdo ndo deve representar risco algum.

O Django executara em hosts compartilhados (como TextDrive ou
o0 Dreamhost)?

Veja nossa pagina de hosts amigaveis ao Django .

Eu devo usar a versao oficial ou a versao de desenvolvimento?

Os desenvolvedores do Django melhoram o framework todos os dias e sdo muito bons em ndo enviar c6digo
quebrado ao repositério. Nés usamos o cédigo do desenvolvimento (do repositério Subversion) diretamente em
nossos servidores, entdo nés o consideramos estavel. Com isso em mente, recomentadmos que vocé use a ultima
versdo do c6digo em desenvolvimento, porque ele geralmente tem mais funcionalidades e menos bugs que as
versoes “oficiais”.
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CHAPTER 39

FAQ: Usando o Django

Por que acontece um erro ao importar o
DJANGO SETTINGS MODULE?

Certifique-se de que:

* A varidvel de ambiente DIANGO_SETTINGS_MODULE estd configurada para um médulo Python total-
mente qualificado (ex:. “mysite.settings”).

e O mébdulo esti em sys.path (import mysite.settings deve funcionar).
¢ O modulo ndo contém erros de sintaxe (é claro).

» Se vocé estd usando o mod_python, mas ndo estd usando o manipulador de requisi¢des do Django, vocé
precisa corrigir um bug do mod_python relacionado ao uso de SetEnv; antes de vocé importar qualquer
coisa do Django vocé precisa fazer o seguinte:

’ os.environ.update (req.subprocess_env)

(onde reqg é o objeto de requisi¢do do mod_python).

Eu nao gosto da sua linguagem de template. Eu tenho de usa-la?

Pensamos que nossa linguagem de templates é a melhor coisa inventada desde os pedacos de bacon mas recon-
hecemos que a escolha da linguagem de templates € uma discussio quase religiosa. Nao hd nada no Django que
requer que vocé use a linguagem de template, entdo, se vocé prefere o ZPT, Cheetah, ou o que quer que seja,
sinta-se livre para usa-los.

Eu tenho de usar sua camada de modelo/banco de dados?

Nido. Assim como o sistema de templates, a camada de modelo/banco de dados estd desacoplada do resto do
framework.

A tnica excegdo é: se vocé€ usar uma biblioteca diferente de banco de dados, vocé ird perder o sistema de ad-
ministracdo gerado automaticamente pelo Django. Esse aplicativo é acoplado & camada de banco de dados do
Django.
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Como eu uso os campos de imagem e arquivos?

Ousodeum FileFieldouum ImageFieldnos models requer alguns passos:

1. No seu arquivo de configuragdes, defina o MEDTA ROOT como o caminho completo para o diretério onde
vocé gostaria que o Django salvasse os arquivos enviados. (Para melhor performance, esses arquivos ndo
sdo guardados em um banco de dados.) Defina o MEDIA URL como a URL publica para esse diretério.
Assegure-se de que esse diretdrio tenha permiss@o de escrita para o usudrio do servidor Web.

2. Adicione o FileFieldou ImageField ao seu model, definindo a op¢do upload to para instruir o
Django para qual subdiretério do MEDTA ROOT ele deve enviar 0s arquivos.

3. Tudo que serd gravado no seu banco de dados é o caminho para o arquivo (relativo ao MEDIA ROOT).
Vocé pode também querer usar o atributo de conveniéncia url fornecido pelo Django. Por exemplo, se
0 seu ImageField é chamado mug_shot, vocé pode obter a URL absoluta para a sua imagem em um
template com { { obJject.mug_shot.url }}.

Como eu torno uma variavel disponivel em todos os meus tem-
plates?

Algumas vezes seus templates precisam todos da mesma coisa. Um exemplo comum seria menus gerados dinami-
camente. A primeira vista, parece l6gico simplesmente adicionar um diciondrio comum ao contexto do template.

A solucdo correta € usar um RequestContext. Detalhes em como fazer isso estdo aqui: Subclassing Context:
RequestContext.
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FAQ: Obtendo ajuda

Como eu faco X? Por que Y nao funciona? Onde eu posso obter
ajuda?

Se este FAQ nao contém uma resposta a sua pergunta, vocé€ pode tentar a lista oficial de usudrios do Django
(django-users) ou a lista da comunidade Django Brasil (django-brasil). Sinta-se livre para perguntar quaisquer
questdes relacionadas a istalagc@o, uso ou depuragdo do Django.

Se vocé prefere o IRC, os canais #django e #django-br (este em lingua portuguesa) na rede Freenode é uma
comunidade ativa de individuos que podem ser capazes de ajuda-lo a resolver seu problema.

Por que a minha mensagem nao apareceu na django-users ou ha
django-brasil?

As listas django-users e django-brasil tem muitos inscritos. Isso € bom para a comunidade, ja que significa que
muitas pessoas estdo disponiveis para contribuir respondendo as perguntas. Infelizmente, significa também que as
listas € um alvo atrativo para spammers.

Para combater o problema do spam, quando vocé entra em alguma das listas, n6s manualmente moderamos a
primeira mensagem que vocé envia para a lista. Isso significa que os spammers sdo pegos, mas também significa
que a sua primeira questdo para a lista pode demorar um pouco para ser respondida. Pedimos desculpas por
qualquer inconveniente que essa politica pode causar.

Ninguém na django-users ou django-brasil respondeu minha
questao! O que eu faco?

Tente tornar sua questdo mais especifica, ou informar um exemplo melhor do seu problema.

Como na maioria das listas de projetos open-source, as pessoas na django-users e django-brasil sdo voluntdrias. Se
ninguém respondeu sua pergunta, pode ser que ninguém saiba a resposta, pode ser que ninguém tenha entendido
a pergunta, ou pode ser que todos os que podem ajudar estdo ocupados. Vocé pode tentar o IRC — visite os canais
de IRC #django e #django-br na rede Freenode.
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Vocé pode notar que nés temos uma segunda lista de e-mail chamada django-developers — mas por favor, ndo
envie perguntas de suporte para essa lista. Essa lista € para discussao dos desenvolvedores do Django em si. Fazer
uma pergunta técnica ali pode ser considerado muito inconveniente.

Acho que eu encontrei um bug! O que eu faco?

Instrugdes detalhadas de como lidar com um bug em potencial podem ser encontradas em nosso Guia de con-
tribui¢do do Django.

Acho que encontrei um problema de seguranca. O que eu faco?

Se vocé pensa ter encontrado um problema de seguranga no Django, por favor envie uma mensagem para secu-
rity @djangoproject.com. Essa é uma lista particular, aberta somente a desenvolvedores mais antigos e altamente
confidveis do Django, e seus arquivos ndo sio publicos.

Devido a natureza sensivel de problemas de seguranca, pedimos que se vocé pensa ter encontrado algo, por
favor ndo envie uma mensagem para uma das listas publicas do Django. O Django tem uma politica para lidar
com questdes de segurancga; enquanto o defeito estd em aberto, gostarfamos de minimizar quaisquer danos que
poderiam ser infligidos pelo seu conhecimento ptiblico.
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cHAPTER 41

FAQ: Bancos de dados e modelos

Como eu posso ver as consultas SQL que o Django esta execu-
tando?

Certifique-se de que a configuracdo DERUG estd definida como True. Entdo, apenas faga isso:

>>> from django.db import connection

>>> connection.queries

[{"sgl': 'SELECT polls_polls.id,polls_polls.question,polls_polls.pub_date FROM,
—polls_polls',

'time': '0.002"}]

connection.queries estd disponivel apenas se DEBUG for True. E uma lista de dicionérios na ordem de
execucdo das consultas. Cada diciondrio tem o seguinte:

"*sgl’’ -- A declaracgdo SOQOL
““time’ " -- O tempo que a declaracdo levou para executar, em segundos.

connection.queries inclui todas as declara¢cdes SQL — INSERTSs, UPDATES, SELECTs, etc. Cada vez que
0 seu app aciona o banco de dados, a consulta serd gravada. Note que os SQL brutos logados em connection.
queries podem ndo incluir os pardmetros entre aspas. A colocacio de aspas nos paramatros € executada pelo
backend especifico de banco de dados, e nem todos os backends fornecem uma forma de obter o SQL depois de
colocadas as aspas.

Eu posso usar o Django com um banco de dados pré-existente?

Sim. Veja Integrando com um banco de dados legado.

Se eu faco mudancas no model, como eu atualizo o banco de da-
dos?

Se vocé ndo se importar em “resetar” os dados, o utilitirio manage . py do seu projeto tem uma opgao para resetar
0 SQL para uma aplicacdo em particular:
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manage.py reset appname

Isso apaga quaisquer tabelas relacionadas com o appname e as recria.

Se vocé se importa sobre a remog¢ao dos dados, vocé tem de executar as declaragdes ALTER TABLE manualmente
no seu banco de dados. Esse é o modo que nds sempre fizemos, porque lidar com dados € uma operacdo muito
sensivel e nés procuramos evitar sua automatizagdo. Dito isso, existem trabalhos sendo feitos para adicionar a
funcionalidade de atualizacio automatizada de banco de dados de forma parcial.

Os modelos do Django suportam chaves primarias compostas?

Nao. Apenas chaves primdrias simples sao suportadas.

Mas isso ndo € um problema na prética, ja que nada o impede de adicionar outras restri¢des (usando a op¢do do
model unique_together ou criando a restri¢do diretamente no seu banco de dados) garantindo a unicidade
nesse nivel. Chaves primdrias simples sdo necessdrias para que coisas como a interface administrativa funcione;
por exemplo, vocé precisa de uma forma simples de ser capaz de especificar um objeto para editar ou remover.

Como eu adiciono opcoes especificas de banco de dados as min-
has declaracoes CREATE TABLE, como especificar a tabela
como tipo MyISAM?

Nos tentamos evitar casos especiais no c6digo do Django para acomodar todas as opg¢des especificas de banco de
dados, como tipo da tabela, etc. Se vocé gostaria de usar essa op¢des, crie um arquivo de dados SQL inicial que
contenha as declaragées ALTER TABLE que vocé€ quer fazer. Os arquivos de dados iniciais sdo executados no
seu banco de dados ap6s as declaracdes CREATE TABLE.

Por exemplo, se vocé estd usando o MySQL e quer que suas tabelas sejam do tipo MyISAM, crie um arquivo de
dados iniciais e coloque algo assim dentro dele:

ALTER TABLE myapp_mytable ENGINE=MyISAM;

Como explicado na documentacio do arquivo de dados SQL inicial , esse arquivo SQL pode conter comandos
SQL arbitrérios, assim vocé pode fazer quaisquer modificacdes que quiser nele.

Por que o Django esta vazando memoria?

O Django nio € conhecido por vazar memoria. Se vocé descobrir que seus processos Django estdo alocando mais
e mais memoria, sem nenhum sinal de liberacdo, verifique se 0 DEBUG estd definido como False. Se o DEBUG
for True, entdo o Django salvard uma cépia de cada declaracdo SQL que ele executou.

(As consultas sdo salvas em django.db.connection.queries. Veja Como eu posso ver as consultas SOL
que o Django estd executando?.)

Para resolver esse problema, defina o DEBUG como False.

Se vocé precisa limpar a lista de consultas manualmente em qualquer ponto das suas fungdes, apenas execute
reset_queries (), assim:

from django import db
db.reset_qgueries ()
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CHAPTER 42

FAQ: A administracao

Nao consigo logar. Quando eu insiro um usuario e senha validos,
ele apenas tras a pagina de login de novo, sem mensagens
de erro.

O cookie de login ndo estd configurado corretamente, porque o dominio do cookie enviado pelo Django ndo casa
com o dominio no seu navegador. Verifique essas duas coisas:

* Configure 0 SESSION_COOKIE_DOMAIN na configuragdo de seu admin para casar com seu dominio.
Por exemplo, se vocé€ estd acessando “http://www.mysite.com/admin/” no seu navegador, em “mypro-
ject.settings” vocé deverd definir o SESSION_COOKIE_DOMAIN = 'www.mysite.com'.

* Alguns navegadores (Firefox?) ndo gostam de acessar cookies de dominios que ndo t€ém pontos. Se vocé
estd executando o site administrativo em “localhost” ou outro dominio que ndo tem um ponto, tente acessar
“localhost.localdomain” ou “127.0.0.1” e igualmente configure 0 SESSION_COOKIE_DOMAIN.

Nao consigo logar. Quando eu insiro um usuario e senha validos,
ele apenas tras a pagina de login de novo, com um erro “Por
favor, informe um usuario e senha corretos”.

Se vocé estd certo sobre seu usudrio e senha, verifique se seu usudrio tem o is_active e‘‘is_staff** definidos
como True. O site administrativo somente libera o acesso a usudrios com esses dois campos em True.

Como eu previno o middleware de cache de fazer cache do site
administrativo?

Defina o valor de CACHE_MIDDLEWARE_ANONYMOUS_ONLY para True. Veja a documentacdo do cache para
mais informacdes.
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Como eu defino automaticamente o valor de um campo para o
usuario que editou o objeto por ultimo na administracao?

A classe Mode1Admin fornece ganchos (hooks) de personalizacdo que permitem que vocé transforme um objeto
quando ele € salvo, usando detalhes obtidos da requisi¢do. Ao extrair o usudrio atual da requisicdo, e personalizar
0 gancho ModelAdmin.save_model (), vocé pode atualizar um objeto para refletir o usudrio que o editou.
Veja a documentagdo sobre os métodos do ModelAdmin para um exemplo.

Como eu restrinjo a edicao de objetos na administracao a apenas
0S usuarios que os criaram?

A classe Mode1lAdmin também fornece ganchos de personalizacdo que permitem que vocé controle a visibili-
dade e editabilidade dos objetos na administragdo. Usando o mesmo truque de extrair o usudrio da requisicao,
ModelAdmin.queryset () e ModelAdmin.has_change_permission () podem ser usados para con-
trolar a visibilidade e editabilidade de objetos na administracdo.

Minhas imagens e CSS do site administrativo funcionam no servi-
dor de desenvolvimento, mas nao aparecem ao executar no
mod_python.

Veja servindo os arquivos da administragdo <howto-deployment-modpython-serving-the-admin-files na documen-
tagc@o “Como usar o Django com o mod_python”.

Meu “list_filter” contém um ManyToManyField, mas o filtro nao é
exibido.

O Django ndo exibird um filtro para um ManyToManyField a menos que existam mais de dois objetos rela-
cionados.

Por exemplo, se o seu 1ist_filter inclui sites, e se existe apenas um site no seu banco de dados, ele ndo
exibird um filtro de “Site”. Nesse caso, o filtro por site seria inutil.

Como eu posso personalizar a funcionalidade da interface admin-
istrativa?

Vocé tem algumas opcdes. Se vocé quer extender o formuldrio gerado automaticamente pelo Django, vocé pode
incluir médulos JavaScript na pagina pelo parimetro js da classe Admin do model. Esse parametro é uma
lista de URLSs, como strings, apontando para médulos JavaScript que serdo incluidos dentro do formuldrio da
administracdo via uma tag <script>.

Se vocé quer mais flexibilidade do que apenas ajustar os formuldrios auto-gerados sinta-se livre para escrever
views personalizadas para a administracdo. A administracdo é feito em Django puro, e vocé pode escrever views
personalizadas que se liguem ao sistema de autenticacdo, verifiquem permissdes e fagcam o que for preciso.

Se vocé quer personalizar a aparéncia da interface administrativa, leia a pr6xima questao.
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O site administrativo gerado automaticamente é horrivel! Como eu
posso muda-lo?

Gostamos dele, mas se vocé ndo gosta, vocé pode mudar a apresentacio do site editando a folha de estilos e/ou as
imagens assossiadas. O site é construido usando HTML semantico e estd cheio de hooks de CSS, assim, qualquer
mudanga que vocé quiser fazer é possivel pela edi¢do da folha de estilos. NOs escrevemos um guia para o CSS
usado na administrag¢do para auxilid-lo.
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CHAPTER 43

FAQ: Contribuindo com codigo

Como eu posso comecar a contribuir com o cédigo do Django?

Obrigado por perguntar! Escrevemos um documento inteiro dedicado a essa questdo chamado Contribuindo com
o Django.

Eu enviei uma correcao de bug no sistema de tickets semanas
atras. Por que vocés estao ignorando meu patch?

Nao se preocupe, nao estamos te ignorando!

E importante entender que hd uma diferenca entre “um ticket estd sendo ignorado” e “um ticket que ainda ndo
foi atendido”. O sistema de tickets do Django contém centenas de tickets abertos, de varios graus de impacto na
funcionalidade oferecida aos usudrios e os desenvolvedores do Django t€m de revisa-los e prioriza-los.

Além disso, as pessoas que trabalham com o Django sdo voluntdrias. Como resultado, a quantidade de tempo que
temos para trabalhar no framework ¢ limitada e ird variar semanalmente, de acordo com nosso tempo livre. Se
estivermos ocupados, ndo poderemos gastar tanto tempo no Django como gostariamos.

A melhor maneira de fazer com que seu ticket chegue ao “checkin” é encurtando seu caminho, mesmo para aqueles
que podem nio estar intimamente familiarizado com a drea de cddigo em questdo poder entender o problema e
verificar a solugdo:

* Ha instrugdes claras de como reproduzir o bug? Se este possui dependéncias (como o PIL), um médulo
do contrib, ou um banco de dados especifico, estas instrugdes sdo claras o suficiente para que qualquer um
familiarize-se com ele?

* Se houver vdrios “patches” anexados ao ticket, estd claro o que cada um faz, quais podem ser ignorados e
quais importam?

* Os patches incluem um teste unitario? Se ndo, hd uma explicacdo muito clara do por que ndo tem? Um teste
expressa sucintamente qual problema estd ocorrendo, e mostra que o patch realmente o corrige.

Se seu patch nao teve chance de inclusdo no Django, nés ndo o ignoramos — somente iremos fechar o ticket. Entao
se seu ticket ainda estiver aberto, ndo significa que nds estamos ignorando vocé; somente quer dizer que nés nao
tivemos tempo de olha-lo ainda.
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Quando e como eu posso relembrar o core team de um patch com
qual me importo?

Educadamente, uma mensagem, no momento certo, para a lista de desenvolvimento ¢ um bom caminho para
receber atencdo. Para determinar o tempo certo, vocé precisa se manter atento com a agenda. Se vocé postar sua
mensagem quando os desenvolvedores principais estiverem tentando ndo estourar o prazo de uma funcionalidade,
ou em fase de planejamento, vocé ndo terd toda a atencao que deseja. Entretanto, se vocé chamar a atengdo com
um ticket quando os desenvolvedores principais estdo com as atengdes voltadas para correcdo de bugs — bem na
véspera de um sprint de correcio de bugs, ou perto de um lancamento de uma versdo beta, por exemplo — vocé
terd muito mais chance de receber uma resposta produtiva.

Lembretes gentis no IRC também podem funcionar — novamente, num momento estratégico se possivel. Durante
um sprint de correcdes de bugs pode ser uma boa hora, por exemplo.

Outra forma de obter aten¢do € reunir varios tickets relacionados. Quando os desenvolvedores principais sentam
para resolver um bug em uma certa area que eles ndo tenham tocado a algum tempo, eles podem demorar um pouco
para relembrar todos os belos detalhes do funcionamento dessa drea do c6digo. Se vocé retine vdrias pequenas
correcdes de bug de um certo grupo, vocé cria um alvo atrativo, como um custo tnico que pode ser aproveitado
por varios tickets.

Por favor, contenha-se em enviar e-mail para um desenvolvedor do core team pessoalmente, ou repetidamente
levantar o mesmo problema, insistentemente. Este tipo de comportamento ndo atraird nenhuma atengéo adicional
— certamente ndo a atencdo que vocé deseja para o seu bug de estimacao.

Mas eu tenho lembrado vocés varias vezes e vocés continuam ig-
norando meu patch!

Sério - nés ndo ignoramos voce€. Se seu patch ndo recebe a chance de ser incluido no Django, nés fechamos o
ticket. NO6s precisamos priorizar nossos esfor¢os para todos os outros tickets, o que significa que alguns tickets
serdo atendidos antes de outros.

Um dos critérios que € usado para priorizar um bug € o niimero de pessoas que serdo atingidas por ele. Bugs que
possuem potencial para afetar muita gente, geralmente terdo prioridade em relacdo aos outros.

Uma outra razao para que bugs possam ser ignorados por um momento € se o bug é um sintoma de um problema
maior. Embora nés podemos gastar tempo escrevendo, testando e aplicando um monte de patches, algumas vezes
a solucdo certa é refazer. Se uma reconstru¢ao ou refatoracdo de um componente em particular foi proposto ou esta
a caminho, vocé pode encontrar bugs que afetam o componente, mas eles ndo terdo muita atencdo. Novamente,
isto é s6 uma questdo de priorizar recursos escassos. Concentrando na refatoracdo, nés poderemos fechar todos
estes pequenos bugs de uma vez, e esperangosamente previnir que outros pequenos bugs aparecam no futuro.

Seja qual for o motivo, por favor, mantenha em mente que enquanto vocé pode se incomodar com um bug regu-
larmente, ndo significa que todos os usudrios do Django tenham o mesmo problema. Diferentes usudrios utilizam
o Django de diferentes formas, estressando partes diferentes de cédigo em diferentes condi¢des. Quando nds
avaliamos as prioridades relativas, nds geralmente tentamos considerar as necessidades de toda comunidade, nao
somente a gravidade de um determinado usudrio. Isto ndo significa que pensamos que seu problema € insignifi-
cante — somente que em um limitado espago de tempo que temos disponivel, nds sempre iremos preferir fazer 10
pessoas felizes ao invés de uma s6.
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cHAPTER 44

Os add-ons “django.contrib”

O Django procura seguir a filosofia Python das “baterias incluidas”. Ele vem com uma variedade de extras,
ferramentas opcionais que resolvem os problemas comuns ao desenvolvimento web.

O cddigo estd em django/contrib na distribuicdo do Django. Este documento apresenta um resumo dos
pacotes cont rib, juntamente com as suas possiveis dependéncias.

Nota

A maioria desses add-ons — especificamente, os add-ons que incluem models ou template tags — vocé precisarad
adicionar o nome do pacote (e.X., 'django.contrib.admin') a sua configuragio INSTALLED_APPS e
executar manage.py syncdb.

O site admin do Django

Uma das mais poderosas partes do Django € a inteface de administracdo automadtica. Ela 1€ os metadados de seu
model para fornecer uma inteface poderosa e pronta para producdo que produtores de conteido podem imedi-
atamente usar para comegar a adicionar contetidos ao site. Neste documento, nds discutimos como ativar, usar e
personalizar a interface de administragdo do Django.

Nota

O site admin foi significantemente refatorado desde a versdo 0.96. Este documento descreve a versao mais nova
do site admin, que permite customizac¢des mais ricas. Se voc€ acompanha o desenvolvimento do Django em si,
vocé pode ter ouvido isso descrito como “newforms-admin.”

Visao geral

Ha cinco passos para ativar o site admin do Django:
1. Adicione django.contrib.admin no seu INSTALLED_APPS.

2. Determine quais models de aplicacdes devem ser editados pela interface admin.
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3. Para cada um destes models, opicionalmente, crie uma classe Mode1Admin que encapsula as funcionali-
dades customizadas do admin e op¢des para este model particular.

4. Instancie um AdminSite e o informe sobre cada um de seus models e classes Model1Admin.
5. Ligue a instancia AdminSite ao seu URLconf.
See also:

Para informagdes sobre como servir arquivos de midia (imagens, JavaScript, e CSS) associado ao admin em
producdo, veja Servindo arquivos de midia.

Objetos ModelAdmin

class ModelAdmin

A classe ModelAdmin € a representacdo de um model na interface de administracdo. Este sdo armazenados
num arquivo chamado admin.py na sua aplicacdo. Vamos dar uma olhada num exemplo muito simples de
ModelAdmin:

from django.contrib import admin
from myproject.myapp.models import Author

class AuthorAdmin (admin.ModelAdmin) :
pass
admin.site.register (Author, AuthorAdmin)

Vocé precisa de um objeto ModelAdmin sempre?

No exemplo anterior, a classe ModelAdmin ndo define quaisquer valores personalizados (ainda). Como um
resultado, a interface admin padrio serd fornecida. Se vocé estiver feliz com a interface admin padrdo, vocé nio
precisa definir um objeto Mode 1Admin sempre — vocé poder registrar a classe model sem fornecer uma descricio
do ModelAdmin. O exemplo anterior poderia ser simplicado para:

from django.contrib import admin
from myproject.myapp.models import Author

admin.site.register (Author)

Opcoes ModelAdmin

O ModelAdmin é muito flexivel. Ele tem varias op¢des para lidar com customizacdo da interface. Todas as
opgdes sdo definidas na subclasse Mode 1Admin:

class AuthorAdmin (admin.ModelAdmin) :

date_hierarchy = 'pub_ date

ModelAdmin.date_hierarchy

Sete 0 date_hierarchy com o nome de um DateField ou DateTimeField do seu model, e a lista de
dados incluird uma navegagdo por data, utilizando o campo informado.

Exemplo:

date_hierarchy = 'pub_ date

ModelAdmin. form

Por padrdo um ModelForm é dinamicamente criado para seu model. Ele é usado para criar o formulario ap-
resentado em ambas as pdginas adicionar/editar. Voc€ pode facilmente fornecer seu préprio ModelForm para
sobrescrever qualquer comportamento de formulario nas paginas adicionar/editar.
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Para um exemplo veja a se¢do Adicionando validagdo personalizada ao admin.
ModelAdmin. fieldsets
Sete fieldsets para controlar o layout das paginas “adicionar” e “editar” do admin.

fieldsets é uma lista de tuplas duplas, em que cada tupla dupla representa um <fieldset> sobre a pigina
de formulario do admin. (Um <fieldset> é uma “se¢do” do formulario.)

As tuplas duplas estdo no formato (name, field_options), onde name é uma string representando o titulo
do fieldsete field_ options é um diciondrio com informagdes sobre o fieldset, incluindo uma lista de campos
para serem mostrados nele.

Um exemplo completo, recebido do model django.contrib.flatpages.FlatPage:

class FlatPageAdmin (admin.ModelAdmin) :
fieldsets = (

ration_required', 'template_name')

Isso resulta numa pagina admin que parece com:

URL: |

Title:

Content:

Sites: blogs Jjworld.com
internal.ljworld.com
W 2 RS POrTs. Oom
www 2. |peorid.com
W DWW S | WTE NCE..COM
www, Bproductions,com
W I e nce OO

(Save and add anather ) [ Save and continue editing ) ("Save )

Se o fieldsets nio for fornecido, o Django mostrard o padrao de cada campo que ndo for um AutoField
e tenha um editable=True, em um fieldset inico, na mesma ordem em que os campos foram definidos no
model.

O diciondrio field_optinos pode ter as seguintes chaves:
e fields Uma tupla com nomes de campos que serdo mostrados no fieldset. Esta chave € obrigatdria.

Exemplo:
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Para mostrar varios campos na mesma linha, envolva-os em suas prdprias tuplas. Neste exemplo, os
campos first_name e last_name serdo mostrados na mesma linha:

{
(( 4 )I 4 4 )l

* classes Uma lista contendo classes extra de CSS para serem aplicadas ao fieldset.

Exemplo:

{

Duas classes tteis definidas por padrdo no site admin sdo collapse e wide. Os fieldsets com
o estilo collapse serdo inicialmente encolhidos no admin e substituidos por um link “click para
expandir”. Os fieldsets com o estilo wide ocupardo um espaco horizontal extra.

* description Uma string de texto opcional extra para ser mostrado no topo de cada fieldset, abaixo do
cabecalho do fieldset.

Note que este valor ndo tem o HTML escapado quando € mostrado na interface do admin. Isso permite
voc€ incluir HTML se assim desejar. Aleternativamente vocé poder usar texto plano e django.
utils.html.escape () para escapar quaisquer caracteres especiais de HTML.

ModelAdmin. fields

Use esta op¢do como uma alternativa ao fieldsets se o layout ndo importar e se vocé deseja somente mostrar
um sub-conjunto de campos disponiveis no formuldrio. Por exemplo, vocé poderia definir uma versdo mais
simples do formuldrio do admin para o model d jango.contrib.flatpages.FlatPage desta forma:

class FlatPageAdmin (admin.ModelAdmin) :
fields = ( , ' )

No exemplo acima, somente os campos ‘url’, ‘title’ e ‘content’ serdo mostrados, sequencialmente, no formuldrio.

Nota

Estas op¢des £ields nio devem ser confundidas com a chave de diciondrio £ields que fica dentro da opcdo
fieldsets, como descrito na secio anterior.

ModelAdmin.exclude
Este atributo, se fornecido, deve ser uma lista com nomes de campos a se escluir do formuldrio.

Por exemplo, vamos considerar o seguinte model:

class Author (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)
title = models.CharField (max_length=3)
birth_date = models.DateField(blank=True, null=True)

Se vocé deseja um formuldrio do model Author que inclui somente os campos name e title, vocé poderia
especificar fields ou exclude desta forma:

class AuthorAdmin (admin.ModelAdmin) :
fields = ( , )
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class AuthorAdmin (admin.ModelAdmin) :
exclude = ( )

Assim o model Author somente terd trés campos, name, title,ebirth_date, os formuldrios resultantes das
declaragdes acima conterdo extamante 0s mesmos campos.

ModelAdmin.filter_horizontal

Use a nifty unobtrusive JavaScript “filter” interface instead of the usability-challenged <select multiple>
in the admin form. The value is a list of fields that should be displayed as a horizontal filter interface. See
filter vertical to use a vertical interface.

ModelAdmin.filter vertical

O mesmo que filter_horizontal, mas é um display vertical do filtro.
ModelAdmin.list_display

Configure o 1ist_display para controlar quais campos sdo mostrados na listagem do admin.

Exemplo:

list_display = ( , )

Se vocé ndo seta 1ist_display, o site admin mostrard uma unica coluna que mostra o __unicode__ ()
representando cada objeto.

Vocé tem quatro valores possivel que podem ser usadono 1ist_display:

e Uma campo de model. Por exemplo:

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :
list_display = ( , )

* Uma fungdo que aceita um paramétro para a instancia do model. Por exemplo:

def upper_case_name (obj) :
return ( % (obj.first_name, obj.last_name)) .upper ()
upper_case_name.short_description =

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :
list_display = (upper_case_name,)

* Uma string representando um atributo no Mode 1Admin. Este se comporta da mesma forma que a funcdo
acima. Por exemplo:

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :

list_display = ( ;)
def upper_ case_name ( , obj):
return ( % (obj.first_name, obj.last_name)) .upper ()

upper_case_name.short_description =

¢ Uma string representando um atributo no model. Este se comporta quase como a funcio acima, a diferenca
€ que 0 self neste contexto € a instancia do model. Aqui temos um exemplo completo:

class Person (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=50)
birthday = models.DateField()

def decade_born in( ) e
return .birthday.strftime ( y[:3]1 +
decade_born_in.short_description =
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class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :

list_display = ('name', 'decade_ born_in')

Uns poucos casos especiais para se tomar nota sobre o 1ist_display:

+ Se o campo é um " ForeignKey ', o Django mostrard o ' __unicode __ ()" " do
objeto relacionado.

* Campos ~ "~ManyToManyField' ® ndo sdo suportados, pois poderiam implicar em
execucdo de consultas SQL em separado pra cada linha da tabela. Se vocé
deseja fazer isso de qualquer forma, dé ao seu model um método
personalizado, e adicione o nome desse método no "~ list_display ~. (Veja
abaixo para saber mais sobre métodos personalizados no "~ list_display " .)

* Se o campo € um = BooleanField " ou " "NullBooleanField °, o Django
mostrard um belo icone "on" ou "off" ao invés de " True = ou | False

+ Se a string fornecida é um método do model, "~ “ModelAdmin®® ou uma funcgéo,
o Django espacarda o HTML da saida por padrdo. Se vocé gostaria de néo
escapar a saida do método, de ao método um atributo "~“allow_tags " cujo o
valor é "~ “True

Aqui temos um exemplo completo::

class Person (models.Model) :
first_name = models.CharField(max_length=50)
last_name = models.CharField(max_length=50)
color_code = models.CharField(max_length=6)

def colored_name (self):
return '<span style="color: #%s;">%s %$s</span>' % (self.color_code,
—self.first_name, self.last_name)
colored_name.allow_tags = True

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :

list_display = ('first_name', 'last_name', 'colored_name')
* Se a string dada é um método do model, "~ “ModelAdmin' ' ou uma fung¢do que
retorna True ou False o Django mostrard um belo icone "on" ou "off" se
vocé der ao método um atributo " “boolean’’ cujo o valor é " True "

Aqui temos um exemplo completo do model::

class Person (models.Model) :
first_name = models.CharField(max_length=50)
birthday = models.DateField()

def born_in_fifties (self):
return self.birthday.strftime('$Y') [:3] == '195'
born_in_fifties.boolean = True

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :
list_display = ('name', 'born_in_fifties")

* Os métodos ~"__str_ ()" e ' _unicode__ () nao sé sado validos no
"“list_display’ ~ como em qualquer outro método de model, entdo é
perfeitamente OK usar isso::

list_display = ('_unicode__ "', 'some_other_field')
* Normalmente, os elementos do "~ list_display ~ que ndo estdo dentre os

campos do bancos de dados atual ndo podem ser usado em ordenamentos (pois
o Django ndo sabe como sortealos a nivel de banco de dados) .
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Entretanto, se um elemento de um "~ "list_display ~ representa um certo
campo do banco de dados, vocé pode indicar este fato configurando o
atributo "~ admin_order_field " do item.

Por exemplo::

class Person (models.Model) :
first_name = models.CharField(max_length=50)
color_code = models.CharField (max_length=6)

def colored_first_name (self) :
return '<span style="color: #%s;">%s</span>' % (self.color_code, self.
—first_name)
colored_first_name.allow_tags = True
colored_first_name.admin_order_field = 'first_name'

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :

list_display = ('first_name', 'colored_first_name')
O exemplo acima dird ao Django para ordenar o campo  first_name’ " gquando
tentar sortear pelo "~ “colored_first_name’ no admin.

ModelAdmin.list_display_links

Seta um list_display_links para controlar quais campos no list_display deveriam ser linkados a
pagina de edi¢do de um objeto.

Por padrio, a pagina de listagem linkara a primeira coluna — o primeiro campo especificadono 1ist_display
— para a pagina de edi¢c@o de cada item. Mas 1ist_display_links permite vocé mudar quais colunas serdo
linkadas. Configure 1ist_display_links com uma lista de tuplas com nomes de campos (no mesmo for-
mato como list_display) para linkar.

O list_display_1links pode especificar um ou mais nomes de campos. Tantos quanto os nomes dos campos
que aparecerem no list_display, o Django ndo se preocupa com quantos campos (ou quio poucos) serao
linkados. O tnico requisito é: Se voc€ usar 1ist_display_links, vocé deve definir 1ist_display.

Neste exemplo, os campos first_name e last_name serdo linkados na pigina de listagem:

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :
list_display = ('first_name', 'last _name', 'birthday")
list_display_links = ('first name', 'last name')

ModelAdmin.list_filter

Configure o 1ist_filter para ativar os filtros na barra a direita da listagem do admin. Este deve ser uma
lista de nomes de campos, e cada campo especificado devem ser BooleanField, CharField, DateField,
DateTimeField, IntegerField ouForeignKey.

Este exemplo, pégo do model django.contrib.auth.models.User, mostra como ambos
list_displaye list_filter funcionam:

class UserAdmin (admin.ModelAdmin) :
list_display = ('username', 'e
list_filter = ('is_staff', 'is superuser')

O c6digo acima resulta numa pégina de listagem do admim que parece com este:
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I, Select user to change o s
Q| (Go)
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(Este exemplo tem um search_fields definido. Veja abaixo.)
ModelAdmin.list_per_page

Configure o 1ist_per_page para controlar quantos itens devem aparecer em cada pagina da paginacdo da
listagem. Por padrdo, é setado para 100.

ModelAdmin.list_select_related

Configure 1ist_select_related para dizer ao Django para usar select_related () nalista de objetos
recebida na listagem do admin. Isso pode poupar um monte de consultas no banco de dados.

O valor deve ser True ou False. O padrio é False.

Note que o Django usard select_related(), indiferente desta configuragdo, se um dos campos no
list_display forum ForeignKey.

Para mais sobre select_related (), veja a documentacdo do select_related().
ModelAdmin.inlines

Veja objetos InlineModelAdmin abaixo.

ModelAdmin.ordering

Configure ordering para especificar como os objetos na listagem do admin devem ser ordenados. Este deve ser
uma lista de tuplas no mesmo formato do parametro ordering do model.

Se este ndo for fornecido, o Django admin usaré o ordenamento padrdao do model.

Nota

O Django somente honra o primeiro elemento na lista/tupla; qualquer outro serd ignorado.

ModelAdmin.prepopulated fields

Configure prepopulated_fields com um mapeamento num diciondrio com os campos que devem ser pré-
populados a partir de outro campo:

class ArticleAdmin (admin.ModelAdmin) :
prepopulated_fields = {"slug": ("title",)}

Quando configurado, os campos dados usaram um pouco de JavaScript para popular os campos atribuidos. O
principal uso para esta funcionalidade é a de automaticamente gerar um valor para campos S1lugField a partir
de um ou mais campos. O valor gerado é produzido concatenando os valores do campo origindrio, e entdo
transformando este resultado num slug valido (e.g. substituindo barras por espacos).

O prepopulated_fields ndo aceita campos DateTimeField, ForeignKey, nem
ManyToManyField.

ModelAdmin.radio_ fields
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Por padrdo, o admin do Django usa uma interface com select-box (<select>) para campos que sdo ForeignKey
ou que tem choices configurado. Se um campo € apresentado no radio_fields, o Django usard uma
interface com radio-button ao invés. Assumindo que group € um ForeignKey no model Person:

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :
radio_fields = { : admin.VERTICAL}

Vocé tem a escolha de usar HORIZONTAL ou VERTICAL do médulo django.contrib.admin.
Nao inclua um campo no radio_fields a menos que seja um ForeignKey ou tenha choices setado.
ModelAdmin.raw_id fields

Por padrio, o admin do Django usa um select-box (<select>) para campos que sdo ForeignKey. Algumas vezes
vocé pode ndo desejar ficar sujeito a um overhead ao selecionar todos as instincias relacionadas num drop-down.

O raw_id_fields é uma lista de campos que vocé gostaria de mudar dentro de um widget Input tanto para
ForeignKey quanto ManyToManyField:

class ArticleAdmin (admin.ModelAdmin) :
raw_id_fields = ( ,)

ModelAdmin.save_as
Seta save_as para habilitar um “save as” no formuldrio de edi¢cdo do admin.

Normalmente, objetos tem trés opcdes de salve: “Salvar”, “Salvar e continuar editando” e “Salvar e adicionar
outro”. Se save_as for True, o “Salvar e adicionar outro” serd substituido por um botao “Salvar como”.

Nota do tradutor

Se vocé ndo estiver utilizando uma versdo do Django traduzida, os botdes “Salvar e continuar editando”, “Salvar”,
“Salvar e adicionar outro” e “Salvar como”, serdo, respectivamente, “Save”, “Save and continue editing”, “Save
and add another” e “Save as”.

“Salvar como” significa que o objeto serd salvo como um novo objeto (com um novo ID), ao invés de um objeto
jé existente.

Por padrdo, save_as é setado como False.
ModelAdmin.save_on_top
Seta save_on_top para adicionar os botdes de salvar no topo do formuldrio de edi¢do do admin.

Normalmente, os botdes salvar aparecem somente na base do formuldrio. Se vocé setar save_on_top, os botdes
aparecerdo em ambos os lugares, na base e no topo.

Por padrdo, save_on_top € setado como False.
ModelAdmin.search fields

Configure search_fields para habilitar uma caixa de busca na pagina de listagem do admin. Este deve ser
configurado com uma lista de nomes de campos que serdo afetados pela busca, sempre que alguém submeter um
texto por esta caixa de texto.

Estes campos devem ser algum tipo de campo de texto, como CharField ou TextField. Vocé pode também
executar uma pesquisa relacionada a ForeignKey com a lookup API “siga” a notagéo:

search_fields = [ ]

Quando alguém faz uma busca pelo admin, o Django divide a consulta em palavras e retorna todos os objetos
que contém cada uma das palavras, diferenciando maidsculas, onde pelo menos uma das palavras deve estar no
search_fields. Porexemplo, se search_fields ésetadopara ['first_name', 'last_name']e
um usudrio procura por john lennon, o Django fard o equivalente a esta clausula SQL WHERE:

44.1. O site admin do Django 365




Django Documentation, Release 1.0

WHERE (first_name ILIKE OR last_name ILIKE )
AND (first_name ILIKE OR last_name ILIKE )

Para buscas mais rdpidas e/ou mais restritivas, prefixe o nome do campo com um operador:

~ Combina com o inicio do campo. Por exemplo, se search_fields é setado para ['"first_name"',
'~last_name'] e um usudrio procurar por john lennon, o Django fard o equivalente a clausula SQL

WHERE:
WHERE (first_name ILIKE OR last_name ILIKE )
AND (first_name ILIKE OR last_name ILIKE )

Esta consulta é mais eficiente que a normal '%john% ', pois o banco de dados somente precisa checar o
inicio dos dados da coluna, ao invés de procurar através de todo ele. Ainda mais, se a coluna tem um index
nela, alguns bancos de dados podem ser capazes de usar o index para esta consulta, mesmo sendo uma
consulta LIKE.

= Combina exatamente, nio diferencia maidsculas. Por exemplo, se search_fields for configurado para
['=first_name', '=last_name'] e um usudrio procura por john lennon, o Django fard o
equivalente a clausula SQL WHERE:

WHERE (first_name ILIKE OR last_name ILIKE )
AND (first_name ILIKE OR last_name ILIKE )

Note que a entrada da consulta é dividida nos espagos, entdo, seguindo este exemplo, atualmente nio é
possivel procurar por todos os dados em que first_name é exatamente ' john winston' (contendo

espaco).

@ Executa uma combinacdo full-text. Essa ¢ como o método de procura padrdo, mas usa um index. Atualmente
isso s6 estd desponivel para MySQL.

ModelAdmin.change_list_template

Caminho para um template personalizado que serd usado pelos objetos model na visdo de “listagem”. Os templates
podem sobrescrever ou extender os templates de base do admin como descrito em Sobrescrevendo Templates do
Admin.

Se vocé ndo especificar este atributo, um template padrao € entregue com o Django que fornece a aparéncia padrao
do admin.

ModelAdmin.change_form_ template

Caminho para o template personalizado que serd usado na visdo de cria¢do e edicdo de um objeto model. Os
templates podem sobrescrever ou extender os templates de base do admin como descrito em Sobrescrevendo
Templates do Admin.

Se vocé ndo especificar este atributo, um template padrio é entregue com o Django que fornece a aparéncia padréo
do admin.

ModelAdmin.object_history template

Caminho para um template que serd usado na visdo de histérico do objeto model. Os templates podem sobrescrever
ou extender os templates de base do admin como descrito em Sobrescrevendo Templates do Admin.

Se vocé ndo especificar este atributo, um template padrdo é entregue com o Django que fornece a aparéncia padréo
do admin.

ModelAdmin.delete_confirmation_template

Caminho para um template personalizado que serd usado pela visdo responsavel por mostrar a confirmacio de
exclusdo de um ou mais objetos. Os templates podem sobrescrever ou extender os templates de base do admin
como descrito em Sobrescrevendo Templates do Admin.

Se vocé ndo especificar este atributo, um template padrao € entregue com o Django que fornece a aparéncia padrao
do admin.
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Métodos do ModelAdmin

ModelAdmin.save_model (self, request, obj, form, change)

O método save_model recebe o Ht tpRequest, uma intdncia do model, uma instincia de Mode1Form e um
valor booleano indicando se estd adicionando ou editando um objeto. Aqui vocé pode fazer quaisquer operagdes
pré ou pds salvamento.

Por exemplo, para atachar request . user ao objeto antes de salvéd-lo:

class ArticleAdmin (admin.ModelAdmin) :

def save_model ( , request, obj, form, change):
obj.user = request.user
obj.save ()

ModelAdmin.save_formset (self, request, form, formset, change)

O método save_formset recebe o HttpRequest, a instancia do Mode 1Form pai e um valor booleano que
indica se estd adicionando ou editando um objeto pai.

Pro exemplo para atachar request . user a cada instancia de formset de mudanga:

class ArticleAdmin (admin.ModelAdmin) :

def save_formset ( , request, form, formset, change):
instances = formset.save (commit=False)
for instance in instances:
instance.user = request.user

instance.save ()
formset.save_m2m()

Outros métodos

ModelAdmin.add_view (self, request, form_url="", extra_context=None)

Um view do Django para a pagina de inclusdo de instncia de model. Veja a nota abaixo.
ModelAdmin.change_view (self, request, object_id, extra_context=None)

Um view do Django para a pagina de edi¢@o de instancia de model. Veja nota abaixo.
ModelAdmin.changelist_view (self, request, extra_context=None)

Um view do Django para pdgina de listagem/ac¢des de instancia de model. Veja nota abaixo.
ModelAdmin.delete_view (self, request, object_id, extra_context=None)

Um view do Django para pdgina de confirmacao de exclusdo de instancia e model. Veja nota abaixo.
ModelAdmin.history_view (self, request, object_id, extra_context=None)

Um view do Django para a pagina que mostra o histérico de modificagdes de uma instancia de model.

Diferentemente dos métodos tipo hook do Mode1Admin detalhados na secdo anterior, estes cinco métodos sdo
na verdade, projetados para serem invocados como views do Django pelo URL dispatcher da aplicacdo admin
que renderizam pdginas com instancias de model para operacdes CRUD. Como resultado, a completa sobrescrita
destes métodos mudard o comportamento da aplicacdo admin.

Uma razdo comum para sobrescrever estes métodos é para aumentar o contexto dos dados que sdo fornecidos para
o template que renderiza o view. No exemplo a seguir, o view de edi¢do é sobrescrito de modo que ao template
renderizado € fornecido alguns dados extras que caso contrdrio ndo estariam disponiveis:

class MyModelAdmin (admin.ModelAdmin) :

change_form_template =
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def get_osm_info ( )z
def change_view ( , request, object_id, extra_context=None) :
my_context = {
'osm_data': .get_osm_info (),
}
return (MyModelAdmin, ) .change_view (request, object_id,

extra_context=my_context)

Definicoes de midia ModelAdmin

Tem vezes em que vocé gostaria de adicionar um pouco de CSS e/ou JavaScript aos views adicionar/editar. Isso
pode ser realizado usando uma classe interna Media no seu Mode 1Admin:

class ArticleAdmin (admin.ModelAdmin) :
class Media:
css = {

Tenha em mente que este serd prefixado com MEDIA_URL. A mesma regra se aplica nas regras de definicoes de
midia em formuldrios.

Adicionando validacao personalizada ao admin

Adicionando validacdo personalizada de dados no admin € bem simples. A interface automatica de administragao
reusa o django. forms, e a classe Mode1Admin tem a mesma abilidade de definir seu proprio formulario:

class ArticleAdmin (admin.ModelAdmin) :
form = MyArticleAdminForm

O MyArticleAdminForm pode ser definido em qualquer lugar dentro de seu caminho de import. Agora com
seu form vocé pode adicionar sua prépria validacdo para qualquer campo:

class MyArticleAdminForm (forms.ModelForm) :
class Meta:
model = Article

def clean_name ( ) :

return .cleaned_data["name"]

E importante usar um Mode 1Form aqui, caso contrdrio algo pode nio funcionar. Veja a documentagao forms em
valizacdo personalizada e, mais especificamente, o notas de validacdo de formuldrios para mais informagdes.

Objetos InlineModelAdmin

A interface admin tem a abilidade de editar models na mesma pdgina de um model pai. Este sdo chamados de
inlines. Suponhamos que vocé tenha dois models:

class Author (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=100)

class Book (models.Model) :
author = models.ForeignKey (Author)
title = models.CharField(max_length=100)
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Vocé pode editar os livros escritos por um autor na pagina do autor. Vocé pode adicionar inlines ao seu model para
especificad-los em um ModelAdmin.inlines:

class BookInline (admin.TabularInline) :
model = Book

class AuthorAdmin (admin.ModelAdmin) :
inlines = [
BookInline,

O Django fornece duas subclasses a0 InlineModelAdmin e elas sdo:
* TabularInline
* StackedInline

A diferenca entre estas duas € meramente o template utilizado para renderiza-las.

Opcoes InlineModelAdmin

A classe InilneModelAdmin é uma subclasse de ModelAdmin de modo que ele herda todas as mesmas
funcionalidades assim como as suas préprias:

model

O model em que o inline é usado. Este é obrigatdrio.

fk _name

O nome da chave estrangeira no model. Na maioria dos casos este serd tratado de forma automadtica, mas
fk_name deve ser especificada explicitamente se houver mais de uma chave estrangeira para o mesmo model

pai.

formset

O padrdo para BaseInlineFormSet. Usar seu préprio formset pode dar a vocé muitas possibilidades de
personalizacdo. Inlines sdo embutidos a volta de model formsets.

form

O valor para form padrido para BaseModelForm. Este é o que é passado através do formset_factory
quando estd criando o formset para este inline.

extra

Este controla o nimero de formularios extra que um formset mostrard além dos formulario inciais. Veja a docu-
mentagdo dos formsets para mais informacgdes.

max_num

Este controla o nimero maximo de formuldrios que serdo mostrados num inline. Este ndo ¢ diretamente correla-
cionado ao nimero de objetos, mas pode ser se o valor for pequeno o suficiente. Veja Limitando o niimero de
objetos editdveis para mais informagdes.
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raw_id_fields

Por padrio, o admin do Django usa um select-box (<select>) para campos que sdo ForeignKey. Algumas vezes
vocé pode ndo desejar ficar sujeito a um overhead ao selecionar todos as instancias relacionadas num drop-down.

O raw_id_fields é uma lista de campos que vocé gostaria de mudar dentro de um widget Input tanto para
ForeignKey quanto para ManuToManyField:

class BookInline (admin.TabularInline) :
model = Book
raw_id_fields = ("pages

template

O template usado para renderizar o inline na pagina.

verbose_ name

Uma sobrescrita para verbose_name encontrado na classe interna Met a do model.

verbose_name_plural

Uma sobrescrita para o verbose_name_plural encontrado na classe interna Met a do model.

Trabalhando com um model com duas ou mais chaves estrangeiras para o0 mesmo model pai

Algumas vezes € possivel haver mais de uma chave estrangeira para o0 mesmo model. Vejamos esta instancia de
model:

class Friendship (models.Model) :
to_person = models.ForeignKey (Person, related_name="friends")
from_person = models.ForeignKey (Person, related_name="from friends")

Se vocé quiser mostrar um inline nas paginas adicionar/editar do admin para Person, vocé precisa explicitamente
definir a chave primdria, tendo em vista que ele ndo consegue definir automdticamente:

class FriendshipInline (admin.TabularInline):
model = Friendship
fk_name = "to person

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :
inlines = [
FriendshipInline,

Trabalhando com Models Intermediarios Many-to-Many

Por padrao, os widgets do admin para relagdes muito-para-muitos serdo mostrados inlines ndo importando qual
model contém a referéncia atual para o ManyToManyField. No entanto, quando vocé especificar um model
intermedidrio usando o argumento through para um ManyToManyField, o admin ndo mostrard o widget por
padrdo. Isso porque cada instidncia de model intermedidrio requer mais informacdes que poderiam ser mostradas
num tnico widget, e o layout requerido por varios widgets irdo variar dependendo do model intermediério.

No entanto, nés ainda queremos ter a possibilidade de editar estar informacdes inline. Felizmente, isso € facil de
fazer com admin models inline. Suponhamos que temos os seguintes models:

370 Chapter 44. Os add-ons “django.contrib”




Django Documentation, Release 1.0

class Person (models.Model) :
name = models.CharField(max_length=128)

class Group (models.Model) :

name = models.CharField(max_length=128)

members = models.ManyToManyField (Person, through='Membership')
class Membership (models.Model) :

person = models.ForeignKey (Person)

group = models.ForeignKey (Group)

date_joined = models.DateField()

invite_reason = models.CharField (max_length=64)

O primeiro passo em mostrar este model intermedidrio no admin é definir uma classe inline para o model
Membership:

class MembershipInline (admin.TabularInline):
model = Membership
extra = 1

Este exemplo simples usa o valor padrdo InlineModelAdmin para o model Membership, e limita os for-
muldrios adicionais para um. Isso poderia ser personalizado usando qualquer uma das op¢des disponiveis para
classes InlineModelAdmin.

Agora crie visdes no admin para os models Person e Group:

class PersonAdmin (admin.ModelAdmin) :
inlines = (MembershipInline,)

class GroupAdmin (admin.ModelAdmin) :
inlines = (MembershipInline,)

Finalmente, registre seus models Person e Group no site admin:

admin.site.register (Person, PersonAdmin)
admin.site.register (Group, GroupAdmin)

Agora seu site admin estd configurado para editar objetos Membership tanto da pagina de detalhes do Person
quanto do Group.

Usando relagoes genéricas como um inline

E possivel usar um inline com objetos relacionados genericamente. Vamos dizer que vocé tenha os seguintes
models:

class Image (models.Model) :

image = models.ImageField (upload_to="images")

content_type = models.ForeignKey (ContentType)

object_id = models.PositivelIntegerField()

content_object = generic.GenericForeignKey ("content type", "object id")
class Product (models.Model) :

name = models.CharField(max_length=100)

Se vocé quer permitir a edi¢do e criacdo de instdncias Image sobre Product vocé pode simplesmente usar
GenericInlineModelAdmin fornecido pelo django.contrib.contenttypes.generic. No seu
admin.py para esta aplicagdo de exemplo:

from django.contrib import admin
from django.contrib.contenttypes import generic
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from myproject.myapp.models import Image, Product

class ImageInline (generic.GenericTabularInline):
model = Image

class ProductAdmin (admin.ModelAdmin) :

inlines = |
ImageInline,

admin.site.register (Product, ProductAdmin)

O django.contrib.contenttypes.generic fornece ambos um GenericTabularInline e
GenericStackedInline e se comporta como qualquer outro inline. Veja a documentacdo do contenttypes
para informacdes mais especificas.

Sobrescrevendo Templates do Admin

E relativamente fécil sobrescrever a maior parte dos templates que o médulo de admin usa para gerar as vdrias
péginas de um site admin. Voc€ pode sobrescrever somente algumas partes desses templates para uma app especi-
fica, ou um model especifico.

Configurando os diretdrios de template do admin do seu projeto

Os arquivos de template do admin estdo localizados no diretério contrib/admin/templates/admin.

A fim de sobrescrever um ou mais deles, primeiro crie um diretério admin no diretérios de templates do seu
projeto. Este pode ser qualquer um dos diretdrios que vocé especificou no TEMPLATE_DIRS.

Dentro deste diretério admin, crie sub-diretérios com o nome de suas apps. Dentro destes sub-diretdrios crie
sub-diretérios com o nome de seus models. Perceba, que a aplicacdo admin procura por nomes de diretérios em
mindsculo, entdo esteja certo do nome deles estd todo em mindsculo, caso vocé esteja rodando sua aplicagdo num
sistemas de arquivo case-sensitive.

Para sobrescrever um template do admin para uma app especifica, copie e edite o template do diretério django/
contrib/admin/templates/admin, e salve-o num dos diretérios criados a pouco.

Por exemplo, se nds procurarmos adicionar uma ferramenta na visdo de listagem para todos os models de uma apli-
cacdo chamada my_app, nds copiaridmos contrib/admin/templates/admin/change_list.html
para o diretério templates/admin/my_app/ de seu projeto, e faridmos as mudangas necessarias.

Caso desejassemos adicionar uma ferramenta na visdo de listagem somente para um model especifico chamado
‘Page’, nés poderidmos copiar aquele mesmo arquivo para o diretério templates/admin/my_app/page de
seu projeto.

Sobrescrever vs. substituir um template do admin

Por causa do design modular dos templates do admin, geralmente € necessario, mas nem sempre aconselhavel,
substituir todo um template. E quase semper melhor sobrescrever somente a secdo do template que precisa ser
mudada.

Para continuar o exemplo acima, nés queremos adicionar um novo link préximo ao History para o model
Page. Depois de olhar no change_form.html nés determinamos que somente precisamos sobrescrever o
bloco object-tools. Assim, aqui estd o novo change_form.html :

extends "admin/change form.html"
load 118n

block object-tools

if change if not is_popup
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<ul class="object-tools">
<li><a href="history/" class="historylink"> trans "History" </a></1li>
71ink">My Link</a></1li>

<li><a href="mylink/" class="histc
if has_absolute_url
<li><a href="_./../../r content_type_id object_id " class=
—"viewsitelink">
trans "View on site" </a>
</1li>
endif
</ul>
endif endif
endblock

E era isso! Se nds colocarmos este arquivo no diretério templates/admin/my_app, nosso link apareceria
em todos os formuldrios de edicdo dos models.

Templates que podem ser sobrescritos por uma app ou model
Nem todo template em contrib/admin/templates/admin pode ser sobrescrito por app ou por model. Os
seguintes podem:

* change_form.html

* change_list.html

e delete_confirmation.html

* object_history.html

Para a maioria dos templates que ndo s@o sobrescritos desta forma, vocé pode ainda sobrescrevé-los pra o seu
projeto inteiro. E sé colocar uma nova versao no seu diretério templates/admin. Este é particularmente qtil
para criar paginas de erro 404 e 500.

Note: Alguns dos templates do admin, como o change_1list_request.html sio usados para renderizar in-
clusion tags personalizadas. Estas podem ser sobrescritas, mas em alguns casos provavelmente é melhor vocé criar
sua propria versdo da tag em questdo e da-lhe um nome diferente. Desta forma vocé pode usa-la seletivamente.

Template raiz e de login

Se vocé deseja mudar o template index ou de login, seria melhor vocé criar sua prépria instincia de
AdminSite (veja abaixo), e mudar as propriedades AdminSite.index_template ou AdminSite.
login_template.

Objetos AdminSite

Um site de administragdo do Django é representado por uma instdncia do django.contrib.admin.sites.
AdminSite; por padrdo, uma instincia desta classe € criada como django.contrib.admin.site e vocé
pode registrar seus models e instdncias do mode1Admin nele.

Se vocé gostaria de configurar de setar sua prépria interface de administragdo com comportamentos personaliza-
dos, contudo, vocé ¢ livre para extender o AdminSite e sobrescrever ou adicionar qualquer coisa que queira.
Entdo, simplesmente crie uma instancia de sua classe extendida do AdminSite (da mesma forma como vocé
instancia qualquer outra classe Python), e registre seus models e subclasses de Mode 1Admin com ele ao invés de
usar o padrdo.
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Atributos do AdminSite

AdminSite.index_ template

Caminho para um template personalizado que serd usado pela pagina principal do site de administragdo. Os tem-
plates podem sobrescrever ou extender os templates base do admin como descrito em Sobrescrevendo Templates
do Admin.

AdminSite.login_template

Caminho para um templates personalizado que serd usado pela pagina de login do site admin. Os templates podem
sobrescrever ou extender os templates base do admin como descrito em Sobrescrevendo Templates do Admin.

Vinculando instancias do Adminsite ao seu URLconf
O tltimo passo ao configurar o admin do Django € vincular o sua instdncia AdminSite dentro do seu URLconf.
Faca isso apontando uma certa URL para o método AdminSite.urls.

Neste exemplo, nds registramos a instancia padrdo AdminSite do django.contrib.admin.site na URL
/admin

from django.conf.urls.defaults import =*
from django.contrib import admin

admin.autodiscover ()

L]

urlpatterns = patterns(
(""admin/ (.») ", admin.site.root),

Acima nds usamos admin.autodiscover () para automaticamente carregar os médulos admin.py do
INSTALLED_APPS.

Neste exemplo, nds registramos a instancia do AdminSite myproject.admin.admin_site na URL /
myadmin/

from django.conf.urls.defaults import =*
from myproject.admin import admin_site

urlpatterns = patterns('',
(""myadmin/ (.*)"', admin_site.root),

Realmente ndo ha necessidade de usar o autodiscover quando estiver usando sua prépria instdncia do
AdminSite, tendo em vista que vocé€ provavelmente ji tenha importado todos os seus médulos admin.py das
aplicacdes no seu médulo myproject .admin.

Note que a expressdo regular no URLpattern deve agrupar tudo que vier apds a raiz da URL — por isso 0 (. x)
nestes exemplos.

Varios sites admin no mesmo URLconf

E f4cil criar vérias instdncias de admin no mesmo site feito em Django. E s6 criar vdrias instdncias do AdminSite
e colocd-los em URLs diferentes.

Neste exemplo, as URLs /baisc-admin/ e /advanced-admin/ realcam versdes separadas do site ad-
min — usando as instancias do AdminSite myproject.admin.basic_site e myproject.admin.
advanced_site, respectivamente:
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from django.conf.urls.defaults import =*
from myproject.admin import basic_site, advanced_site

urlpatterns = patterns('',
(""basic-admin/(.%)"', basic_site.root),
(""advanced-admin/ (.*) ', advanced_site.root),

django.contrib.auth

See Autenticacdo de Usudrio no Django.

Framework de comentarios do Django

O Django inclui um simples, e ainda customizavel framework de comentarios. O framework embutido de comen-
tarios pode ser usado para atachar comentdrio a qualquer model, entdo vocé pode usd-lo para comentar entradas
de blog, photos, capitulos de livros, ou algo mais.

Note: Se vocé costumava usar o framework antigo (ndo documentado) de comentarios do Django, precisard
atualiza-lo. Veja o guia de atualizacdo para instrugdes.

Guia rapido de inicio
Para comecar a usar a aplicacdo comment s, siga estes passos:

1. Instale o framework de comentdrios adicionando 'django.contrib.comments' —ao
INSTALLED APPS.

2. Execute manage.py syncdb, e entdo o Django criard as tabelas do comments.

3. Adicione as URLs da aplicacdo de comentdrio ao urls.py do seu projeto:

1

urlpatterns = patterns('',

(r'”comments/', include('django.contrib.comments.urls')),

4. Use as tags de template do comments abaixo para atachar comentérios em seus templates.

Vocé pode também querer examinar o Configuracoes de Comentdrios.

Tags de template do comments

Vocé ird primeiramente interagir com o sistema de comentdrios através de uma série de tags de templates que
deixam vocé atachar comentdrios e gerar formuldrios para seus usudrios para posta-los.

Como toda biblioteca de tags de template customizada, vocé precisara carregd-as antes de vocé usa-las:

load comments

Uma vez carregadas vocé pode usar as tags de templates abaixo.
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Especificando para qual objeto o comentario sera atachado
Os comentdrio do Django sdo todos “atachados’ a algum objeto pai. Este pode ser qualquer instancia de um model
do Django. Cada uma das tags abaixo lhe da diferentes formas de especificar a quais objetos serdo atachados:

1. Refere-se ao objeto diretamente — o método mais comum. Na maioria das vezes, vocE terd algum objeto no
contexto do template que vocé deseja atachar os comentarios; vocé pode simplesmente usar este objeto.

Por exemplo, numa pégina de entrada de blog que tenha uma varidvel chamada ent ry, vocé poderia usar
0 seguinte, para carregar o nimero de comentério:

get_comment_count for entry as comment_count

2. Refere-se ao objeto por content-type e id do objeto. Vocé poderia usar este método se vocé, por alguma
razdo, na verdade ndo tem o acesso direto ao objeto.

No exemplo seguinte, se vocé souber que ID do objeto é 14 mas ndo tem acesso ao objeto real, vocé poderia
fazer algo tipo:

get_comment_count for blog.entry 14 as comment_count

Acima, blog.entry é um label de aplicacdo e nome de model (em minusculo) da classe model.

Mostrando comentarios

Para obter uma lista de comentdrios para algum objeto, use get__comment_1ist:

get_comment_list for [object] as [varname]

Por exemplo:

get_comment_list for event as comment_list
for comment in comment list

endfor

Isto retorna uma lista de objetos Comment; veja a documentagdo do model comment para detalhes.

Contando comentarios

Para contar comentario atachados em um objeto, use get_ comment_ count:

get_comment_count for [object] as [varname]

Por exemplo:

get_comment_count for event as comment_count

<p>This event has comment_count comments.</p>

Mostrando o formulario de comentarios

Para mostrar o formuldrio que os usudrios usardo para postar um comentdrio, voc€ pode usar
render_comment__formou get_comment__form.
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Rapidamente renderizando o formulario de comentario

A forma mais facil de mostrar um formulério de comentario é usando o render comment_ form:

’ render_comment_form for [object]

Por exemplo:

’ render comment_ form for event

Isto ird renderizar comentarios usando um template chamado comments/form.html, uma versido padrdo que
¢ incluida no Django.

Renderizando um formulario customizado de comentario

Se vocé quiser mais controle sobre a aparéncia do formuldrio de comentdrio, vocé usa o get_comment_ form
para pegar um objeto form que vocé€ pode usar num template:

get_comment_form for [object] as [varname]

Um formulario completo pode ficar tipo:

get_comment_form for event as form
<form action=" comment_form_target " method="POST">
form
<tr>
<td></td>
<td><input type="submit" name="preview'
—td>
</tr>
</form>

i

class="submit-post" value="Preview"></

Esteja certo de ler as notas sobre o formuldrio de comentdrio, abaixo, para alguma consideracdo especial que vocé
podera precisar fazer se estiver utilizando estd abordagem.

Pegando o alvo do formulario de comentario

Vocé pode ter notado que o exemplo acima usa outra tag de template — comment__form_target — para na
verdade obter o atributo action do formuldrio. Este sermpre retornard a URL correta para onde o comentario
deverd ser postado;

<form action="{% comment_form_target %}’ method="POST”>

Redirecionando depois de uma postagem de comentario

Para especificar a URL que vocé quer redirecionar depois que um comentério foi postado, vocé pode incluir um
campo invisivel no formuldrio chamado next. Por exemplo:

<input type="hidden" name="next" value=" url my_comment_was_posted />

Notas sobre o formulario de comentario

O formulério usado pelo sistema de comentario tem uns poucos atributos anti-spam importantes, que vocé€ deve
conhecer:
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* Ele contém um nimero de campos invisiveis que contém timestamps, informagdes sobre o objeto ao qual o

comentdrio deve estar atachado, e um “hash de seguranca” usado para validar estas informacdes. Se alguém
adultera estes dados — alguns spammers de comentdrios tentardo — a submissao falhara.

Se vocé estiver renderizando um formuldrio de comentario customizado, vocé precisara garantir a passagem
destes valores sem mudangas.

O timestamp € usado para assegurar que “ataques de resposta” ndo durem muito tempo. Usudrio que es-
peram muito entre a requisi¢cdo do formulario e a postagem do comentdrio terdo suas submissdes recusadas.

O formuldrio de comentério inclui um campo “honeypot” (pote de mel). Isto é uma armadilha: se algum
dado € colocado nesse campo, o comentario serd considerado spam (spammers frequéntemente preenchem
todos os campos automaticamente, na tentativa de fazer submissdes validas).

O formuldrio padrdo esconde este campo utilizando um CSS e coloca nele um label adicional com um aviso
de campo; Se vocé usar o formuldrio de comentédrio com um template customizado, deve assegurar-se de
fazer o mesmo.

Mais informacoes

Os models embutidos do Comment

class Comment

O model embutido de comentario do Django. Tem os seguintes campos:

content_object
Um atributo GenericForeignKey apontando para o objeto ao qual o comment estd atachado. Vocé
pode usar isto para obter o objeto relacionado (i.e. my_comment.content_object").

Uma vez que este campo 